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B ienvenido, un mes más, a Micromanía. 

Seguro que no te descubro nada si te digo 
que la relación entre el cine y los juegos es 
cada vez más y más estrecha, algo lógico, 
ya que al fin y al cabo se trata de la misma 
industria, la del ocio, el espectáculo, la diversión- 
características que están presentes tanto en tus 
películas como en tus juegos favoritos, ¿verdad? Por 
eso seguro que me vas a perdonar por haber tomado 
prestada una frase clásica en Hollywood para enca- 
bezar estas lineas, porque este mes la revista viene 
tan cargada de juegos “de película' que nos ha que- 
dado como para hacerla desfilar en la alfombra roja. 

Y si no, ahí tienes el espectacular cjohn Woo Pre- 
sents Stranglehold», respaldado por uno de los me- 
jores directores de películas de acción de Hollywood 
y del que te ofrecemos un completísimo reportaje, en 
exclusiva, para revelarte hasta su último detalle. Lue- 
go está «El Señor de los Anillos Online», el juego de 
rol online más esperado del que te invito a descubrir 
todos sus secretos en su completa review. Y «Spi- 
der-Man 3», porque aunque la tercera película 
de la serie todavía no se ha estrenado, tú ya 
puedes sumergirte en la última aventura de 
nuestro arácnido amigo leyéndote la fan- 
tástica preview que te hemos preparado. 


Por último, pero no menos importante, está lara 
Croft. nuestra Larita, una de las pocas que ha hecho 
el camino inverso al habitual, del videojuego al cine, 
y que está punto de lanzar una nueva entrega de 
sus aventuras, fTomb Raider Anniversary», que en 
realidad es la primera, pero diferente... Créeme, lo 
entenderás todo en cuanto te leas el espectacular 
reportaje que publicamos del juego. 

Pero no pares de leer ahí porque todavía te queda 
mucho por descubrir en este número. Sin ir más le- 
jos, la lista definitiva de los mejores juegos de 2006 
-dime. ¿acertaste con tus votos?-. Y también un re- 
portaje con la información más reciente de «Hellgate: 
London». Y la solución de «SIA.L.K.E.R.». previews 
de cOverlord» y íloki», análisis de fVirtua Tennis 3», 
cSilent Hunter 4» y mucho más. 

Antes de despedirme, tengo que pedirte que no 
dejes de revisar el impresionante DVD de este mes, 
con la versión completa de iFlatout», 14 días de 
juego para que descubras el fantástico universo de 
iLineage II» y. además, una mascota exclusivísima 
para que puedas fardar con ella cuando juegues 
a cGuild Wars». Ya me dirás con tu email si 
este mes nos ha quedado o no una revista 
de cine. Y como siempre, nos vemos el mes 
¡ que viene, aquí, en Micromanía. 


¿Crees que «£/ Señor de /os Anillos Üfi/íite» le 


fiara sombra a «World of Warcraft»? 


Francisco Delgado Director 

f.delgado#micromariia,es 
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Respaldado por d empuje de su nueva película, nuestro 
amjgo el trepa muros vuelve con su juego más espectacular. 


□ HELLEATE LONDON 

Es una de las mayores promesas dd rol. 
y en este reportaje descubrirás por qué. 


Prevíew 



□ EL SEÑOR DE LOS ANILLOS ONUNE 
LAS SOMBRAS DE ANGUAR 

La Tierra Media se convierte en un fantástico mundo 
persistente para que vivas en ella tu propia aventura. 


□ TOME RAIDER 
ANNimtSARY 

Diez años han pasado ya 
desde que Lara aparecerá 
por primera vez en nuestros 
ordenadores y lo celebra a 
lo grande con este juego. 
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«tí £sfe mes el juego 
r */Srr? completo «FlatOut» 
<?3jJ y una versión 

integra de «Lineage 
/í The Chaotic 

^5tJ Throne: Interlude» 
que permite jugar 
y!p de forma gratuita 
durante 14 días. 
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Si quieres saber cuál se ajusta a tus 
necesidades aquí lo podrás descubrir. 
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Uno de los maestros M cine de acción demuestra con este 
juego que también puede sentar cátedra en otros ámbitos. 
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l5>T0DA la actualidad en juegos PARA PC 


noticias 




a Sigue explorando d fascinante mundo de Tyria y combatiendo contra numerosos peligros 
de b más variada índole en el juego de rol online sm cuotas más popular. 


«Guild Wars 2» y «Eye of 
the North» continuarán la saga 


Un atractivo futuro 
se perfila para Tyrii 


La cosa pinta bien para los millones de fans de «Guild Wars». 
El próximo otoño recibirá la expansión «Eye of the North» y. a 
lo largo de 2008, se iniciará la fase beta de « Guild Wars 2» 


© Rd Online © ArenaNet/NCSdt © Friendware © Otoño 2007 
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os acontecimientos en el mundo de 
lyria no riegan de sueederse y desde que 
apareció el primer i Guild Warss con su 
oferta de rol online masivo sin cuotas 
mensuales, ArenaNet y NCSoft han cuidado 
de que eí mundo de juego crezca y evolucione 
constantemente. A las campañas lanzadas 
tras d juego ’iFactions» y «Njgítóaüix- se su- 
mara la expansión cEye of the Norths cor a 
intención no sólo de añadir contenido ai juego 
sino de servir de puente entre éste y la segun- 
da parte, cuyo desarrobo ya esta en marcha. 

La expansión necesitará de una de las tres 
campañas par a poder ejecutarse y se centrará 
en proporcionar contenido para los jugadores 


A Todos los logros que consigas obtener en la expansión se 
mantendrán en aGuíld Wars 2» a modo de recompensas. 


La expansión «Eye of the North» 
servirá de puente entre el primer 
«Guild Wars» y la segunda parte 


de niveles más altos, le más curioso es 
los logros que consigas se a!berg3ran ei 
Safa de *ü£ Monumentos y poste norme 
se transformarán en distintas recompen 
en el futuro ^Guild Wars 2» que el persor 
obtendrá como herencia familia*-. Además 
expansión introducirá algunas razas nue 
que aparecerán más tarde en iGmld Wars 
e innumerables novedades en forma de d 
geons de alto nivel, enemigos, equipo y 
hilo argumenta! que continúa la historia di 
primera campaña y la llevará hasta ios ac 
le cimientos de! próximo juego 
Según sus creadores, «Guild Wars 2» ol 
cera mayor control sobre el personaje y el 
torno y, sobre todo la transformación de Tj 
en un mundo persistente, dejando atrás el i 
de instancias e introduciendo eventos encai 
nados que tienen lugar entre distintas ion 
eGuikl Wars 2» brindará una experiencia n 
amplia y llena de posibilidades y seguirá 
demandar el pago de cuotas ■ 
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0 Europa esquía* El simulador 
Online i Ski Challenge» está po- 
niendo a esquiar a aficionados 
de toda Europa. Con más de 
tres millones de descargas a 
sus espaldas, puedes obtener eí 
juego en imw-greenfufrec^ 
participar gratuitamente en sus 
competiciones. 


0 Carnes for Windows. El 

servicio de juego Online para 
PC compatible con Xbox Uve 
se pondrá en marcha en mayo 
aunque eso sí, sólo para ordena 
dores equipados con Windows 
Vista, «Halo 2» y «Shadowrum 
serán los primeros juegos incluí 
dos en este servido. 


0 Eídos se suma a «5team> 

La compañía ha añadido mi 
chos de sus títulos, incluye nd 
la saga «Commandos». a la tier 
da online de Steam T el servid 
de Valve, la selección va desd 
los clásicos como «Deus Ex» 
juegos recientes como «Tom 
Raider Legend». 


últimahora 


jé i» cunda el pánico. Pese a todo lo que ofrecerán «Eye of the North» y «Guild Wars 2*. 
confirmado que seguirán sin cobrar ningún tipo de cuotas de suscripción. 


A Conocerás nuevos lugares de Tyria como por ejemplo la tierra de los 
Nom al norte, con la estética característica de los pueblos vikingos. 


fasta un total de dieciocho nuevas mazmorras introducirá la expansión 
•e of the North» respecto a lo ya visto en el juego original. 



5 0.000 


es la escalofriante cifra de 
jugadores que se han inscrito 
tan sólo en las primeras vein- 
ticuatro horas del periodo de 
beta del juego de rol online 
«Age oí Conan». doblándose 
esta cifra poco después y 
demostrando así la altísima 
expectación que se ha genera- 
do ante este juego de Funcom 

basado en el personaje de 

Conan el Bárbaro. * 




«Medal of Honor. Airborne» 
prepara su aterrizaje 

Guerra por 
todo lo alto 


© Acción © EA © 2007 


Claro que será acción bélica de la mejor, y por 
supuesto que será fiel al espíritu de la serie, 
pero «Medal of Honor Airborne» quiere llevarte 
más allá, y seguro que tu. encantado. En plena 
2 a Guerra Mundial serás Boyd Travers, un para- 
caidista asignado a misiones localizadas en los 
escenarios europeos más importantes del con- 
flicto. La acción comenzará a bordo del avión 
desde el que deberás lanzarte en paracaídas 
-controlar tu caída será el primer desafío- par a 
continuar en plenas líneas enemigas cumplien- 
do misiones sin rutas prefijadas y con arma- 
mento y condiciones diferentes. El juego carga 
a sus espaldas con cierto retraso pero parece 
que el avión que sobrevolará el frente enemigo 
está casi a punto de despegar. ■ 


a Aterrizar con tu paracaídas no será fácil y 
menos aún si encima caes tras las lineas enemigas. 


a Descubrirás las novedades desde el primer minuto 
de juego; la acción ya comienza en el avión. 


L 0 Compra un billete para \ 
BliuCom Pero si quieres asi 
f tir a esta popular convención c 
fans y staff de Btizzartí tendr; 
1 que pagar, además de los nac 
| asequibles 100 dólares de 

E entrada, un viaje de avión pa 
; irte a California los días 3 y 

1 de agosto. Ser fan no es fácil 

i ni barato. 

■ 
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0 Demonios en fu ordenad 

w Los fans de la serie de Capee 

1 «Devií May Cry» se alegrar 
- t de saber que la cuarta entre 

2 del juego, inicial mente pense 
en exclusiva para PS3, recita 

i , un poco más tarde una vers 
para PC. i A cazar demonios! 
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Os lo habéis ganado , La ini- 
ciativa de un fan para recoger 
firmas a favor de una edición 
especial de tBíoshock» ha 
dado sus pertinentes frutos: 
tras conseguir miles de ad- 
hesiones, 2K ha anunciado 
que se lanzará dicha edición, 
sobre la que aún se están 
decidiendo ios contenidos 
que serán incluidos. 

Satman también está hecho 
de piezas. El éxito de la di- 
vertidísima serie «LEGO Star 
Warss ha animado a Traveller 
Tales a probar con la adapta- 
ción aí universo de LEGO de 
un conocido superhéroe de 
cómic, Batman, en un juego 
que en principio se anuncia 
para 2008. 




Nueva oleada de crímenes. 

Los personajes de Agatha 
Christie no descansarán 
mientras haya cadáveres 
por aparecer, asesinos por 
descubrir y videojuegos 
dispuestos a adaptar todo 
ello. Eí próximo caso para 
el detective Hercules Poiroí 
estará basado en la novela 
"Maldad bajo el Sol’. 

Aventura musical Otra aven- 
tura en camino, y con un 
protagonista histórico, será 
fMozarti. Encamarás al le- 
gendario compositor para 
solucionar puzzles a la vez 
que disfrutas del inmejora- 
ble escenario del juego, ni 
más ni menos que las calles 
de la ciudad de Praga. 



«Nitman» en la gran pantalla. 

Cada vez es más frecuente 
encontramos con películas 
que adaptan videojuegos. 
Entre los próximos perso- 
najes en pasarse por los 
cines está el Agente 47, cuya 
aventura ya se ha empezado 
a rodar. 

Guionista de lujo . Gira versión 
cinematográfica que nos lle- 
gará en no mucho tiempo 
será la de tArea 51» -cuya 
segunda parte se editará en 
los próximos meses- para 
la que se ha buscado una 
presencia muy atractiva, la 
del reconocido guionista de 
cómics Grant Morrison. 





_ Francia ha nombrado 
Cabo llera de las Artes y las 


Anunciado «Company of 
Héroes: Opposing Fronts» 

Otra remesa 
de héroes 


© Estrategia € Relie © THQ © Otoño 2007 


Nadie dudaba de que los estrategas que disfru- 
taron como locos con i Company oí Heroes» no 
tendrían suficiente guerra. Por ello 
Relie se han puesto manos a la 
obra con {(Opposing Fronls», 
una ampliación -que no una 
expansión, puesto que será un 
veinte por ciento más largo 
que el juego original- que in- 
corpora dos nuevos ejércitos, 
la Segunda Armada Británi- 
ca y el Panzer Elite Alemán, 
y dos campañas históri- 
cas de la Segunda Guerra 
Mundial: la liberación de 
Caen en Francia y la Ope- 
ración Markeí Carden. El 
motor gráfico Essence ha 
sido mejorado y ofrecerá so- 
porte completo para DirectX 
10 y, además, muchos 
otros aspectos del 
juego han sido am- 
pliados y mejora- 
dos. Está inicial- 
mente previsto para 
el próximo otoño.» 


Obsidian presenta «Mask ofthe Betrayer» 

NWN 2 se expande 

..... ^,1. 

© Rol © Obsidian © Atari © Otoño 2007 


tiempo real basado en la Segunda Guerra Mundial, creado por Relie Entertainment 


A Entre el montón de cambios y mejoras que respecto al juego original aportara 
esta ampliación, figuraran los gráficos o los nuevos modos multíjugador. 



tetras a Peter Molyneux? 


La importante distinción con cedida por el Go- 
bierno francés reconoce la labor ejercida por 
(¡uienes la reciben en el campo de las artes y La 
literatura, por lo que el veterano diseñador Peter 
Molyneux (creador de títulos tan memorables 
como «Black & White», «Popuíous», aFable», 
etc,) tiene méritos sobrados para merecerlo, a 
la vez que el premio dignifica a los videojuegos, 
cada vez más reconocidos como una expresión 
artística tan importante como las demás. 


La primera expansión para el juego de rol de Obsidian te llevará de 
nuevo a los Reinos Olvidados, poco después de Jos acontecimientos 
narrados en el juego y de que hayas combatido contra el Rey de-las 
Sombras. Tendrás por delante una nueva campaña, nuevas razas, 
clases de personaje, hechizos, armas, armaduras, monstruos.., in- 
cluso mejoras para las herramientas de creación y edición del juego 
y el final del hilo argumenta! desplegado en §\ juego. iNeverwinter 
Níghts 2: Mask of the Betrayer» incluirá tantos alicientes para los 
fans del juego original como para que empiecen a contar desde ya . 
los días que faltan para su salida, ■ 


j 


i 
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.tugar sin 


JUEGA GRATUITAMENTE 
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. noticias 


0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 




a Destroza, pisotea, aplasta utiliza todos los elementos de los escenarios a tu 
íaror™ vencerá no sólo el más fuerte, sino también el más inteligente y háb! 


Breves 


«SJJLULEJL» radioactivo , Su edi- 
ción especial ofrece mucho más material 
por 5255 € en una atractiva caja metáli- 
ca: un libro-guía de supervivencia, OVO de 
extras y contenido descargadle exclusivo. 


Llegan más héroes . cTribes of the Bastí, 
segunda y ultima expansión para tHeroes 
of MátM Vi ofrecerá jugar con los orcos y 
una campaña carga dita de novedades, 
todo previsto para el próximo otoño. 

fíafa/ías mensuales. La comunidad es- 
pañola de «Red Orchestrai compite en una 
serie de campañas de operaciones históri- 
cas mensuales, a las que te invitan a parti- 
cipar inscribiéndote en jvww.o$ffroíítes 


Conoce el universo 
«Transformen» 

Lucha entre 
robots 


O TraveUer's Tales 0 ¿división 0 Junio 2007 

B próximo 4 de julio tendrá lugar el estreno de la 
película tTransformers» y a la vez el vídeojuego 
del mismo nombre se empeñará en trasladarte 
toda la acción cinematográfica hasta tu ordena- 
dor. Pára ello cTransformersi te subirá a uno de 
los impresionantes modelos de vehículo-robot 
que se disputan a bofetones el control de la Tie- 
rra, y te dejará elegir entre manejar un AUTOBOT 
-para entendemos, los buenos-o bien intentar 
destruir todo lo que se te ponga por delante con 
un DECEFTICON -los malos-. 

Lo mejor de todo es que parece ser que ilrans- 
forméis» dejará contentos a todos. Por una par- 
te, tos fans de este universo de ficción recono- 
cerán inmediatamente a sus modelos favorita y 
todos los ingredientes propios de sus aventuras, 
mientras que quienes nunca se han ¡maznado 
la sensación de combatir subido a una mole de 
éstas enseguida empezarán a conocer su poten- 
cial y a divertirse poniéndolo en juega Tanto si 
perteneces a un grupo como a otro, en iTrans- 
formersi disfrutarás de una enorme libertad de 
acción y combate espectaculares que podrán 
ir, desde los enfrentamientos cuerpo a cuerpo 
utilizando el viejo encanto de la fuerza bruta y 
todos los componentes del entorno, al uso de 
armamento o la transformación en un caza, un 
helicóptero o un coche deportivo, . 




«Eva Cash» r poderío femenino 

Una nueva heroína 


Un cadáver en « Sinking Island» 

Misterio tropical 




En una isla tropical llena de hermosos paisajes aparece re- 
pentinamente un cadáver a los pies de una torre estilo Arí 
Decó. A partir de aquí se desarrolla un misterio que difícil- 
mente podría firmar otro que el prestigioso Benoit Sokal. au- 
tor de títulos como tSyberia» y que ahora vuelve a !a carga, 
para alegría de su$ muchos farts, con éste iSinfcing Island». 
El protagonista será un detective llamado Jack Norm que 
interrumpirá sus vacaciones a petición de un amigo para 
comenzar a investigar la aparición del citado cadáver. . 


En voz baja. 


a SÍ te gustan las aventuras llenas de puzzles y 
misterios «Sinking Island» no te defraudar! 


I ... se estarán probablemente 
1 preguntando la legión de fans 
del novelista Tom Clancy en qué 
consistirá el nuevo juego para el 
^ que UbiSoft ha inaugurado una 

• misteriosa página web? 


i Las Vegas, agentes dobte,2qu 


será lo próximo de Tom Clancy? 


© Acción 0 Nu Generation Games/Nobilis 0 Mayo 2007 


© Aventura 0 Whrte 8¡rds/Mtcro Application 0 SepL 2007 


En un par de meses podrás ver cómo 
una nueva aventurera se une a la lista, 
escasa pero jugosa, de super heroínas 
femeninas en el mundo de los videcjue* 
gos. Se trata de Eva Cash, una atracti- 
va muchacha que no tardará más 
que unos minutos de juego en verse 
envuelta en una peligrosa 
aventura para rescatar a 
sus amigos. Por suerte 
para ella -y para ti, si 
te decides a encar- 
garte de su mane- 
jo- Eva posee ocho 
poderes especiales y una veintena 
de armas, todo a tu disposición para 
disfrutar de los tres estilos de juego 
que ofrecerá lEva Cashi en su desa- 
rrollo: siglo, puntería y exploración, i 

► La bella Eva no tendrá nada fácil 
sobrevivir a todo lo que Je espera. 
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Los + esp 

Ld lista de este mes permanece casi sin tocar, y tan sólo 
la ha abandonado «B Señor de los 4/7/7/os Online» para 
dejar libre el primer puesto a otro de los grandes títulos que 
se esperan para j unía el «Tom Üancy's Ghost Recen Ad- 
vanced Wñtfighter 2 ». Lo demás permanece como estaba. 


Parrilla de salida 


p/iosf Recen Advanced Warfíghterl 

> AN02QQ7 © rCDÉXi O ®PÍ/UBSOFT RC. 36G P53, PSP 

5t2 vez la popular serie traslada la acdón a tierras 
lienzas entre Norteamérica y México, y la amenaza a 
nbattf es de carácter nudeat Espectáculo asegurado. 

I The Witcher 

[ © . JW02007 © SOL © CO PSOUBCttaS G PZ 


con un toque adulto y la solidez del universo de ficción en eJ que se basa, las 
¡las del prestigioso autor polaco de fantasía Andrejz Sapkowski. 


Flagship regalará «Mythos» 

e innovador 


Loki 

© JUU020G7 © HQLÉCaÓN © CftMDe/TÍQBSJS © PC 

Ofrecerá acción con toques de rol y un trasíondo mitológico 
muy atractivo que reúne elementos de cuatro civilizaciones: 
griega, egipcia, azteca y vikingo 

iBioshock 

f © ¿COSTO 3007 © ACQÓN^íÜL© I^TK)NAL GA)ueS/lUíi¿ © ?£36G 

) es sólo acdón ni tampoco sólo rol. estará I 'ano de posibilidades y visual mente 
erá espectacular y con un diserio increíble. lYa falta menos para echarle el guante! 

g 


© Rol Online © Flagship © 2007 


Los creadores del esperadísiroo «Helfgaíe: 
London» quieren poner a prueba el modo 
multijugador de este título y, para ello, han 
iniciado el desarrollo de «Mythos», un jue- 
go de rol onlíne masivo con vista isoméri- 
ca (¿hemos oído a alguien decir «Diablo»?) 
que, además, será gratuito. Miles de juga- 
dores compartirán el mundo de II Id para 


disfrutar de una jugabiiidad clásica con tres 
razas, dungeons aleatorios para un solo 
personaje o para grupos, innumerables 
búsquedas y tesoros y muchos detalles 
novedosos, «Mythos» está en fase alpha 
y se podrá descargar en algún momento 
de 2007, tras fo cual seguirá creciendo y 
actualizándose con nuevos retos.» 


Calentando Motores 

\ Relígate London 

I# muvzm © rol © njtiswnuucTCA © k 
El juego de rol de Flagship Studíos se hará esperar un 
quito más. pero parece ser que a mediados de año 
dremos disfrutar por fin de todas sus promesas,.. 


I Empire Earih III 

f© OTOÑO 2007 © ESTHATbG^ © © PC 

duchos estrategas se están ya frotando las manos al conocer ef retomo de una de 
5 series más populares y prestigiosas del género, y cargada de novedades. 


«Half-Life 2: Episode 2» y «Team Fortress 2» 

Valve en Windows Vista 

© Acción © Valve © Invierno 2007 


Mssass/ns Creed 

© onftoaoormFcoúumfím © ubsoft© pcmfss 
(Espectáculo y acrobacias por los tejados de Jerusalén, libertad total de acción v 
(¿ciudadanos que reaccionan ante ti según tus actos. ¡Estamos impacientes! 

Crysis 

© 2ÜC7 © ¿COÚN © CETCX/EA © K 

Los creadores de tFar Cry> vuelven con ¡a nueva tecnología 
fCry Engine 2» y con el que parece será uno de los juegos 
más espectaculares y alucinantes de 2007 


i 


No hay demasiado que Valve pueda ha- 
cer para que los aficionados se muerdan 
aún más las uñas esperando cHalf-Ufe 
2: Episode 2i y todo lo que acompañará 
a las distintas ediciones del juego, que 
serán dos diferentes: la Black Box. con 
este nuevo episodio acompañado por 
f POrtali y «Team Fortress 2» y la Oran- 
ge Box, que añade el juego original y 
él primer episodio, Pero, por sí faltaran 
alicientes. Vahe fia declarado reciente- 
mente que tanto «Half-Life 2: Episode 


2» como «Team Fortress 2» aprovecha- 
rán la tecnología DirectX 10 para sacar 
el máximo rendimiento en los ordena- 
dores con Windows Vista, sin descuidar 
el soporte a ordenadores con Windows 
XP. Además, Valve ha mostrado su in- 
tención de unirse a los primeros títulos 
que compartirán su modo multrjuga- 
dor entre usuarios de Windows Vista y 
Xbox 360. permitiendo que unos y otros 
disfruten simultáneamente de la 
acción de «Team Fortress 2» . ■ 


• y| En boxes 


[John Wao presente Stranglehold 

I © 2007© fCOÚH 6 T1GÉRHU/UD*V © 

■No se tratará de acción sin más. porque su estética 
(y narrativa -totalmente cinematográficas- llevan el 
pello de un cineasta de curto, el célebre John Woa 

j Unreal Tournament 2007 

' © 2007 © ¿CQÓK © EPrC GAU£5/UDWar © PC360.PS3 

É Es uno de Jos más esperados por los fans de la acción y la última versión mostrada 
|en el GC de Leipzig no hace más que aumentar todas las expectativas. 

S 'pare 

© 2007© ESTPATtOA © LWX1S/EA© PC 

última idea deí genial Wlll Wright lo tiene todo para dar lugar a un juego original, 
efunda lleno de posibilidades y lo más importante, divertidísimo de jugar. 


A Sea cual sea tu versión de DirectX y tu sistema operativo, Vátve 
quiera garantizar todo un espectáculo para su «Haff-Lif e 2i Episode 2». 


WCaOUAKÚL 
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A . ■ - - Cf | Af ' P,0fJS ' m Pues sí. esta es Ij ya tradicional foto de famifia en la que todos los premiados se unen para posar con sus 

galardones junto a Jos representantes de cada revista de Hobby Press- Viéndolos así. Un juntitos y felices, quién diría que durante el resto del año tienen que 
mantener una dura -pero limpia y amistosa- batalla por colocar sus videojoegos en lo más alto de las listas de ventas frente a los de ta competencia. q 


Los lectores eligen a los mejores del 2006 


La industria nacional del videojuego acudió a la cita que puntualmente fes reúne en una noche 
muy especial: esa en la que premiamos a los mejores juegos del año, elegidos con vuestros votos. 


Y a vamos por Ja sép- 
tima edición de los 
Hobby Premios* que 
un año más ha sido 
una gran fiesta y 
una cita imprescindible para la 
industria de los videojuegos en 
España, en ta que se conceden 
los galardones a todo Jo mejor 
que ha dado el año anterior 
Como sabéis* sois vosotros, 
nuestros lectores* -y los del 
resto de las revistas de Hobby 
Press- íos que decidís qué jue- 
gos han de ser los premiados* 
Por eso mismo* hemos querido 


compartir con vosotros los re- 
sultados de las votaciones y lo 
que fue el ambiente de Ja gala. 

Este año* además* hemos 
aprovechado el evento para 
celebrar el 15 aniversario de 
Nintendo Acción* Desde aquí 
les felicitamos y Jes animamos 
a seguir cumpliendo así de bien 
otro montón de años. 

10 MEJOR DE LO MEJOR 
En la ceremonia* -que fue pre- 
sentada por la bella y popular 
Anne Igartiburu y el d ivertid ¡si- 
mo mago More- no sólo desfi- 


laron ios juegos más distingui- 
dos, sino que hubo sorpresas 
y mucha diversión* More nos 
sorprendió con su genial hu- 
mor* demostrando ser un gran 
conocedor de los videojuegos* 
-lee Micromanía desde hace 
años- y Anne, estuvo más sim- 
pática, -y guapa- de ío que has 
podido ver en la tele, ¡créenos! 

En fin, que fue una noche má- 
gica* entretenida, por momentos 
entrañable y que se prolongó 
hasta la madrugada* Sí* sí, so- 
mos incorregibles*** ¡Ya pensa- 
mos en la del año que viene! 



▲ QUEN NO LLORA,. More demostró ser un gran aficionado a tos vxkojuegos y 
aproveche ta ocasión para htentar conseguir algún regafito de tos compañas,. 



JUEGOS REUNIDOS^ Y JUGADORES EMPEDERNIDOS 

Ln una fiesta dedicada al mundo de tos juegos y llena dé 
u^dores, iqté mejor forma de Regarte af corazón a todos 
asistentes que recordar tos pegos de toda la vida? 
estaban juegos con tos qué b mayoría de nosotros 
iredmos**. Un dfcuito de Scafextric para descargar Ea 
ereion acumulada durante la ceremonia* juegos popularos 
wno "Ponerle ta Cota al Burro n o “Pesca el Pato "* 
as asist ententes disfrutaron como niños con todas tas 
tracciones y, por supuesto, tampoco faltaron tos piques. 

B wcmuASA 








A IFEUCIDADES POR PARTIDA DOBLE 

Antonio Alonso* de Ublsoft turo su gran 
noche, Nuestro rodador jefe, Santi^J 
tejedor, te entregó d premio per «Darit 
Messxah», d juego dd año, y además se 
llevó a casa por sorteo ma pantaña LCD, 








MAS PREMIOS 


O BELLA Y BESTIA SON* Lo de Ame Igartiburu no reqi ñero explicación, pues su belleza sato a la vista. Lo de More, sin em- 
bargo es por que, además de que hizo pasar algún que otro apuro tos que subieron al escenario, es una auténtica bestia dei 
humor y de la magia Una nueva 'extraña pareja" tan divertida y exquisita como Ea de Jaek Leman y Wafter Matthau. 


A ENYEDIA COOttíA- ta que sentimos todos les asistentes a (a tiesta cuan 
Antonio Alonso, de Ubisoft, le tocó la pantafta LCD de ZT cp* sorteáramos. 


a Y EL GANADOR ESl_ Y todo era siendo. Nue^ra 
pareja supo darle toda \a emoción a cada prendo. 


A ÍGtVEME 


EL PREMIO OE MICROMANIA 


© Püíu^tttz;e :: •/ feí \*?lss iS 3 /o 
© Uc-rv Ulysrft 

LA AUDACIA TUVO SU RECOMPENSA. ton el 

fenomenal «Dark Mediaba, creado por Altane, 
Ubisoft consiguió que ei universo de "Might & 
Magic" albergase, por fin. ia mejor combinación 


personaje que evoluciona, Muertaa oe accio 
una calidad tónica soberbia.,. Merecido, ¿no; 
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Y TODAVIA 
MAS PREMIOS 


LOS PREMIOS ESPECIALES 


□ POR MERECIMIENTOS PROPIOS, Aunque la mayor parte del protagonismo de nuestros premios os lo otorgamos a vo- 
sotros. que sois los que óeoéis con vuestros votos los juegos y compañías premiados, también nos reservamos el pequeño 
privilegio de adjudicar algunos galardones que distinguen a algunos de los nombres propios más respetados del sedor. 


La consola de Sony, Playstation 2 es la plataforma 

más extendida y por cito metros compañeros de la 
revhta P(ay2manta fueron los que más galardones 
entregaron. Además se encargaron de inaugurar 
la entrega de premios. En la imagen, Roberto 
GanskopL de Prorin, recoge el galardón que te 
entrega Alberto Uoret por el sensacional juego de 
rol «Kingdom Hearts 2». 
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SI LOS VIDEO JUEGOS NUNCA SE HUBIESEN INVENTADO L 



□ ASÍ SERÍAN TAL VEZ 
NUESTRAS REVISTAS... 
Porque lo que os podemos 
asegurar es que dado que 
somos unos apasionados 
del tema* si nunca se hubie- 
sen inventado los videojue- 
go$. nosotros estaríamos dé 
todas formas al pie del cañó; 
para informaros de todo k> re 
[adorado con los juegos, aur 
que fuese en otras vertiente 
menos sofisticadas. 





PORQUE HABÍA MOTIVO 

Teniartrcs muchas cesas 
que celebrar y to hidmos. 
y además en muy buena 
compaña. Y no solo el buen 
estado dd sector o el hecho 
de tSsdqguir con plantones 
a dhtrses ju^os, personas 
y compañías, sino también 
por ejemplo qué nuestros 
compañeros de Nintendo 
Aceita celebraban su 15 
anñrersarie. ¡Jefiddades! 
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l5>ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


Pesadilla en el fondo del mar 


IRflAIfONAt. GAMES/2K ACCIÓN AGOSTO ?Q07 
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► Viaja al mundo 
de Rapture..,ysalsi 
puedes. La ciudad 
submarina a la que 
llegará el protagonista 
de f Bioshocki por 
accidente no es más 
que los restos de una 
sociedad que aspiraba a 
ser perfecta, pero que ha 
terminado por degenera: 
en un escalofriante 
escenario habitado 
por mutantes de todo 
tipo. Su impredecible 
e inteligente 
comportamiento te 
envolverá en uno de 
los más apasionantes 
desafíos de la acción de 
los últimos tiempos. • 




a Si tienes algún problema, discútelo con 
los guardianes. Pronto verás por las calles de 
Rapture a unas extrañas niñas -bautizadas como 
Cosechadoras- que extraen una peculiar sustancia de 
los cadáveres. Si te cruzas en su camino te las verás 
con los Protectores, criaturas letales dispuestas a 
facilitar otro cuerpo para sus siniestras protegidas. ■ 


WICROUA-\U 
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* Sigilo, mutaciones, armas, inteligencia.» Una 

de las virtudes de í B ioshocki es que no ofrecerá un 
único modo cerrado de solucionar los obstáculos que 
te impedirán abandonar Rapture. Tü eliges siempre 
cómo acometerlos según tus habilidades o estilo 
de juego: si prefieres combatir e ir a descubierto, si 
optas por esconderte, si vas a modificar fus armas o 
a tí mismo... la libertad de acción, incluyendo algunas 
decisiones de índole moral que te plantearán más de 
un dilema, estará siempre presente. ■ 


pr*„ ACCIÓN r MUCHO MÁS- 

- Será sobre todo acción 

TT- pura, pero no sólo eso. 
f : sino también toques 

[ * de rol, mucha libertad 
L'. ' de elección, estética 

ArtDecó, inteligencia 

■**' artificial sorprendente, un - 

argumento alucinante- V 
V¡¿ ¡Lo queremos «a! . 


a Armas convencionales 
y obras que no k> serán 
tanto. A la habitual 
selección de armamento 
de cualquier titulo de 
acción, «Btosbock* 
te invitará a añadir 
modificaciones para 
aumentar su potencia 
o eficacia. A tu alcance 
tendrás geles iónicos, 
toxinas y explosivos para 
cambiartus armas según 
sean tus enemigos o tus 
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^ iQue nos pisan (os talones! 

Uno de los ingredientes 
principales de iHeiSt» serán 
las trepidantes persecuciones 
policiales. Recorrerás las 
calles de San Francisco a 
toda pastilla evitando a la 
“pasma*, que realizará toda 
clase de maniobras, legales 
o no tanto, para sacarnos 
del asfalto o detener nuestra 
frenética huida. . 


a Del banco al restaurante, del bar a la calle* Tu 

carrera como atracador no se limitaré a los bancos 
y llevarás a cabo “golpes" en un montón de lugares 
diferentes: restaurantes, clubs de alterne, furgones 
blindados,,, hasta llegar a los lugares más protegidos. ■ 


pantallas 


0ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TI PUEDES PERDER 


Acción a mana armada 


Heist 


© ACCIÓN/AVENTURA ©INXILE/CODEJWASTERS © 2007 


< Disparos desde 
eí primer minuto 
de juego. Con una 
estética muy cuidada 
y marcada por el cine 
de acción y policíaco 
de los años sesenta 
y setenta, iHeíSt» te 
introducirá en una 
oleada de tiroteos, 
persecuciones y 
robos hasta que 
seas el ladrón 
de bancos más 
famoso de todos 
los tiempos. « 


ICRGVASlA 









- MANTENDRÁ ocupado. 
r v «Interlude» sera una 
K; actualización gratuita 
para flue los jugadores 
dé «lineag e M» disfruten 
de «na transición hada el 
futura «Chaotic Thrane». 


n «VM territorios.^ 


a Toda dase de novedades. Desde las nuevas armas hasta un sistema de 
duelo entre personajes. tUneage I! The Chaotic Throne: Interiudei ofrecerá 
novedades para jugadores de todos los niveles, que así disfrutarán a tope 
durante los meses que faltan hasta la aparición del próximo capitulo narrativo, 
rüneage II The Chaotic Throne», que está previsto para finales de 2007. ■ 




4níes de llegar al trono 


Lineage II 

The Chaotic Throne: Interlude 
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No hagas la pelota al portero 
déla sala de moda. 

Ahora tú eres su jefe. 

Con Vodafone live! disfruta en exclusiva del 
videojuego "Rock City Empire" en tu móvil 

Si siempre has deseado ser el jefe de tu Local preferido, esta es tu 
oportunidad. Ahora puedes descargarte el videojuego "Rock City 
Empire" en tu móvil para aprender a gestionar tu propia sala de rock 
y convertirla en el lugar de moda. Organizarás las mejores fiestas 
de tu ciudad para que tu móvil nunca pare de sonar. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Qtíve! -> Videojuegos 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. (+IVA) al entrar en el Menú 
y navegas gratis sin límite. 


Es tu momento. Es Vodafone. 





rf.6rrrate en ei 1 ¿44 o en wwa 
Vodafone jve» 58 céntüros por conexión 
«wwwd2ione.es 


*xteíorees/W Prebo váüda para perwtsUa y Breares CIVA inohido). Precio por deseco* 5.48C para Vodafone Gve! Preoo de navegaban; 58 céntimospor cada coneM^t r del Ve¡ 
conexión 512 kü. ti precio óe conexión incluye lodo b trafico de dalos y b acceso a comalidos gratólos Mas iníormsaon sotxe ¿s .anfas aplicares en Ceuta. Mblia y Cananas 





el buzón 


SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


Más simulación 


• Acabo de leer la preview del 
mes pasado de «Sílent Hunter 
4» y, como buen aficionado al género, me 
he quedado impresionado por la pinta que 
tiene. Claro* que también me ha hecho re- 
cordar lo fiojito que anda éste género. Me 
parece una pena* la verdad* que se aban* 
done de esa manera un género clásico del 
PC* en favor de otro tipo de juegos más 
“consoleros", Y es que si quiero jugar a 
ítRayman Ravin Rabbíds»* por poner un 
ejemplo* puedo hacerlo en la WÜ pero 
¿dónde voy a poder jugar un buen simu- 
lador más que en mi PC? ■ Opri 



R- Lo bueno del PC es que es que tiene 
tanta potencia que puede dar cabida a todo 
tipo de juegos* los ’consoíeros’ y los otros. 
Es cierto que la simulación ha vivido épo- 
cas mejores pero* hombre, no la des por 
muerta todavía que esto va por rachas. De 
momento* y además de «Silent Hunter 4»* 
están en dekrroflo tibios tan prometedores 
como la nueva expansión de iFIíght Simu- 
latón* iBattíe of Britain» o «Whirhvind oí 
Víetnam». Vamos, que mejor no escondas 
demasiado eljoystick... 



•¿Neos parece que los juegos 
de estrategia se repiten muchí- 
simo últimamente? Yo, por lo menos* ya 
he perdido Ja cuenta de las veces que me 
he sentado frente a una “revolución en el 
género", para encontrarme luego con las 
mismas tres facciones de siempre (pre- 
feriblemente* una de ellas extraterres- 
tre)* con la obligación de construir bases* 
recoger recursos, entrenar héroes.*. ¿Para 
cuándo un poquito más de originalidad? 
m Fermín Guijeño 

R. Originalidad hay, lo que pasa es que 
entre el aluvión de juegos de estrategia 
(uno de los géneros más activos en el PC) 
es difícil encontrarla.» Así* a bote pronto* 
hay juegos como cMedieval II», cBlítzkrieg 
2* o lEuropa Unrversalis 3», que de una 
forma o de otra se apartan de ese ca- 
non. En cuanto al resto, sí, es cierto que 
con algunos juegos de estrategia pasa 
un poco últimamente como con fas pelis 
en ¡a que Robert de Miro hace de maño- 
so... Las ves todas, sabes que son bue- 
nas* pero resulta complicado diferenciar 
unas de otras :-D 



LA POLÉMICA DEL MES 
Licencias en peligra 

Soy iifi gran fendsfjjníversQ ’Shadown/íf. Tenp ías novsí as* eíju£gi> 
de irñ di mesa y hasta eí de cartas eotecdondíles y* la verdad, 
¡fc estoy algo nervioso con Ja perspectiva de! ¡usgo de PC, El casa 
■¡X m que tiene muy buena pínte pero ¿seré fiel a h franquicia? Lo 
pregunto porque m seria la primen vez que tesa compañía de 
WjL juegas '"destroza" uiia licencia, usándola soto como excusa 
yjfMjb para vender un juego mediocre, m M iquei Eayan 

Hp Pues si no te basta como garantía que eí juego esté siendo 
desarrollado por PASA (tos dueños de la licencia y resporv 
sables de iodo lo referente a la universo ’Shadowrurf)* añadiremos 
que to hemos probado y que, como pudiste ver en su preview de! mes 
1 pasado, tiene una ptota excelente Es rierto que es un juego de acción 
y que no tiene el mismo trasfondo que uno de roí o aventuras* por 
ejemplo, pera en todo lo referente a tas facciones, ía magia y tos conrv 
bates, te aseguramos que lo están 'clavando’. 



LA QUEJA 

CDs desgastados 

Me parece ríófcufo que tos juegos sean 
tos únicos programas de PC que re- 
quieren tener el disco en la unidad para 
poder ejecutados. ¿Os imagináis tener 
que meter el disco de Windows para 
arrancar el PC o que no pudieras usar 
un arrtivirus sin tener su DVD corres- 
pondiente en la unidad? Luego, claro, 
si el DVD se raya o se rompe de tanto 
usarlo vete a redamar^ ■ Ramón 

Desde luego* Jo idea! seria no 
tener que andar con el efe- 
oo arriba y abajo, 
que parece que 
estemos todavía 
en la época de 
los disquetes de 3*5 
pulgadas. De flecho 
gos como los de rol 
Online o fos que se 
compran a través 
de una descarga 
electrónica* no 
lo requieren. 

Entendemos, 
claro* que se trata 
de ponérselo difícil 
a tos piratas, pera 
seguro que hay 
otras mil formas 
de Juchar contra 
la piratería igual 
de eficaces, ¿nc? 

QL C3n 




ue- 


Revistas digitales 


• Aunque llevo mucho tiempo 
~ — 1 siguiendo fe revista* la felfa de 
espacio en mi casa me obliga a tirar con 
mucho dolor los números antiguos... Afor- 
tunadamente* gracias a los PDFs de los 
números atrasados que regalasteis en los 
DVDs el año pasado me he podido hacer 
un archivo digital. Mi pregunta es* ¿por qué 
dejasteis de incluir estos PDFs en el DVD? 
¿Volveréis a hacerlo? ■ Esteban Franco 

R. Lo de regalar los PDFs de los núme- 
ros atrasados fue algo que hicimos para 
celebrar el 20 aniversario de ía revista y 
que terminó cuando concluyeron las ce- 
lebraciones. Lo que pasa es que dentro 
de muy poco celebraremos otro aconte- 
cimiento muy especial (a ver, éste es el 
número 148, el siguiente es el 149... Pues 
oye* no se me ocurre de qué podemos 
estar hablando ;-D ) así que a lo mejor te 
llevas una sorpresa... 


Otra mascota 



• Me gustaría saber sr se va a 
ofrecer en Micromama la mini- 
mascota Asura de «Gutld Wars», como ya 
se hizo con el Gigante Gris» Veo en la web 
del juego que* entre las revistas que ofre- 
cerán dicho regalo, no hay ninguna espa- 
ñola, lo que me preocupa ■ DarkX 


R- Hombre de poca fe* ¿vas a dudar de 
nosotros por un 'tíetalíito* de nada como 
la página oficial def juego? ;-D Ahora en 
serio, la página estaría sin actualizar, pero 
el caso es que este mes puedes encon- 
trar en el DVD tu mascota Asura, para que 
‘fardes’ con ella porTyria. 


¿Qué pasa con el £ 3 ? 


• He oído que este ano eí £3 no 
— ■ ^ se va a celebrar porque ya no es 
rentable para las compañías y, la verdad, 
me he preocupado un poco. ¿Nos vamos 
a quedar sin feria anual de videojuegos? 
O* lo que sería mucho peor* sin vuestro 
correspondiente reportaje,,, ■ Nelsan 



R - Lo que sucede con el E3 es que este año 
se va a celebrar a puerta cerrada, con menos 
asistentes y público. Lo bueno es que eso ha 
hecho que *de rebote’ ías compañías des- 
placen su atención a ía Games Convention 
de Leipzig, la feria europea que se celebra 
por ías mismas fechas y que promete con- 
solidarse como una alternativa real al E3, 
Por supuesto, nosotros estaremos allí, 
así que... ¡tendrás tu reportaje! 
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VODUAN» 


• Para empezar, gracias por 
haber regalado «Silent Storni», 
no lo conocía y me habéis descubierto 
un juego estupendo. Por eso, ¿no sería 
genial que en un próximo número rega- 
larais su expansión? La verdad, me lo he 
acabado y me he quedado con ganas de 
más "batallitas". i Imanql Etxe 


FGRfuDñBLE 


Imprescindible? indlb!eten er 

» Me pregunto hasta qué P^toes ^ dísfnrta r de los 

detitufc . 

u^s actúale, \ ^Srtica » 

que requieren ac f a< ** bles r«ObUvion»> o en los 
con conten'dos deKj^ i rtatlle que el mdm- J 
queelmodoonltne tó n^ g ¿ dieran por I 

assssft-» 1 '— 

cierto.-» Andrés felvn 


sin 


nos 


horas efe "enfrenamiento 


aww- — — 

delabandaancha^^^ Rejaque U 
es más írecueme. ^ Que nadie 

i as compañías rTO^ a ^' en£sp añala 1 
pudiera utiliza^ P, “ tras0 CO n res- ' 
por l«- 


?:r ; i responder Resulta que un 
aficionado encabezó una peti- 
ción ontíne para que aBioshock* 
tuviera una edición de coleccio- 
nista y la cosa llegó a los oidos 
de Take 2 que se comprometió 
a cumplirla si se reunían 5-000 
firmas. Pues bien, ya hay 18.000 
y Take 2 ha garantizado que cum- 
plirá su palabra. Ojalá todo el 
mundo hiciera tanto caso de las 
peticiones de los usuarios.,. 


Edición ¿exclusiva? 


• En el número 146 publica* 
baís que la edición español de 
«Runaway 2» sería la mejor y más com- 
pleta del mundo, así que miré por cu- 
riosidad qué día saldría en Italia en la 
página italiana de FX y, iqué sorpresa 
me di cuando lefc “L'edizione italiana 
di runaway 2 sará la piú completa di! 
mondo"! Me voy a comprar el juego de 
todos modos porque el primero me en- 
cantó pero, la verdad no me gusta nada 
que nos hagan la boca agua con falsas 
promesas, m Alberto 


SOCIEDAD 


GENEKA1 DE 


AUTORES V 


R, Á todos los juegos que regalamos 
intentamos además añadirles sus ex- 
pansiones (si es que las tienen), linas 
veces lo conseguimos y otras, como en 
el caso de «Silent Stormi. no, pero de 
verdad que por nosotros no queda. Lo 
de regafarla en el futuro es complicado, 
porque nuestro compromiso es regalar 
cada mes un juego completo y, claro, 
eso no nos deja mucho hueco para ‘aña- 
didos’, pero descuida que si se da la 
oportunidad, la incluiremos. 


Siempre pagamos los mismo s. 

Finalmente ha salido adelante el 
proyecto dd canon digital que 
gravará los "dispositivos para al- 
macenar y reproducir contenidos 
protegidos" y así. sin comerlo ni 
beberto, resulta que cuando vayas 
a comprar un disco duro pa ra ins- 
talar ¿s juegos, vas a tener que 
pagar un suplemento, como si 
fueras a usarlo para copiar can- 


Bandas sonoras 


R, Hemos hablado con FX y parece ser 
que se trata todo de un malentendido 
que t eñe fácil aclaración. Lo que sucede 
es que en realidad las dos ediciones del 
juego son la misma. Vámos, que cuando 
hablan de la edición española o italiana, 
en realidad se refieren a la edición de FX 
por oposición a las ediciones de otros 
países como Francia o Alemania, que 
tienen muchos menos contenidos. 


Menudo descubrimiento 


• Me pregunto por 
qué no es po- 
sible adquirir por sepa- 
rado las bandas sonoras 
de los juegos (más allá 
délas que se incluyen 
en las ediciones de 
coleccionista) como 
sí que se puede ha- 
cer, por ejemplo, con 
las de las películas de 
dne, Y eso que algunas 
son sencillamente es 
pectacu lares. ■ César 


hadan falta para tener alguna opoó: 
a ganar los 100.000 dólares de 
premios que se van a entregar en e¡ 
torneo oficial de «Guild Wars»? 


hay de cierto en los rumores que 
pululan por la red y que dicen que 
habrá una beta de «Sfarcraft 2» 
antes de finales de año ? 




se inventarán las compañías un 
sistema de protección contra la 
piratería más eficiente que obligan 
a insertar el disco en la unidad cad¡ 
vez que queremos jugar? 


Quien- 


mejor que Grant Morrison, el 
célebre escritor de cómics, podría 
haberse encargado de realizar 
el guión de la próxima película 
basada en el juego de acción de 
Midway «Area 51»? 


R. Pues el caso es que muchas 
de ellas (las de más éxito) si 
que están comercializadas, ,: 

pero lo que sucede es que V 

casi siempre es a través de 
tiendas de música Online, no 
físicas, ya que al tratar- 
se de un producto para 
un público minoritario, || 
es una forma de reducir 
ios gastos de distribución. 

Sin ir más lejos, por ejem- 
plo, EA acaba de poner a 
la venta la música de to- 
dos sus juegos a través de 
la tienda ¡Tunes. Busca, 
busca y ya verás lo que 
te encuentras.,. 


se habrán alegrado los fans de 
" Dragón Ball" al saber que el 
juego de rol online basado en el 
famosísimo manga está siendo 
supervisado par el mismísimo 
Akira Toríyama? 


serán capaces de hacer los chicos 
de Bethesda , responsables del 
genial «Obllvion», con la licencia 
de la clásica franquicia «Fallout» 
que acaban de adquirir? 




















EN Et PUNTO DE MIRA 

Command S Conquer 3 
Tiberium Wars 




Me jor que nunca 

Creo que «Tlíeriiiin Wars» es la mejor entrega de k serie, ton mer 
jores gráficos, más opdones, una nueva raza y una historia más 
larp y entretenida. Vámos, que si las antenotes entregas eran ge* 
niales, está las supera a todas y debería Hevar más nota, a fien 

Esta entrega supera a fas anteriores en et apartado tecnofógieo y 
también en su vasiecíad, gradas 3 ía indusíón de ia nueva raza, fea 
la mejor de la saga? Para alguno pesará más Ea origjnaJídad de b 
pmnera entrega,., Lo que está obro es que se bata efe un juego genial 
y en eso sí que estamos de acuerdo,^ JJW.íAvtor riebrevM 


Poco original 

0 juego esta bien, pero yo esperaba que hubiera más cambios, por- 
que de lastra feccic»iesin<Miasck)sscm Jas mismas de siempre, 
sin apenas cambios. Con ef tiempo que ha tardado en llegar esta 
entrega, $e lo podían haber currado un poco más, ¿no? a irar 

Es dedo que el juego tama muchos conceptos efe las 
gas, pero eso hace que ta continuidad dentro dei universo «C&C» sea 
total, algo que bs fens de b saga agradecemos mucho. En cuanto a las 
novedades, yo creo que sí las hay, coa la indusión de tos afienígenasy 
atgpnoscán^enJoso^ URtMAotnr de faravíew) 


Test Orive 


Unlimited 

— t 95 L 


Puntuación Micromanía 


Muy solitaria 

El modo multijugador me en* 
canta, pero me parece que al 
modo individual le falta “chi- 
cha", Está muy bien porque te 
da mucha libertad, pero creo 
que a la larga se puede hacer 
algo aburrido dar tantas vueltas 
por las mismas carreteras una y 
otra vez sin otra cosa que hacer. 
■ Psu Canda! 


La otra nota (TT 


Track manía 
United 


Puntuación Micromanía 

Demasiado simple 

No digo que sea un mal juego, 
pero se os ha ido la mano con la 
nota, sobre todo comparándolo 
con otros juegos de carreras 
que comentáis este mismo mes. 
Es divertido, sí, pero a mí me 
parece excesivamente simple. 
Además todos esos saltos im- 
posibles son muy poco realis- 
tas, a Roberto Adan 


La otra nota 


Precisamente si por algo destaca 
esta expansión es por las nove- 
dades que aporta: climatología, 
escenarios exteriores, nuevas pro- 
fesiones... no son sólo cambios 
cosméticos, sino que realmente le 
aportan más variedad y profundi- 
dad al juego. 

JAR I Autor de la review] 


Xp and 
Rallu X 


extreme 


Puntuación Micromanía 

Como en la tele 

Hacía mucho que no jugaba a un 
juego de rallies tan espectacular. 
Su realismo es bestial y, aunque 
es cierto que es difícil de jugar, 
cuando lo dominas es como par- 
ticipar en un campeonato de ra- 
llies de verdad, ■ Xabi Urrethi 


mp 

el buzón C'VUESTRAS NOTAS. EN PRIMERA PERSONA 


La Réplica 


Puede que al principio el juego 
resulte un poco abrumador, a 
mí me pasó, palabra, por las 
gigantescas dimensiones del es- 
cenario, pero te aseguro que si 
insistes un poco descubrirás que 
el juego te ofrece montones de 
contenido: misiones, objetivos 
secundarios, tuning, eventos,,, 
Vamos, que lo que le sobra preci- 
samente son cosas que hacer. 

ATI (Autor de la reviewl 


Puntuación Micromanía 


Real y aterrador 
Hacía tiempo que no me impre 
sionaba tanto la ambientaciór 
de un juego de acción. Creo qu* 
ese toque realista que le da e 
accidente de ChernóbiE lo vuel 
ve mucho más oscuro y aterra' 
dor de lo que conseguiría cual 
quier otra historia. ■ luis Masa 


La otra nota 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos , dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese titulo y explícanos tus razones. 


La ambientación es genial cier- 
to, y es uno de los puntos fuertes 
de este juego, que es fantástico, 
sí, pero que tiene algunas limita- 
ciones que le impiden alcanzar la 
enorme nota que propones. Téc- 
nicamente, por ejemplo, podría 
estar más ajustado y. sobre todo, 
está algo escaso de contenido, 
sobre todo en lo referente a los 
modos de juego. 

LIA [Autor de la review) 


Puntuación Micromanía 


Gran variedad 

Me parece que se trata de uno 
de los juegos de rol onfine más 
completos y con más opciones 
de entre los que hay a la venta. 
Puedes hacer prácticamente lo 
que te dé ta gana, con un realis- 
mo y un nivel de detalle que ya 
quisieran Otros, ■ Jesús Paredes 


La otra nota 


El realismo es un factor impor- 
tante a tener en cuenta mientras 
no afecte a la jugabiiidad, que es 
un poco lo que le pasa a este jue- 
go. Tiene muchas opciones, pero 
m resultan sencillas de manejar, 
y como además está en inglés 
resulta bastante "duriíoV. 

ÍRL { Autor de la reviewj 


La otra nota flTT* 


La palabra clave en este juego es 
“diversión". No tiene el realismo 
de tXpand Rally Ottreme» ni la 
complejidad de^Tast Orive Unli- 
mited». pero no k> pretende. Se 
trata de un enfoque muy diferen- 
te, centrado en la jugabiiidad, y 
hay que reconocerle que es uno 
de los juegos más trepidantes y 
divertidos del momento. 

TAG, lÁutflf de b reviewl 


Puntuación Micromanía 

¡Otra expansiónl 

Me parece que para ser una ex- 
pansión lleva demasiada nota. 
Algunos escenarios, más mode- 
los para los personajes, nuevos 
muebles y objetos... No digo que 
no esté bien, pero no como para 
ponerle semejante nota, i Anto- 
nio Arana 


Estoy de acuerdo en que es uno 
de los mejores juegos en su géne- 
ro, con un realismo apabullante, 
pero en mi opinión el juego tiene 
algunos problemas de jugabili- 
dad. por que su control es de- 
masiado complejo. Eso hace que 
resulte un poco menos divertido 
de lo esperado y, por tanto, redu- 
ce ligeramente su nota. 

1P.V. (Auto/ de la reviewl 
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EL SELLO 
DE JOHN WOO 


Q EN SUS PELÍCULAS, eí maestro 
John Woo ha conseguido dar un es* 
tito muy personal a la aodoa con es* 
cenas de gran impacto visual. Su se- 
ílo estará presente en ttStrapgtehold» 
y de un modo muy reconocible. 

D US ESCENAS DEL JUEGO te re- 
cordarán pdis como 'Cara a Cara™ o 
"Misión Imposible II". con sus pro- 
tagonistas apuntándose y saltando 
mientras disparan en pleno vuelo... 


0 JOHN WOO 



El cine de acción ya se estrena en PC 




Q Género: Acción/avenlura 

e Estudios/Compañía: 

Mídway Chicago/ Midway 

Q Distribuidor: Virgin Pby 
Q Idioma: Castellano 
Q Fecha prevista: 

Verano 2007 

O vnov.strar^ehoí¡íg3me.coíTT 


C Acción en tercera 
persona, con el 
espectacular estilo 
cinematográfico de 
las pelis de John Woo. 

O El actor ChowYun-Fat 
caracterizará al 
protagonista del juego, 
el Inspector Tequila. 

; O la acción se 
desarrollará en dos 


grandes ciudades, 
Chicago y HongKong. 

O Recurrirá a efectos de 
“tiempo bala", en el 
juego “Tequila Time". 

C Empleará a fondo 
la tecnología Unreal 
Engine 3.0 para 
mostrar efectos 
especiales, increíbles 
gráficos y una brutal 
interacción. 






PBIMÍEBAÍMmE5JdW | 


¡Esto sí es acción 
de cine! Un nuevo 
modo de jugar con el 
impacto y realismo 
de las películas. 


. 


esde hace algo más 
de un tn año. venimos 
dándote información 
sobre este ambicioso 
proyecto con nom- 
bre propio, a medida que cono- 
cemos más y más detalles... Ei 
juego merece un seguimiento 
constante y no soto porque lleva 
la firma del famoso director de 
cine John Woo, sino porque es 
la prueba, -pronto palpable- de 
que en un género tan masivo y 
popular como el de la acción, 
quedan aún muchas cosas por 
hacer, ¿Creías que estaba ya 
todo inventado? Pues igual vas a 
tener que cambiar de idea». 

A pesar del tiempo transcurri- 
do, Las primeras impresiones que 
nos quedaron con «Strangjehokl» 
no han cambiado lo más mínimo. 
Sin embargo, ahora que estamos 
más cerca de su lanzamiento he- 
mos podido jugarlo por fin y nos 


John Woo ya lo inventó en d cine y ahora lo llama 
“Tequila Time'. Con d podrás ralentizar b aceran y anticiparte a tus enemigos. 


ha servido para confirmar que 
nuestras expectativas no eran 
exageradas. «Stranglehold» vie- 
ne para dar un giro al género de 
la acción. Al igual que pasó con 
«Max Payne», este proyecto de 
John Woo avanza por el camino 
que acerca los juegos al cine de 
acción más emocionante. 


NUNCA LLEGÓ AL CINE 

El primer paso que se dio para 
recorrer ese camino fue preci- 
samente la creación del guión. 
«Stranglehold» es la continua- 
ción de una película que quizá 
no has visto, "Hard Boiled", un 
titulo que fue precisamente el 
que consagró a John Woo como 
director de cine de acción. 

Aquella peí i estaba protagoni- 
zada Chow Yun-Fat Recordarás 
a! actor de "Tigre y Dragón" o 
de la última entrega de "Piratas 


Jugarás la acción tal como la has 
visto en las películas, un espectáculo 
visual que sólo John Woo sabe crear 


del Caribe", sí es que no le has 
reconocido ya en las pantallas.» 
En «Strangleholdn volverá a in- 
terpretar el papel protagonista, 
prestando su imagen al persona- 
je que tú controlarás. 

Dicho esto, te puedes imaginar 
que el guión de «Strangtehold» 
cuenta una profundidad similar 
al de la película que le precede, 
pero con la amplitud de posibili- 
dades que ofrece un videojuego. 
Esto se traduce en giros en el 
guión dependiendo de tus accio- 
nes, desarrollos alternativos y, 
¿tal vez distintos desenlaces? 

En la historia de «Strangtehold» 
John Woo ha estado implicado 


totalmente. Se trata de un thri- 
Iler de acción que nos sitúa en 
medio de gánsters y que nos 
llevará a las ciudades de Hong 
Kong y Chicago. John Woo quie- 
re mantener en secreto el guión 
pero hasta donde podemos con- 
tarte, el Inspector Tequila no 
estará ahí sólo por sus investi- 
gaciones, la búsqueda de justi- 
cia y de venganza serán lo que 
muevan al personaje. 

Te enfrentarás tú solo a Ea mafia 
para que el crimen no quede 
impune. Pero aunque será la 
historia lo que te enganche. 


□ Inspector Tequila no tiene nada que perder y se enfrenta- 
rá él solo contra b mafia. ¿Quedas acción? Pues te vas a poner morado... 


UOOUAM 






Mientras se desarrolla una interesante 
trama, podras experimentar La acción como nunca. ¡Tú estarás en la película! 


£1 director supervisa el desarrollo dd juego en el diseño de la acción. Dejará 
notar su sello en todo momento. Los duelos pistola en mano entre personajes antagonistas llevan su firma. 



a LA CARACTERIZACIÓN DE LOS PERSONAJES se ha tomado tan 
en serio como cabe esperar en una película. «Stra nglehdd» contará j 
con un repa río de lujo, te sabes que d protagonista del juego, d Ins- 
pector Tequila, será "interpretado" por el famoso Chow Yun-Fat Pero 
los secundarios no se quedan atrás en realismo y expresividad El j 
capitán Lee, los Zakarov o Yung serán, esta vez si actores virtuales. 3 


El protagonista, la trama, la banda 
sonora y los escenarios serán como 
en una gran superproducción de cine 


no es lo que va a hacer de 
tíStranglehold» un juego único e 
innovador... En cambio, el diseño 
de la acción sí fo hará. Será una 
experiencia en tercera persona 
en Ea que vivirás una película de 
acción y... ¡esto si que es nuevo! 

Ya sabes que las pelís de Woo 
se distinguen por utilizar sus 
propios y personales recursos 
cinematográficos que, sin entrar 
en detalle, puedes distinguir 
fácilmente: ralentizaciones, 
giros de cámara alrededor de la 
acción, enfrentamientos direc- 
tos entre los protagonistas y, 
por supuesto, coreografías de 
combates vertiginosos. Bien, 
pues todo elfo estará presente 
en «Stranglefiold» sólo que sin 
las muchas limitaciones a las 
que se ve sujeto el director de 
una película. Así John Woo deci- 
de dónde pone la cámara para 
conseguir la mejor escena. 


Claro que para que todo esto 
sea posible, los estudios de 
Mídway Te han dado un prota- 
gonismo especial a un elemento 
fundamental e importantísimo 
en el juego, su entorno 30. 

Gracias a la complejidad de los 
escenarios, la interacción de 
«Strangleholdn será tal que sólo 
recordamos algo mínimamente 
parecido en algunos juegos. 

imagina por un momento la 
siguiente trama. Llegas a un res- 
taurante que frecuentan varios 
capos de la mafia. La cosa se lía, 
echas mano a la pistola y.„ ¡Hala, 


todo patas arriba! Los disparos 
silban a tu alrededor, los platos 
vuelan por los aires y las mesas 
caen empujadas por los comen* 
sales que pretenden ponerse a 
cubierto. Cada gánster te ataca 
de una manera: unos te disparan 
y otros intentan golpearte. Tú 
saltas, te revuelcas y, sin dejar 
de disparar, haces caer la lám- 
para del techo sobre la mesa de 
los capos. Abates a dos o tres de 
ellos y vas a por el tercero que 
intenta huir por la cocina. Tras 
un vertiginoso combate cuerpo a 
cuerpo ya puedes interrogarle... 

Cuando terminas, todo el 
restaurante está pedazos y 




UN LUJO ASIATICO 

D UNA ESCENOGRAFÍA ASÍ no la habrás visto en ningún juego. Más 
35a (fe crear una ambieníadóo que le haga sentirle en Chicago o en 
Horg Kong, los escenarios aportarán un bastando de dramatismo a 
tas ¡Aquí vuelve a notarse el "montaje dd director"! 

Q LA ASQUfíHTTURA, LA ILÜMjNACIÓR EL MOBILIARIO... □ diseno 
artético deificado a tas escenarios, junto con la esmerada realiza- 
ción técnica, parecen conseguir que todo tenga en «Strangteholdi 
tiia pHa realmente auténtica. Al jugado, impresiona todavía más- 


Midway emplea a fondo 
ambas herramientas y está 
sacándo el máximo partido de 
ellas- «Stranglehold» será el 
primer juego que las utilice a la 
vez. A todo esto hay que añadir 
un diseño artístico que, iya qui- 
sieran muchas de las grandes 


tus pistolas aun echan humo... 
Bueno, ¿qué te parece la esce- 
na? Alucinante» ¿no? Pues esto 
sólo es una pequeña muestra de 
lo que experimentarás jugando 
en «Stranglehold 
El secreto para que una acción 
así funcione con fluidez está en 


< CHOW VUN^FAT 
“INTERPRETA" al 
protagonista del juego. El 
actor es un habitual del 
cine de John Woo y el 
parecido es total. 


el uso de la tecnología. Por un 
lado está la del motor "Havok”, 
que permite recrear entornos 
muy interactivos y modelos suje- 
tos a leyes físicas muy realistas» 
como ya vimos en «Katf-Ufe 2». 
La otra pieza de esta maquinaria 
es “Unreal Engine 3,0" y que es 
capaz de desplegar una calidad 
gráfica y un nivel de detalle 
sobrecogedores- 


producciones de cine! No tie- 
nes más que echar un vistazo 
a las pantallas para apreciarlo. 
Calles, hoteles, tugurios.,. ¿Lo 
ves? Los escenarios, no es que 
parezcan» es que "son" los de 
una película. 

B desarrollo de la aventura que 
acompañará la acción de 


V * 
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A medida que avances, b acción de « St rangleholdi* te tiene reservadas muchas 
a sus mejores asesinas y tendrás que emplearte a Fondo. ¡No dejes de disparad 


UNA DE EFECTOS ESPECIALES. 


O SI EN UNA SUPERPRODUCCIÓN DE HOLLYWOOD gran parte de la 
inversión se va en los efectos especiales, la contrapartida en «Stran- 
glehold» es el uso de “Un real Engine 3.ÍT que dará vida a algunas de 
las escenas más impresionantes que has visto en un juego de acción, 

O RALAS, PARTÍCULAS. FRAGMENTOS. CHISPAS,,. La complejidad 
de los modelos 3D te dejará pasamado. Para conseguido, «Strangíe- 
hotd* integrará el avanzado motor “Havoíf de simulación física. 


Las escenas de «Stranglehold» tendrán la carga dramática y el impacto visual 
dd mejor doe de acción. Los personajes parecerán reates y la acdón se exagerará lo justo para te La creas-. 
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ESCENAS ARRIESGADAS 

O NADIE SERÁ TU DOBLE en las escenas de 
acción. Prepárate para acrobacias, saltos y ba- f 
rrigazos sin dejar de disparar, el repertorio de 
movimientos de Tequila incluye eso y m ás 
O LA INTERACCIÓN de tu personaje ' 

con el entorno será soberbia gra- 
das al diseño de los escenarios. 

Utilizan una tecnología llamada 
~Ma$sive D“ dedicada a ello en 
exclusiva», iQué despliegue! 



«Stranglehold» también 
resulta sorprendente. Estará 
basado en “Scripts" pero 
extraordinariamente complejos. 
Vamos, que todo lo que pueda 
suceder estará predefinido, pero 
dependerá de infinidad de varia- 
bles y podrá dar lugar a sucesos 
alternativos. La aparición de los 
enemigos, el modo en d que irán 
a por ti y hasta su nivel de alerta 
cuando tú apareces.» 

Por otra parte, mientras que 
una película siempre cuenta la 
misma historia cada vez que la 
ves, en un juego tú eres el pro- 
tagonista, (Puedes cambiar la 
historial En «Stranglehold» se 


pretende explotar esta posibili- 
dad, No sólo serás el protagonis- 
ta, sino que d juego te permitirá 
convertirte, en cierto modo, en 
el “diredor" de cada escena que 
estás viendo» 


¿Diredor,,,? ¿Cómo es posible? 
Pues gracias, al llamado “Tequila 
Time”. Se trata de una versión 
del “Buffet Time” que ya se puso 
en práctica en el antes citado 
«Max Payne». SL eso que otros 
llaman el “efecto Matrix". Con 
él controlas la velocidad de la 
escena a través de la cámara, en 
tiempo reaL Así puedes apuntar 


con más precisión y anticiparte 
a ios movimientos dd enemigo, 
Y ademas, la cámara lenta del 
“Tequila Time" sirve mostrarte 
la acción del modo más especta- 
cular y sin perder ni uno solo de 
los detalles. 

Bien, ¿cómo llevas las palomi- 
tas? Ve apurándolas ya porque 
esto se acaba, por ahora». Y 
antes de que acabe el vera- 
no que ya está a Jas puertas, 
podremos asistir al estreno de 
«Stranglehold» en PC. Con él 
te anticipamos una innovadora 
acción, la más refrescante del 
momento. Nosotros no vamos a 
faltar, ¿Y tú? asm 
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5* Prepárate una acción que va a 
cambiar la género, ahora si que 
será rea/mente cinematográfica 



Imágenes reales del juego en acción 


YA A LA VENTA 
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Vuelve el juego de tenis más sobresaliente de todos los tiempos, 
con un tenis que es simplemente perfecto, golpe, tras golpe, tras golpe, tras golpe. 

www.virtuatennls.net 
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Pura acción arácnida. 
Tendrá acción muy 
variada, abierta, 
emocionante y fiel al 
personaje. 


LASCIAVES 


■■ 


8 Género: Acción 


8 Estudios/Compañía: Beenox 
Studios/Activision 


El hombre-araña repite videojuego en perfecta sintonía con el estreno de su tercer 
film y se balanceará hasta tu ordenador cargando a las espaldas con sus poderes 
arácnidos, los guantazos que sólo él sabe repartir y muchas, muchas novedades-. 


8 Distribuidor: Acti visión 
8 Idioma: Castellano 

8 Fecha prevista: 

Mayo 2007 

8 www.sm3lfregame.com 


O Tendrá acción y 
libertad de acción: 
tú eliges qué hacer y 
cuándo hacerlo. 

O Aceptarás misiones y 
desafíos o patrullarás 
Manhattan buscando 
acciones delictivas. 

O Dispondrás de 
muchas opciones de 
combate, combos y 
ataques especiales. 

O Añadirá nuevas 
tramas y personajes 
respecto al film. 

O Nueva York estará 
recreada con gran 
detalle: edificios, 
tráfico, peatones,,, 
parecerá una ciudad 
completamente viva. 

_ 


o hay muchos per- 
sonajes tan atracti* 
vos a la hora de ser 
trasladados desde 
las viñetas hasta los 
pfaeles. Ei írepamuros es simpáti- 
co, cercano, reparte mamporros 
con salero y eficacia y tiene un pu- 
ñado de villanos carismáticos en 
su contra. Además, ¿quién podría 
viajar de un modo más chulo que 
Spidey cuando se descuelga por 
los edificios de Manhattan gradas 
a sus populares telarañas? 


cSpider-Man 3i se aprovecha- 
rá de todo eso y acompañará el 
estreno de la tercera aventura 
cinematográfica que Sam ftaimí 
dirige sobre ei hombre-araña. Su 
intención es clara: ofrecer toda la 
emodón, espectáculo y acdón de 
la película... y mucho más aún. 

HASTA El FILM Y MÁS ALLÍ 

tSpider-Man 3i te permitirá pro- 
longar Ja experiencia de las aventu- 
ras y ios personajes que verás en el 
tina No es que no siga la trama del 


film o no vayan a estar todos sus 
personajes. De hecho, estará todo 
eso, lo que ocurre es que Beenox y 
Atiivision han decidido que quieren 
que tengas mucho más. Más villa- 
nos, más tramas, más sorpresas... 
o sea, más Spider-Man. 


Y sus creadores han dado con 
el mejor modo de organizar tanta 
oferta en un solo juego: poner a tu 
disposición una inmensa ciudad - 
Nueva York- para que la recorras 
mil veces buscando aventuras, 
combatiendo crímenes urbanos 


anhattan combatiendo contra bandas 
criminales y temibles supervillanos 









JPrfece «f Persm3l Z 

a Su acdóa también está Ileoa 
cte acrobacias, habilidades y 
ataques de todo tipo. 


n También patrullas una ciudad. 
Paragun City, combatiendo a 
villanos y deímcuentes comunes. 


wmmmmsmm 
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a Su acdóa también está llena 
cte acrobacias, habilidades y 
ataques de todo tipo. 


m También patrullas una ciudad. 
Paragun City, combatiendo a 
villanos y delincuentes comunes. 


sólo para la creación de» 
han utiliza^ 0 centenares di 

animadones? 


* La sensacten de desplazarse entre 
tes edificios de Nueva Yorit a base de 
acrobacias y telarañas sera ge«aL 


La teleraña de Spteer-Man 


tendrá distintos usos que 
descubrirás según avance el juego. 


□ traje negro potenciara todos ios 
poderes de Spider-Maru pero algo 
mate debe de tener también- 


o süpervillanos poderosos, acep- 
lando retos y minijuegos, haciendo 
fotografías... y todo dejando en tus 
manos la elección de cuándo hacer 
una u otra cosa. Atractivo, ¿no? 

MANHATTAN ES TODO TUYO 

Desde d inido del juego, un espec- 
tacular mapa de la ciudad estará 
a tu disposición. En él se marcan 
tes lugares de interés (Central Park, 
Haríem, el mismísimo diario Daily 
8 Lgtej asi' como puntos de even- 
tos y zonas de influencia criminal. 


Pronto verás que la ciudad está 
dividida en tres zonas dominadas 
por tres bandas distintas: Order 
of the Dragón Tail Arseníc Candy 
y Apocatypse. Su influencia au- 
mentará si dejas que operen y se 
hagan con el control, por lo que re- 
gularmente deberás pasearle por 
sus zonas y combatir sus delitos, 
que van desde tos pequeños hurtos 
de bolsos hasta acciones de mayor 
importancia. Será importante que 
no permitas que dominen la zona, 
además de que cualquiera de los 


crímenes que evites mejorará tu 
imagen pública en la ciudad. 

Pero, por supuesto, un superhéroe 
hecho y derecho no ha nacido para 
aporrear raleriUos* por divertido que 
resulte. Hay muchos más desafíos 
y de mayor calado, pero la historia 
debe abrirse poco a poco. 

En el mapa encontrarás misio- 
nes de todo tipo, algunas serán 
tan sencillas como pasarte por la 
redacción del Daily Bugfe y aceptar 
el encargo de sacar unas fotogra- 
fías, pero otras serán todo un reto 


y, como puedes imaginar, no 
faltarán oportunidades para 
que pongas en juego tus po- 
deres arácnidos contra villanos 
como el Hombre de Arena o el 
Duende Verde. 

PATEANDO TRASEROS 

El combate será un elemen- 
to importante en iSpider- 
Man 3i y por eso sus creadores 
se han empeñado en que esté 
Heno de posibilidades y accio- 
nes distintas. Puedes estar ►► 


)¿A qué se parece ? 






Contra algunos enenvgos 


simples patadas. 


te valdrán 


■ ■ 





las telarañas de Spider- 
Man y su capacidad de 
adherirse a paredes y te* 
ches íe permitirán alcan- 
zar cualquier rincón de Ea 
dudad, incluyendo luga- 
res de acceso muy difícil 
o especialmente protegí* 

¡ dos. No habrá ningún lu- 
gar aí que no puedas lle- 
gar con el trepamuros. 


■4 ÁHMdDA AGILIDAD! 

Safóos increíbles, movi- 
mientos especiales que 
irás ganando a lo largo del 
juegos y la indispensable 
utilización de los reflejos 
arácnidos que ralentizarán 
ios movimientos de tus 
enemigos para permitirte 
esquivar y tomar ventaja 
de las situaciones. [Apren- 
de a sacar provecho! 

_ijgwÉ r ^ if ti pALAN' 

CEO. Es el modo más ele- 
gante, rápido y espec- 
-r tacular de viajar por las 
^ calías de Manhattan y 

É más fácil de lo que pare- 
ce: pronto lo dominarás 
de tal modo que podras 
mm participar en persecucio- 
nes o minijuegps de ca- 
* iteras métantelos que 
■ desbloquear extras. 


mmtmwsmmm 


riba tas serán muy comple tos, Má 

entrando en fuego combos y 
movimientos especiales de todo tipo ff| 


süper ataque. Y también deberás 
contar con tus reflejos arácnidos 
para, en medio del combate,, 
esquivar el guantazo de un ene- 
migo con malas intenciones. 

DEL ROJO AL NEGRO 

Puede gustarte más el traje rojo 
que el negro para Spider-Man, o vi- 
ceversa. Pero no sólo es una cues* 
tión de elegancia. El traje negro, 
que hace su aparición por primera 
vez en los videojuegos y en la pelí- 
cula -aunque es un viejo conocido 


de los seguidores de los tebeos-, 
aportará muchos cambios en la 
¡ugabilidad cada vez que el trepa- 
muros lo esté luciendo. 

El hombre-araña de negro será 
más poderoso y notarás que el tra- 
je aumenta tu velocidad y reflejos, 
tu fuerza... pero al mismo tiempo 
pierdes control sobre ti mismo. Y 
este hecho irá cobrando más im- 
portancia a medida que avance el 
juego y el argumento. 

Pbr el momento, disfruta del he- 
cho de sentirte en ía piel de uno de 


►► seguro de que Spidey con- 
tará con distintos tipos de ata- 
ques basados en la velocidad, 
la fuerza y sus imprescindibles 
telarañas. Según estés en el aire, 
a distancia de tus enemigos o 
lo bastante cerca como para el 
cuerpo a cuerpo, una serie de 
movimientos especiales estarán 
a tu disposición y, según avan- 
ce el juego, irás obteniendo más 
ataques, mejoras para los que ya 
temas y combos a base de enca- 
denar ataques que harán morder 
el polvo a más de un enemigo. 

En la parte superior derecha 
de la pantalla verás un indicador 
de color rojo que se irá rellenan- 
do pelea tras pelea. Cuando el 
indicador está a tope habrá lle- 
gado eí momento de realizar un 






> Desplazarte de un punto 3 otro de te 
dudad para cumplir distintas misiones 
será el desarrollo principal dd juega 


W/A 


fMmm 


Según avances «v el juego 
desbloquearás nuevos ataques. 
¡Te van a hacer mucha falta! 


los supertiéroes más ca asmáticos 
y atractivos del universo Marvel. 
Patrullar Manhattan a toda pastilla 
y balanceándote entre ios rasca’ 
cielos es una sensación genial y a 
ello contribuirá la detallada recrea' 
dón de sus calles: verás las habi- 
tuales bocas de riego, puestos de 
periódicos, parques, canchas de 
baloncesto,., y unos ciudadanos 
que pasean por la calle, corren, 
hablan con el teléfono móvil, pasan 
el rato apoyados en una esquina... 
una ciudad que está viva. 

Un tugar, en definitiva, en el que 
tendrás mil oportunidades de usar 
tus poderes y tus telarañas para 
muchas mas cosas que balancear- 
te: atrapar escombros, unir railes 
para evitar un accidente, proteger 
a los inocentes paseantes... 


Además de las calles, también 
tendrás escenarios de interiores, 
galerías de alcantarillado y estado-: 
nes de metro. Todo estará bajo tu 
responsabilidad y si permites que 
el crimen vaya a más, la ciudad ter- 
minará sumida en el caos. 

Y no te olvides, además, de to- 
dos los míníjuegos y eventos que 
pueblan el mapa: carreras o com- 
bates. por ejemplo. Habrá mil mo- 
dos de mejorar tus habilidades y 
desbloquear cantidad de extras 
que alargarán el juego y lo harán 
mucho más emocionante. 


el útilísimo mapa y las pantallas 
de información te proporcionaran 
los datos que necesitas para conti- 
nuar tus misiones. Desde los más 
anecdóticos -velocidad media de 
balanceo o mayor altitud alcanza- 
da- hasta lo que has hecho y lo 
que te faltará por hacer. 

Será necesario para vivir al detale 
una aventura que promete destaca.' 
por amplia, emocionante, jugab'e 
y asombrosa. Como el misrrasimo 
Spider-Man. ■ TJUL 


Combatirás el crimen a 
tu manera , eligiendo las 
misiones que quieras y 
en el orden que prefieras 


UTILIZA LA INFORMACION 

Por suerte, tantas posibilidades se 
controlarán muy fácilmente. No 
sólo el manejo se limita al ratón 
y unas cuantas teclas, sino que 


' :GHO ES PQDEítÜSO. Por primera vez en la serie 
de vídeojuegos del hombre-araña, el famoso traje negro estará 
disponible. Cuando veas que las cosas se están empezando a 
poner demasiado difíciles, utiliza este traje y™ disfruta de tus 
habilidades potenciadas. Tendrás más reflejos, más velocidad, 
más fuerza^. y todo a cambio ¿de qué? 

□ J P 0 “ E R C 0 H CC ; y. S EC U ’itiC l k % . Para no desvelar ningún 
a ceceamiento a quienes no hayan leído los cómics, tan sólo 
tfrerftos que a medida que Spider-Man utiliza este traje negro 
se irá dando cuenta de que todo fo que gana en poder lo pierde 
en autocontrol y pronto la elección de uno u otro uniforme para 
combatir a los villanos será una decisión complicada. 


nSabja s que- j — " 

„ Nueva York organizara 
exposiciones en museos. 


una semana dedicada ai persona^ con 
conferencias, fiestas y proyecciones. 





' 
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Serás el me jo 


Si tú también estás basta í as narices de tanta fantasía ñoña r con elfos que parecen 
bailarínas de ballet y paladines más buenos que el pan, éste juego te encantará. 

Y es que- ¿quién podría resistirse a ser, por una vez, el villano de la historia? 


LAS CLAVES 


w Tendrá acción en 
tercera persona y rol, 
combinadas con unas 
4 dosis de estrategia. 

H 3 Controlarás aun 
' J archmllano que, a su 
vez. podrá dirigir a 
una horda de esbirros. 
2 Tus secuaces 
seguirán tus órdenes 
con lealtad ciega y 
lucharán por ti contra 
tus enemigos. 

O Tendrás que resolver 
una enorme lista de 
misiones en todo tipo 
de escenarios. 

Ú O Todo el juego será 
una divertidísima 
parodia de los tópicos 
de la fantasía heroica. 


PRIMERA IMPRESION 


• v -f_ 

í Acción y comedia. 

% Un original sistema 
de juego y una 
; ambientadón 
2 divertidísima. 

i 


U 


E strategia, acción, rol, fan- 
tasía heroica... Esos, y 
alguno más. son los muy 
dispares elementos que 
reunirá en un único todo 
iOverlord> r el próximo juego, toda- 
vía en desarrollo, de Codemasters. 
Sin embargo, antes de lanzarte 
apresuradamente a afirmar ‘esto 
me suena", tómate un tiempo para 
leer con detenimiento esta pre- 
view. porque te aseguramos que 
este juego promete ser en realidad 
bastante diferente a casi cualquier 


otra cosa que hayas podido ver 
y jugar hasta el momento en tu 
ordenador. 

EN EL LADO OSCURO 

Y esto será así porque en <Over- 
lord» no controlarás al tradicional 
héroe encargado de solucionarlo 
todo, sino a un terrible villano con 
el único objetivo de extender su 
poder sobre todos los territorios 
a su alcance y ganar todo el dine- 
ro posible. Rara ello contará con 
una torre abandonada, que ten- 


drá que ir restaurando a lo largo de 
la aventura, y. lo más importante, 
un ejército de fieles esbirros, unas 
extravagantes criaturas muy pare- 
cidas a los Gremlins malos de la 
película, que íe son absolutamen- 
te fieles y que estarán dispuestos 


a dar su vida para ejecutar la más 
pequeña de sus órdenes. 

Todo esto se trasladará a la 
práctica mediante un sistema de 
juego en tercera persona en el que, 
por una parte, podrás manejar a 
tu personaje para combatir cuer- 


Entra en un divertidísimo universo 

de fantasía para ser un oscuro villano 
con una horda de esbirros a sus órdenes 








> ¿Qué villano que se precíe pateará 
teniendo esbirros que to pueden 
hacer por él? Tú no. desde luego. 





The Saris. Mkm&Mk 

b Ambos comparten un enorme 
sentido del humor ypánxfiari a 
te clásicos de la fefitasía heroica. 


Evíí Genius 

M, También te pone en la piel del 
mato y te permite controlar Un 
ejército de secuaces/ 


► Tus esbirros te traerán todo Soque 
obtengan en sus saqueos y pillajes, lo 
que pasará a engrosar tu tesoro. 


tira decidir sobre la marcha cuál 
es la mejor manera de cumplir tus 
órdenes. Además, aprovecharán 
el equipo (armas, armadura, es- 
cudos...) de los enemigos derro- 
tados para equiparse ellos 
mismos y aumentar su 
fuerza: todo lo que no 
puedan usarte lo trae- E 
rán para añadirlo 1 
teso 'c, incluyendo la fl 
esencia vital de sus 
victimas, que podrás WW? 
utilizar para ge- ►► HH| 


po a cuerpo o lanzar hechizos y, 
por otra, podrás dirigir una horda 
de esbirros mediante un sencillo 
sistema controlado únicamente 
con el ratón. Así. pedrés enviarles 
a combatir con tus enemigos, por 
supuesto, pero también podrás 
asignarles tareas más mundanas, 
desde acarrear objetos efe un lado 
a otro hasta poner en marcha me- 
canismos. Lo mejor del caso es 
que no se tratará de peones sin 
cerebro, pues tendrán una inteli- 
gencia autónoma que les permi- 


desarrolladores del 
i afirman haberse 

rado en clásicos de la 
de «Dungeon Keeper», 
ile» o «Pikmin»- 


□ U ti ESBIRRO PARA CADA 0 CASIO tí. Uno de los aspectos 
que dará más variedad al desarrollo del juego es que habrá cua- 
tro tipos de esbirros especializados cada uno de ellos en una 
habilidad diferente, que vana según el color de su piel Asi tes 
esbirros marrones serán los guerreros, los especialistas en el 
combate cuerpo a cuerpo. Los rojos, por su parte, podrán lanzar 
bolas de fuego para luchar a distancia y. además, serán inmunes 
a las llamas. Los verdes serán asesinos, inmunes al veneno y 
especialistas en sorprender a sus enemigos y atacarles por la 
espalda. Por último los azules serán los curanderos, capaces 
de resucitar a sus compañeros caídos y, además, tes únicos que 
son capaces de nadar. 
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< JAL ATAQUE! El aspecto 
más original del juego será 
el sistema de esbirros, que 
te permitirá encasquetarles 
todo el trabajo sucio, mien- 
tras tú te limitas a contem- 
plar la acción. Su lealtad será 
total y, aunque les envíes a 
luchar contra un enemigo 
mucho más poderoso que 
ellos, To harán sin dudar. 


*4 CHICA PARA TODO Sus 

habilidades no se acabarán 
ahí, ya que podrás usarlos 
para otras tareas, como sa- 
quear aldeas y recolectar te- 
soros, desplazar y acarrear 
objetos y obstáculos, activar 
mecanismos, como grúas o 
poleas o, incluso, para sacri- 
ficarlos en un altar y aumen- 
tar tu propia energía vital. 



Tendrás un ejército de 

secuaces que cumplirán 
todas tus órdenes con 
inquebrantable lealtad . 


„ el guión de/ juego es de Bhíanna 
Pratchett bi¡a del famosísimo autor de 
novelas humorísticas Terrg Pratchett? 


» nerar más esbirros a medi- 
da que, como toda carne de cañón 
que se precie, vayan muriendo. 

Al comenzar el juego podrás 
controlar a apenas una decena 
de estos sufridos esbirros, pero 
a medida que avance la aventura 
este límite aumentará y podrás 
controlar directamente un peque- 
ño ejército de hasta 50 criaturas. 
Para aumentar las posibilidades 
del juego, además, habrá nada 
menos que cuatro tipos diferen- 
tes de esbirros, cada uno de ellos 
especializado en diferentes habi- 
lidades, desde la lucha cuerpo a 
cuerpo pasando por la magia o 
la curación. 


Otro aspecto que potenciará la 
variedad del juego será que el de- 
sarrollo de la aventura no será li- 
neal. En principio tus objetivos se- 
rán devolver su antiguo esplendor a 
lu fortaleza y acabar con los gober- 
nantes de siete reinos vecinos pero, 
pa ra consegu irlo, podras elegir con 
total libertad tu camino a través del 
ingente árbol de misiones que te 
ofrecerá el juego. 

Esta misiones, claro está, te obli- 
garán a viajar de un extremo a otro 
del extenso mundo del juego, for- 
mado por todo tipo de escenarios 
diferentes, tomados de los típi- 
cos juegos y novelas de fantasía 
-desde un bosque encantado has- 


> B juego prüfr>et& tener un aspecto :Jk 
gráfico realmente impresionante. 


los escenarios como los persona- 
jes muestran un chispeante tono 
caricaturesco, prometen hacer de 
és|e uno de ios juegos más diverti- 
dos de los últimos tiempos. 

Y es que, ¿recuerdas la úl- ^ 
tima vez que un juego te ' ¿z 
hiz : reír a ca re a atía s' : , Sm 
Seguramente fue Jai 
"a:- aasrane : sm- 
po, ¿verdad? Pues 
en:e"tíe p ás :: r que 
esperamos con tanta '«|< 
impaciencia la llega- 
da de este iQver- ■ 1 jfl 

¿Tur.:? ■ 1 

H JJ-V. 


ta una festiva aldea de hobbits- 
pero con un divertido giro hacia 
el absurdo. 

PARA PARTIRSE 

Más allá de la originalidad de su 
sistema de juego, íOverlord» cuen- 
ta con un descaderante sentido 
del humor, basado en una paro- 
dia total de todos los tópicos de 
la fantasía clásica (sí jugaste a 
«Bard's Tale» sabrás de qué esta- 
mos hablando). Los diálogos pro- 
meten ser igualmente brillantes, 
repletos de ingenio y *mala uva', 
y eso, unido a una ambientación 
muy prometedora, en la que tanto 
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Mucho roí, mucha 
acción. Una mezcla 
más que probada 
con un acabado de 
auténtico lujo. 


Wmmi 




¡Por todos los dioses! 


vale, has matado unos cuantos orcos, algún que otro goblin y una vez te diste de 
tortas con un troll ¿Piensas que eso te convierte en un héroe de leyenda? Pues 
prueba a pelear contra dioses y monstruos mitológicos y entonces nos lo cuentas - 


© Género: AcciónAol 
Q EstudfoyCompañía: 
Cyanide/Foeus 

B Distribuidor: NobilLs 
Q Idioma: Castellano 
Q Fecha prevista: 

Junio 2007 

s wYrwJoki-game.com 


* Conviértete en un 
héroe de leyenda y 
acaba con hordas de 
monstruos de cuatro 
mitologías diferentes, 
í Podrás elegir entre 
cuatro personajes 
diferentes, cada 
uno con sus propias 
habilidades, 
i O ritmo será 
frenético* con 
decenas de enemigos 
atacándote a la vez. 

- Podrás personalizar 
a tu personaje 
eligiendo entre más 
de 200 habilidades 
especiales. 

: Tendrá un completo 
modo multijugador. 


H ay juegos tan influyen* 
tes y revolucionarios 
que su nombre se aca- 
ba convirtiendo en el 
sinónimo de un estilo 
o un subgénero, lo que. la verdad, 
resulta muy cómodo a la hora de 
tener que describir un nuevo título, 
ñor ^empfo. podríamos decirte que 
dotó» va a ser un juego al estilo de 
«Diablo» y seguro que sabrias per- 
fectamente a qué atenerte. Lo que 
pasa es que si sólo decimos eso. te 
quedadas sin descubrir sus prome- 


tedoras características, que pueden 
llegar a convertirlo en uno de los 
bombazos de la temporada, así que 
mejor nos explicamos, ¿no? 

LA IRA DE SETH 

La historia comienza cuando un 
misterioso personaje libera a Seth. 
el terrible dios egipcio de ía muer- 
te, de la tumba en la que permane- 
cía encerrado como castigo por su 
maldad. En venganza, Seth reúne 
un terrible ejército de muertos vi- 
vientes y, en un intento por domi- 


nar el mundo. ío reparte a través 
del espado y el tiempo, desde las 
frías tierras de los dioses vikingos a 
las junglas de los aztecas, pasando 
por Grecia y su panteón y el pro- 
pio Egipto (y sí, hay un motivo para 
que el juego se llame «Loki» y no 

ÍXjM 


iSethi, pero no esperarás que te lo 
revelemos tan pronto, ¿nci?) 

El caso es que para impedir la 
destrucción del mundo hace falta 
un héroe y ése. cla ro, será tu perso- 
naje. que podrás elegir entre cuatro 
diferentes: un guerrero nórdico, una 


Elige un héroe de entre una de las cuatro 
mitologías disponibles y prepárate para 
enfrentarte a la furia de un dios 








DuñgepnSfegelt. 

h En los des el sistema de 
control es asi idéntico, con m 
interfaz de "apuntar y puteará 


Vtan Qtiesl l '% ' • : ' 
n Comparte una ambíenfadón 
rrotofó^ca, con dioses, demoraos 
y monstruos de telenda. 


DuñgepnSfegelt. 

h En los des el sistema de 
control es asi idéntico, con iffl 
interfaz de "apuntar y pulsar". 


Vtan Qtiesl l '% ' • : ' 
n Comparte una ambíenfadón 
rrotofó^ca, con dioses, demoraos 
y monstruos de leyenda. 


Vtsualroente el juego promete 
ser todo un gran espectáculo. 


chamán azteca, una soldado griega 
o un hechicero Egipcio. Cada per- 
sonaje comenzará la aventura en 
su propia tierra, pero enseguida 
podrás comenzar a viajar entre las 
cuatro grandes regiones que con- 
forman el juego, para intentar aca- 
bar con Seth y completar las más 
de óO misiones incluidas. 

ACCIÓN SIN FRENO 

Como ya hemos dicho cLokí» ten- 
drá un sistema de juego muy pare- 
cido a! de iDiabloi. lo que quiere 


decir que se controlará desde un 
punto de vista en tercera persona, 
apuntando y pulsando con eí ratón 
y. sobre todo matando enemigos a 
diestro y siniestro. Esto último será 
especialmente importante en el 
caso de iLoki». porque una de sus j 
características más destacadas 
promete ser una acción frenética 
con un ritmo delirante, con dece- 
nas de enemigos atacándote ¡ 
la vez y tu personaje enterra- 
do hasta las rodillas entre 
sus cadáveres. El jue - » 


e ESCEHARÍJÍS GIGANTESCOS. O juego se repartirá entre 
cuatro escenarios gigantescos, que representan los cuatro te- 
rritorios de origen de fas mitologías representadas en d juego; 
Grecia, Egipto, las frías tierras del Norte y las junglas sudame- 
ricanas. Cada uno de estos escenarios estará dividido a su vez 
en diferentes regiones, aunque todas ellas compartirán la mis- 
ma ambienta don y tipos de enemigos. AI empezar a jugar cada 
personaje comenzará en su propia región, pero en poco tiempo 
podrá acceder a portales mágicos que le llevarán a fas olías. Lo 
interesante del caso es que no habrá un orden predeterminado 
para jugar el juego, sino que podrás elegir en qué región quieres 
Jugar en cada momento. 


Podras elegir entre cuatro personales: 


chamán y un hechicera 


sonada 


rjerrero. 
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O juego está muy bien ambientado, 
tanto en ios escenarios como en los 
enemigos que lo pueblan* 


5 < EUGE líí¿ GAHÍNC Cada 
| personaje contara con tTes 
¡£ dioses diferentes entra fos que 
f podra elegir al que va a otorgar 
sus poderes. Cada uno de ellos 
of recerera una espedaüzadón 
diferente y asi, por ejemplo, si 
adoras a Ttior. podras luchar 
con tíos armas, mientras que si 
adoras a Ra junaras acceso a 
hechizos de fuego. 


< KAZTEiC Tá ;.:;SWO. Pira 
aumentar las posibilidades del 
juego, es posible personalizar 
las armas. Cada uno dé los 15 
tipos diferentes estará forma- 
da por una hoja y una empu- 
ñadura que ademas se podrán 
combinar con runas mágicas 
en la forja del pueblo . La can- 
tidad de armas posibles sera, 
según parece, gigantesca. 



Habra cuatro modos mdtijugadof, 
incluyendo un dito romano donde 
enfrentarte con otros personajes. 


La personalización de los , 

persona jes nos asegura que cada 
una de las partidas será diferente 


i ¿Sabias que- , 

a banda sonora para cada región ha 
;¡do grabada con ios instrumentos 
nusicales típicos de esa zona ? 


► ► go tendrá más de 150 tipos de 
enemigos, incluidos los jefes finales, 
que abarcan desde e3 lobo Fénrír, 
hasta Zeus o el dragón Raínir. 

¿Cómo sobrevivir a todo se? Pues 
usando con inteligencia el enorme 
montón de armas y equipo que po- 
drás recoger a lo largo de la aventu- 
ra (más de 500 objetos mágicos de 
todo tipo) y, sobre todo, utilizando 
las habilidades especiales de cada 
personaje. Y es que además de las 
diferencias básicas entre cada uno 
de Jos protagonistas, todos podrán 
elegir entre tres deidades diferentes 
de su panteón a las que adorar, lo 
que les permitirá especializarse por 
caminos diferentes. En total, el jue- 


go incluirá más de 200 habilidades 
especíales, entre hechizos, ataques 
especiales y talentos, que además 
se podrán combinar entre sí. 

Además, los escenarios serán 
aleatorios, de manera que en cada 
partida se generarán de forma di- 
ferente. Añádele a eso un comple- 
to multijugador con cuatro modos 
diferentes, la posibilidad de perso- 
nalizar las armas y tres niveles de 
dificultad y tienes un juego que pro- 
mete ser muy, muy completo. 


DALE VUELTAS 

Por lo que respecta a su apartado 
visual, el juego utilizará un motor 
gráfico 3D que promete ser uno de 


sus aspectos más impresionantes, 
con alucinantes efectos luminosos, 
escenarios repletos de detalle y 
un montón de ambiertadones 
diferentes. Lo que es más, a 
diferencia de muchos juegos 
de este género (como «Diablo» o 
«Trían Questi, sin ir /nás lejos) en 
fLoki» sí que será posible girar la 
cámara y acercarla o alejada con 
total libertad, to que sin duda será 
muy refrescante. 

Acción total, variedad de conte- 
nidos. gráficos de lujo... ¿Verdad 
que tiene pinta de que va a ser una 
combinación verdaderamente ex- 
plosiva? Nosotros, por lo menos, 
estamos convencidos, ■ iütf. 




HA NACIDO EL IMPERIO GENÉTICO 
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Poderes^ 


Inmortalidad... 


Enigmas.., 


Resuelve 
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Fidelidad histórica. 
Estrategia en tiempo 
real para reproducir 
con realismo la 2 a 
Guerra Mundial. 


PRIMER» IMPRESIÓN 
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La estrategia más real 


O Vivirás la Segunda 
Guerra Mundial con 
un realismo que 
se podría calificar 
prácticamente de 
documental. 

C $e incluirán un total 
de cinco bandos 
diferentes, cada uno 
de ellos con su propia 
campaña dedicada. 

3 Todos ios escenarios 
y las unidades 
del juego se han 
diseñado a partir de 
documentos y mapas 
de la época. 

¡ O Tendrá un completo 
modo mu ft ¡jugador y 
un versátil editor de 
escenarios. 


4 fuerza de jugar podemos llegar a olvidar lo terrible y cruenta que fue la Segunda 
Guerra Mundial. Claro que de vez en cuando nos llegan juegos como éste, con una 
fidelidad y un realismo tales, que sólo les falta el olor a pólvo ra** 

A 


L a V Guerra Mundial es un 
tema recurrente a la hora 
de ambientar juegos de 
todo tipo pero especial- 
mente. claro, de estra- 
tegia en tiempo real. <Theaíre of 
War» pertenecerá a este grupo, 
pero promete diferenciarse gra- 
cias a un buen puñado de virtu* 
des y a un elevado realismo. 

ESTAMOS EN GUERRA 

Como hemos dicho, fTheatre of 
Wan te llevará a revivir las más 
espectaculares batallas, que tu- 


vieron lugar durante la Segunda 
Guerra Mundial, al trente de unos 
de los cinco bandos incluidos, a 
saber soviéticos, estadouniden- 
ses, británicos, alemanes y pola- 
cos. Cada uno de estos diversos 
bandos tendrá, desde luego, sus 
propias unidades, que incluirán 
desde batallones de infantería a 
unidades mecanizadas, pasando 
por tanques, cañones o morteros, 
para configurar un total de varios 
cientos de unidades diferentes. 

El ¡uego incluirá, además, una 
campaña para cada uno de los 


i 2 -* 


. La Segunda Guerra Mundial te está Wfíjk 
esperando para que la revivas con 
todo el realismo que puedas imaginar 


lo largo de su desarrollo ha pasado 

. . _ _ j //M/aríímp 


por oíros dos nombres: «Wartime 
Command» g «Battlefíeld Command»! 


bandos disponibles, con un total 
de 40 misiones repartidas entre 
30 mapas. Habrá también nueve 
batallas individuales que pueden 
ser jugadas de forma aislada, así 
como cuatro escenarios diferen- 
tes de entrenamiento en los que 
podrás perfeccionar tus habilida- 
descomogeneral. 

Ppr último, podrás disfrutar tam- 
bién de un sugereníe modo multi- 
jugador par a hasta un máximo de 
ocho jugadores con ocho misiones 
diferentes, así como de un com- 
pleto editor de misiones, por si to- 
davía te parece poca la abruma- 


dora cantidad de contenidos que 
se incluirán con el juego. 

REALISMO ABSOLUTO 

Pero por mucho contenido que 
ofrezca, lo que realmente hará de 
«Theatre un Wara un juego dife- 
rente será el enorme nivel de rea- 
lismo que tendrá en todos y cada 
uno de sus aspectos. 

Así, por ejemplo, en d apartado 
de diseño todas las unidades se- 
rán réplicas fieles de las reales, 16 
que resulta impresionante si tene- 
mos en cuenta la enorme cantidad 
de unidades que habrá. Lo mismo 


MJCBOMAJiLA 






íarupsny ai Herpes Eí/íz/cffeg Z •• 

fl Los dos están ambientados FbIÍ oí tíre Bekh 
en & mismo conflicto hético, la ■ Comporten un gran realismo 

Segunda Guerra Mundial. en todos tos aspectos deí ¿uego. 


>■ Podrás controlar tanto unidades de infantería 
como todo tipo de vetiículos blindados. 


>1 ¿A qué se parece? 


teas ;| 
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se podrá decir de los escenarios 
en los que se desarrollarán las di- 
ferentes batallas, cuyo diseño esté 
basado en documentos históricos 
y mapas de la época, y prometen 
un rigor casi enciclopédico. 

Por lo que respecta a la tecno- 
logia, el juego será igualmente 


realista y utilizará, por ejemplo, 
balísticas reales para todos los 
proyectiles, con cálculos de la pe- 
netración según el blindaje, dife- 
rentes efectos del terreno sobre 
cada tipo de unidad, montones 
de elementos destruibles en to- 
dos los escenarios y, en fia otra 


larga serie de características que 
prometen hacer de este juego algo 
muy pareado a estar en primea lí- 
nea de batalla. 

Todo ello vendrá acompañado 
por una inteligencia artificial que 
promete ser realmente avanzada y 
que permitirá tanto a tus hombres 
como a sus enemigos reproducir 
los comportamientos reales de los 
soldados en el campo de batalla, 
con formaciones realistas, tácti- 
cas originales, etc. 

Todavía falta un tiempo, -no-te 
asustes, sólo unas semanas- para 
que podamos disfrutar de la ver- 
sión final pero si eres un estratega 
veterano, de los de la vieja escue : 
la* harás bien én estar pendien- 
te del lanzamiento de «Theatre 
oí Wan p urj juego que promete 
mostrarte la guerra como nunca 
antes la habías visto. ■ 1P.V. 
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o EL immo IMPORTA Tus fuerzas no acabarán en la infan- 
tería, ni mucho menos* ya que podrás controlar todo tipo de 
vehículos e, rnduso, solicitar soporte aéreo y de artillería. Péro, 
o ¡o, para poder controlar un tanque o cualquier otro vehículo, 
primero tendrás que tener unidades de infantería capaces de 
conducirlo, lo que no siempre resultará sencillo. 








UN VIAJE 
EN El TIEMPO 

□ ¿RECUERDAS a SCJOM? La idea en 
la que se basa tlomb Raíder Anniver- 
sary* no puede ser más sencilla: reviste 
el joegp que dio origen a la serie, pero 
adaptándolo a ios tiempos actuales con 
una tecnología de ías que quitan el hipa 

□ NUEVAS SORPRESAS* Por supues- 
to, no se trata sólo de volver a lanzar el 
mismo juego con un simple "lavado de 
cara". La magia del clásico estará ahí, sL 
pero también abundantes novedades de 
todo tipo (argumento, júgafcfidád-) que 
garantizan un juego fresco y original 




Toda la fuerza y la magia de una 
¿ ■ aventura clásica , que vue/ve más 
K;- divertida y espectacular que nunt 


9 Género: Accdón/Aventura 

9 Estudios/Compañía: 

Crystal Dynamícs/EJdos 

9 Distribuidor Proein 
9 Idioma: Castellano 

9 Fecha prevista: 

Primavera 2007 

e wTvw.fombrajy ec com 


w Métete en la pteí de 
Lara Croft y disfruta 
de una versión 
revisada y mejorada 
de su primera 
aventura. 

O La jugabilidad será 
la misma de toda 
la serie: saltos, 
combates, puzzles... y 
diversión a tope. 

O Las nuevas 
habilidades de Lara 
modificarán en parte 
el desarrollo del juego. 

O Tendrá la misma 
calidad gráfica de 
«Legend», la anterior 
entrega de la serie. 
¡Será espectacular! 


¡Vuelve un clásico! 
Toda la fuerza y la 
magia de un juego de 
leyenda, adaptado a 
los tiempos actuales. 


CROFT 


¿Has pasado los últimos once años en una plataforma petrolífera? ¿No? Pues entonces seguro que has 
oído hablar de la serie «Tomb Raider». Lo que es más fácil es que no hayas llegado a jugar al titulo 
que dió origen a la serie, porque diez años es mucho tiempo. 5i es asi ij amigo, estás de enhorabuena m 


der» original, fue una auténtica 
revolución de esas que sólo se 
dan cada muchos anos, un juego 
que rompió moldes y que ahora, 
además, acaba de cumplir su 
décimo aniversario. 


I magínate que enciendes 
el televisor y oyes que es- 
tán hablando de cualquier 
aspecto de la industria del 
video juego... Con los ojos 
cerrados, ¿a que sabes quién es- 
tará apareciendo en la pantalla 
con toda probabilidad? Exacto, 
Lara Croft, un personaje que ha 
trascendido fronteras y se ha 
convertido en el icono por exce- 
lencia del sector en los últimos 
años. ¿Por qué? Pues porque es 
un personaje tremendamente 
carismático, con sus acrobacias, 
sus pistolas, sus pantalones 
cortos, sus... bueno, por todo, 
pero también porque el juego 
que la vio nacer, el «Tomb Rai- 


un simple peón dentro de una 
gran conspiración y no dudará 
en descubrir, por sus propios 
medios, el misterio que se es- 
conde detrás del Scion. 

Como es lógico, los escenarios 
por los que transcurrirá la aven- 
tura también serán los mismos, 
así que de nuevo tendrás que 
recorrer el gfobo terráqueo de 
punta a punta, desde las junglas 
de Perú a las pirámides de > ► 


REGRESO AL PASADO 

Precisamente para celebrar este 
“cumpleaños” Eidos está desa- 
rrollando «Lara Croft Tomb Rai- 
der Anniversary», una revisión 
actualizada del juego original. Se 
trata de un "remake” si lo pre- 
fieres, realizado con la tecnolo- 
gía que pudimos disfrutar en el 
reciente «Tomb Raider Legend», 
en lo que promete ser una com- 
binación bestial de jugabilidad 


y espectacular acción.,. ¿Estás 
preparado para resistirla? 

Si no tuviste ocasión de jugar 
la aventura que dio origen a la 
serie, o si la memoria te falla, 
recordemos: Lara ha sido con- 
tratada por un misterioso grupo 
para que recupere para elfos un 
antiguo artefacto místico cono- 
cido como Scion. Sin embargo* 
Lara pronto se dará cuenta de 
que está siendo utilizada como 


A ¡MENUDO SALTO! Diez años no p3san en balde, y por eso Lara tiene 
ahora muchas más habilidades y recursos que en d «Tomb Raider* original. 


A ETE SUENA? Ese traje, esas pistolas, esos enemigos,,. iNo hay duda! Es 
Lara Croft reviviendo su primera aventura. ¿Te atreverás a acompañaría? 





« _Y DESPUÉS. Y así es cor 
serán en su miera aventura. 
Menudo "lifting", ¿verdad? 


¡AHORA DAN 
MÁS MIEDO! 

O ¡KAN VUELTO! En su mayor 
parte los enemigos de íTomb 
Raider Anniversaryi serán los 
mismos que los def juego origi- 
nal: osos, murciélagos, dinosau- 
rios, ratas, cocodrilos^. 

m CUESTIÓN DE DETALLE, 
Gradas al impresionante motor 
gráfico del juego, eso sí, todos los „ j 
" bichos* van a tener una pinta 1 
realmente espeluznante. Entre 
ef enorme nivel de detalle de tos 
modelos y la variedad y calidad 
de sus animaciones, el realismo 
está más que garantizado. 


►► Egipto, pasando por las 
ruinas de Grecia o la mismí- 
sima At (antis. Los enemigos, 
por su parte, también repiten 
participación. ¿Recuerdas los 
murciélagos, los lobos, ios 
cocodrilos o, por supuesto, al 
terrible T-Rex? Pues todos ellos 
volverán a hacer su aparición 
en esta aventura. 

CAMBIOS RADICALES 

Pero esto no quiere decir que no 
vaya a haber también abundan- 
tes novedades, la más importan- 
te de ellas, sin duda, que ei juego 
utilizará ei motor gráfico desa- 
rrollado por Crystaí Dynamics 
para «Tomb Raíder Legend». 


Así, si por ejemplo el persona- 
je de Lira en el original estaba 
modelado con 400 polígonos, 
en «Anniversary» se emplearán 
nada menos que 7000. Igual- 
mente, las sencillas animaciones 
dd original se han sustituido por 
una enorme variedad de movi- 
mientos, habilidades especiales 
y hasta diferentes expresiones 
faciales que harán de esta Lara 
la más impresionante que hayas 
visto nunca. Y Jo mismo se apli- 
cará, por supuesto, a los enemi- 
gos -mucho más detallados y 
realistas- y a tos escenarios, que 
serán gigantescos, detallados y 
repletos, además, de elementos 
destructibles. 


a ¡QUÉ GUAPA ESTÁS, LARA! O juego usará el motor gráfico de üTorrtb 
Raider Legend». to que garantirá que su acabado será espectacular. 


A VO YA HE ESTADO AQUL Volverás a recorrer los mismos escenarios que 
ya ofrecía d «Tomb Raider» original, es decir. Egipto, Grecia, PteriL. 


* . re* y rriA3 u*i ^ jugaste el juego oogínaL reconocerás a la mayoría de enemigpsjiero también 

daras cuenta de que ahora tienen mucha más "mata leche" y es que con la nueva tecnología su ÍA será smiy superior 


a K\ UN SEGUNDO DE RESPIRO. Como en todas las aventuras de Lara, el ritmo sera trepidante. Tendrás que resol 
ver puzzles, acceder a Jugares imposibles y, sobre todo, enfrentarte a bordas de peligrosos enemigos. 









a CARGADA DE GADGETS* El equipo y tas armas de Lara se basarán en lo que Lara llevaba en d «Toraib Raider» 
original, aunque también habrá algunas interesantes novedades, como por ejemplo un versátil garfio magnético. 


& Los nuevos movimientos y 

f habilidades de Lara harán que este & 
tf- juego sea una experiencia única, 


Entonces.» ¿va a ser el mis* 
mo juego con “mejor pinta”? 
Pues no* porque precisamen- 
te esta abrumadora potencia 
tecnológica está permitiendo a 
los desarrolladores introducir 
muchísimos cambios y ajustes 
que harán de trAn ni versa ry» 
una experiencia completamen- 
te diferente y original* Lara, por 
efemplo* tendrá nuevas habilida- 
des y equipo que te permitirán 


acceder a lugares que antes eran 
inaccesibles. Podrá lanzarse al 
agua desde una enorme altura, 
saltar de un poste a otro o, in- 
cluso* usar un garfio magnético 
para trepar o arrastrar objetos. 

CAMBIOS RADICALES 

Para aprovechar estas nuevas 
habilidades los escenarios han 
sido rediseñados* de manera 
que incluirán un montón de 


sorpresas con respecto a lo que 
exploraste en el juego original 
Por ultimo, pero no menos im- 
portante, la IA de tos enemigos 
también mejorará sustancial- 
mente, asi que vete preparándo- 
te para exprimir al máximo las 
nuevas habilidades de combate 
de Lara* porque no te lo van a 
poner nada fácü. 

Y es que la oferta de «Tomb 
Raider Anniversary» no puede 
ser más prometedora: toda la 
magia y jugabilidad de un clasi- 
co, unido a la última tecnología 
más espectacular. Claro, que si 
alguien se merece este “trata- 
miento** es nuestra querida Lara, 
¿no os parece? i IPX 



MIRA LO OUE HE APRENDIDO 

O NUEVOS TRUCOS* Una de las principales novedades dé juego 
serán ios nuevos movimientos y habilidades de Lara (saltos, acroba- 
cias-) que le permitirán realizar maniobras impensables en el juego 
original. Lo mejor es que con ellas podrás acceder a rincones hasta 
ahora ocultos* descubriendo así nuevos contenidos. 

J 
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12 ledas de acceso rápido. 

Control de acceso al correo electrónico. 

Tecla de acceso rápido a Internet. 

Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

Teclas personalizadas: incluye software ¡KeyWorksOffice 
Confon inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 
Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 códigos 
de identificación de usuario. 

Rango de operación de 2 metros 
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• Bajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses con piras incluidas sistema 


* ndo .vs 93 !«’ l ?.,jj > p * ?l uefi o PS¿ para tedbcfo * Puerto P52 para rato'’ * ü r zaé de C D 


Suscríbete a Micromanía por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envío 

y recibe de regalo un ratón y teclado inalámbricos 






Tú eliges cómo suscribirte: 
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S frMAIL 

suscripción @ axelspringer.es 

S INTERNET 


9 D 2 54 Í 1 722 ««-Jpsr. 

^ ^ III www.suscripciones-micromania.com 

Horario de atendón telefónica os lunes a viernes de 9 a 13 h. y de 15 a I 8 h. En Julio y Agosta de 8 : 30 h, 3 iGiDOh, 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco , aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

O SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 

No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar. ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! les he- 
mos dedicado tantas horas que... 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

□SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 

Aunque preferimos usar la misma 
copia que $e puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
'ggkr-una versión final pero sin 
producir de! juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijupclor. Si es 
así te fo explicaremos, pero no te 
diremos que ‘está muy bien*. 

OCADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que *el culpable" que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

□ CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

□PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 

Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
Incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte eí equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
¡Y no importa lo que díga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 



Al detalle 



En Miarnmnia pretendemos darte ía información más completa y exacta sobre fas juegos que aparecen en ei mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más precisos ai tiempo que valoramos todos ios contenidos de cada titulo. 



Así puntuamos 


LO PEOR. Ni lo mires. Es más, no 

|BB» 

debería ni existir No es que sea 
malo, es que llama rio * juego" es 



En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego , 

Con /a aguda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego . 

BUENO. No lo dudes, sí eí juego tiene 
una nota en este intervalo, e$ porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán sí tienes la oportunidad de jugar con ellos. 

MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 

MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 


50-89 


J* ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto: No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


90-10 


. OBRA MAESTRA Sí consiguen una 
nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al IDO. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gradas a éL uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará sí además resulta 
que es un juego muy divertido. 












Las Sombras de Angmar 

Es norma/ que cuando j vegas con roí del bueno te metas en tu papel, pero ¿seguro que entienden tus padres 
yue no te pongas el chaquetón porque los juglares sólo usan armadura ligera? Bienvenido a la fascinante 
ocreación anime del mundo de Tolkien, que te permitirá vivir tu propia aventura en la Tierra Media l. 
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■ ÍQÚUEVASAENCDNTm 
►Raías: 4 
►Clases: 7 
►Profesiones: 9 
►Niveles; SO 
►Tftubs y talentos: Sí 
►Tjtorial en juego; Misiones 
especificas para cada raza 
►PvP: Sí 


■ ANAUZADQ EN 
►CPU: 

Intel Core 2 Dúo L36GHz 

►RAM: 

2GB 

►Tarjeta 3D; 

GeSorce 7300 SE 
►Cooeiión: 

Banda Ancha 


■ LD QUE HAY QUE TENER 
►CPU: 

Pentium 4 - L3 GHz 
o Athlon equivalente 
►RAM; 512 M3 
►Espado en disco: 7 GB 
►Tarjeta 3D: Compatible 
DirectXS 64MB 
►Conexión: Banda Ancha 


M MIOtQUANIA RECÜMIENDA 
►CPU: 

Pentium 4-3,2 GHzo Athlon equi- 
valente 
►RAM: 2 GB 

►Espacio en (fisco: 7 GS libres 
►Tarjeta 3Í>: Compatible con DirectX9 
64MB 

►Conexión: Banda Ancha 


croman» 
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A Una da las decisiones que tendrás que tomar, y que sirve para completar 
tu personaje, será elegir una de las nueve profesiones disponibles. 


A Recorre los lugares más legendarios de ‘El Señor de Jos Anillos" y alucina con la ambientación de los escenarios 
más emblemáticos de Eriador. ¡Seguro que Frodo se escondió bajo esos mismos arbustos! 


a Ponte un sombrero nuevo y cambiarás inmediatamente el ‘look" de tu 
personaje, una pequeña muestra de las opciones de personalización. 


a La combinación de raías y clases, unida al sistema de talentos, te permite crear 
un personaje único, cuyas habilidades deberás aprender a dominar. 


A Ko puedes tener una montura propia, pero sí alquilar un caballo para ir a 
los sitios más alejados y ahorrarte de esa manera una pasta en zapatos 

que teníamos en la cabeza y adap- 
ta rio a los requisitos del género de 
forma que, incluso aquellos que no 
conocen la obra de Tolkien, puedan 
disfrutar de un mundo completí- 
simo en el que sumergirse desde 
el primer momento. 


P or fin podemos disfru- 
ta r de la primera adap- 
taciónde la licencia de 
'El Señor de bsAnütos' 
al rol onüne, sin duda, 
uno de los juegos que mas expec- 
tación ha despertado últimamen- 
te. For suerte para todos nosotros 
Turbíne Entertainmenl sus autores, 
han sabido estar a la altura y han 
logrado recrear fielmente el mundo 


tagonistas te ruzas en 
diferentes momentos 
en los lugares más Se- W , fe 
gendarios de Eriador. 

Se ha hecho un gran 
esfuerzo para dotar al fe 
juego de realismo, re- 
nu ociando a incluir ele- 
mentos incoherentes que no 
encajasen en la historia. No pue- 
des, por ejemplo, elegir e! géne- 
ro si decides que tu personaje 
sea un enano: tampoco ser ►► 


como pocos. En apenas unos mi- 
nutos de juegoiie metes en la piel 
de tu personaje, evadiéndote de 
todo lo que te rodea. Las misiones 
inicíales, diferentes para cada raza, 
fe introducen deforma amena en eí 
manejo del júfego y en su historia, 
perfectamente construida. 

En ella, la amenaza del Brujo 
de Angmar serañade. para dar 
al juego contenido propio, a los 
sucesos narrados en ‘La Comu- 
nidad del Anillo' con cuyos pro- 


PERSONAJES UNICOS 

Ahí reside buena parte de su ma- 
gia: el juego consigue envolverte 


Everquesf fe Wit 

► L» ambientadón similar aunque c£! Sefor 

de tos ArdSos» se rife a la historia de tos líbeos j ^ 

► En «□ Soborde los Anafes» el apoyo ód L ‘ v ™™- 

grapa se extiende induso.at desárrcTto de tas profesjones. 

► «Evenju«st» resulta menos amigable para tos jugadores menos expertos que 
aquí se harán pronto con la dinámica dd juego. 


>Tla referencia 



reuiew 


t¿) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a No todo s*rá combate y exploración en el juego, también 
habrá lugar para otros aspectos menos tratados en el género. 


a los üi ver sos habitantes que te encontrarás a lo ancho y largo de la Tierra Medía tienen misiones de todo tipo esperando a que 
tu decidas si las quieres aceptar o no. Ya sea solo o con la ayuda de tus amigos, siempre tendrás aígo que hacer... 



A El juego pondrá a tu disposición una gran variedad de misiones secundarias 
al margen de las que constituyen la historia principal 


tCROUAMA 


a Como en la mayor parte de los juegos de su género, el combate es parte sustancial de 
«Las Sombras de Angmar» y es importante que Jo domines a la perfección. 


►►un gran mago, pues Toíkien 
dejó claro que eran pocos los ca- 
paces de utilizar la magia, o ele- 
gir alguna de las razas malva- 
das. Y tiene sentido, ya que la 
evolución de esos persona- 
jes, sometidos a la voluntad 
de su Señor, no sería muy 
interesante... 

LA COMUNIDAD 

Así pues, ya sea como 
Hobbit, Elfo, Enano o 
Humano podrás recorrer 
fa Tierra Media y vivir tu 
propia aventura hasta 
convertirte en alguien 
realmente poderoso 
capaz de defender 
a la Comunidad de 
la amenaza de las 
fuerzas oscuras. 


Pára conseguirle. como es habitual 
en el género, ya sabes: debes ganar 
experiencia y subir de nivel para ir 
mejorando tus habilidades. 

Pero no imagines un proceso 
mecánico, porque el sistema de 
misiones, las opciones de mejora 
con talentos, las posibilidades de 
utilizar conjunciones en combate 
en grupo, las diferentes profesiones 
disponibles y los mil y un detalles 
que incluye el juego, como los tí- 
tulos que obtienes cuando realizas 
una hazaña o la posibilidad de re- 
gistrar a tus hijos, otros jugadores, 
en un notario, hacen que cada día 
vivas una experiencia de juego real- 
mente única. 

Además, si k> que te va es el com- 
bate entre jugadores, puedes des- 
cargar tu adrenalina en una zona 
diseñada para esa forma de juego 





o SEJR UN MONSTRUO 
en la Tierra Medía es po- 
sible gradas al plantea- 
miento dd combate entre 
jugadores. Dado que tu 
personaje principal solo 
puede elegir entre una 
de las cuatro razas libres, 
se te permite, a partir 
de nivel 10, crear uno 
secundario de una “raza 
malvada". 

B ETTENMOORS es la 
zona en la que tienen lu- 
gar estos combates “bes- 
tía íes'. Ahí puedes crear 
tu personaje monstruo, 
con el que empiezas en 
ntYeí 50. También pue- 
des entrar, a partir de 
nivel 40, con tu personaje 
principal para conseguir 
jugosas recompensas por 
tu atrevimiento. 


A ¿Has conseguido llegar a nivel 10 sin morir? ¿Has logrado acabar con toóos Sos lobos del juego? Tus hazañas se 
verán convenientemente recompensadas con un titulo que íucirá acompañando a tu nombre. 


A Las misiones ¡nidales que sirven como introducción son diferentes para cada raza, pero no les quites importancia, 
porque en ellas ya tendrás que enfrentarte a los esbirros de Angmar... y cuidado, que van en serio. 


Nuestra Opinión 


A Los personajes de los jugadores pueden ir equipados con una gran 
variedad de ropas y armaduras, lo que contribuye a diferenciarlos. 


1 


Es un mundo lleno de posibilidades 
donde todo tiene sentido y tú mismo 
decides ei camino que vas a seguir 


y a la que sí puedes acceder ron- 
vertido en una 'bestia". 

AMHENTACIÓN ESPECTACULAR 

No creas que la cantidad de posi- 
bilidades de juego y el cuidado en 
los contenidos implica que el jue- 
go se resienta visualmenie. Todo 
lo contrario, ofrece unos gráficos 
de gran calidad, tanto en los es- 
cenarios como en los personajes, 
con unos requisitos de máquina 
bastante asequibles. Una ambien- 
ta ción verdaderamente de lujo, 
a la que acompaña un apartado 


sonoro más que notable, que te 
sorprenderá no sólo ron detalles 
como que tus pasos sona rán di- 
ferentes dependiendo de dónde 
pises, sino que incluso la música, 
muy bien integrada, juega un pa- 


pel esencial pues tú mismo pue- 
des tocar un instrumento y hacer 
tus pinitos como compositor. 

En definitiva, cEi Señor de los 
Anillos Online, Las Sombras de 
Angman es un juego extraordi- 
nario, posiblemente de los pocos 
capaces a día de hoy de hacerle 
sombra al todopoderoso tWórid of 
Warcraftiy al que sólo le hubiera 
faltado para ser un juego redondo 
el haber sido traducido a nuestro 
idioma. ■ LR1 



• World of Warcrañ • Vanguard Saga of Heroes 
The Bvming Cwsade Un juego completísimo que supone 

El a idéntico rey del género, y más un neto incluso para los qué está n 

ahora con esta gran expansión. más familiarizados con el rol onJine 

► Más inf. MM 146 ► Nota: 96 ► Mas int MM 147 y Nota: 86 


FUERA DE SERIE. Recrea con una enorme fidelidad un 
universo extraordinaria completando su historia e 
integrando además perfectamente todos los elementos 
que debe tener un gran juego de rol Online. 
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ÍAUDAD/PñEÜO 

nofifims 


\e>10 QUE NOS GUSTA 

O Las posibilidades de juego para tu 
personaje. 

Variedad, cantidad y calidad de misiones, 
1 La calidad gráfica y la ambíentación. 

1Í10 QUE NO HOS GUSTA 

O Que la entrada y salida de cada estan- 
cia suponga una carga de zona. 

Ü Que no esté traducido al castellano, 
todo un verdadero handicap. 
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FICHA TECNICA a 

Género Deportivo U 

idioma: Casidteno 

Estüdc/Ccm Gañía: Sumo Digital/Sega 
Dísíribddor Sega turope N : ce DVDs: J 
Lsizwníeirto: Ya disponible PV? Rtc.: 3955 € 

Web: wwwnjffttaíeantsjjel Diseño vistoso, pero 
soto aporta información. 


A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


■ LO QUE VASA ENCONTRAR 
►Modos: 4 (Exhibición, torneos. 

minijuegos. campeonato) 
►Tenistas: 20 reales (Perrero y 
Nadal entre tos españoles) 
►Torneos: 9 (ficticios) 

►Niveles de dificultad: 4 
►Mült ¡jugador En el mismo PC. 
sin opciones onEne ni red local. 


a AHAUIADO EN 

►CPU: 

Intel Core Dúo Ló GH z 

►RAM: 

2 GB 

►Tarjeta 3D: 

ATI Radeon X1600 512 M3 
►Conexión: 

No aplica ble 


B LO QUE HAY QUE TENER 

►CPU: Pentium 4 2 QHz o 
Athlon equivalente. 
►RAM: 512 MB 
►Tarjeta 3D:12B MB. 
DirectX 9.0c, GeFbrce 
5900. Radeon 9600 o 
Superior 

►Conexión: No requiere 


B MICHOMANÍA RECOMIENDA 

►CPU: 

2.4 GHi o doble núcleo. 

►RAM: 

2 GB 

►Tarjeta 3D 123 MB. DirectX 9.0c, 
Gefor ce? o Radeon XLl 
►Conexión: 

No requiere 


¿Estás preparado para aguantar sólo ante ese peligro que 
son los saques demoledores de Roddick, las bolas a fas 
líneas de Féderer o los gritos de la bella Sharapbova? Ya 
sabes , tensa tus dedos en el gamepad: ¡sacas para ganar! 


Top Spin 2 


► La referencia es un simulador de 
tenis, mientras que iVirtua Tennis 
3> se centra en la faceta arcade. 

► En «Top Spin 2» sí podrás 
jugar en modo entine, mientras 
que en iVirtua Tennis 3» tienes 
que conformarte con una (A que 
al menos sí es desafiante, 

► En gráficos, animaciones y 
repeticiones iVirtua Teñáis 3t 


es muy superior ! era Spin 2» 


E s casi imposible olvidar 
fVirtua Tennis», porque 
en su día. desató una 
auténtica fiebre con su 
tenis fácil de controlar 
y rápido de jugar. Abbra nos llega 
su tercera parte, rejuvenecida en 
tecnología pero conservando su 
tenis agresivo para que sueltes 
adrenalina a ‘raquetazo’ limpio. 

La primera alegría viene con la 
presencia de Rafa Nadal y Juan 
.Carlos Ferrero, junto a otras es- 


trellas como Sharapbova o Mar- 
tin! Hingis. hasta contabilizar un 
total de 20 tenistas de los circui- 
tos ATP y WTA. Además, salen en 
pantalla tan parecidos, en físico y 
estilo de juego, que muchos han 
manifestado su sorpresa al verse 
tan "favorecidos*. 

Al igual que en los juegos ante* 
ñores, puedes disputar partidos 
de individuales o dobles en el 
modo de exhibición, jugar tor* 
neos o entretenerte con minijue- 


gos. Además, en ei modo cam- 
peonato mundial debes crear tu 
propio tenista -decidirás que ha- 
bilidades mejorar en la academia 
y en los retos para potenciar tu 
estilo- y seguir una temporada: 
empezarás por torneos menores 
y cuando subas en el ranklng pe- 
lear por el número uno, 

VUaVE POR SUS FUEROS 

Si en su momento te enganchas- 
te a iVirtua Tennis» ahora rol- 


ucaquanU 









. 


a 0 efecto visual de ráfaga de ia bola es ideal para no perderla de vista. 


a No te cansarás de Jugar, gracias a su tenis electrizante, su altísimo ritmo de Juego y k> fácil qu« resulta pegarte a 
la bola, permitiéndote desarrollar tu propio estilo. Y parece que estás viendo la TV. Nos tenistas están calcados! 


Te frotarás los ojos ante la espectacularidad de las repeticiones. 





i ~ \ wK. 

l 







a Las animaciones del juego emplean La captura de movimiento para recrear los característicos golpes «m>hfefrtes a El juego ofrece una calidad intachable en tí modelado de los jugadores y 
de Rafa Nadal, ei elegante revés de Roger Federer o la demoledora derecha de Juan Carlos Forrero. sus animaciones, incluso en ei movimiento de las faldas de las tenistas. 



verás a recuperar fácilmente tu 
nivel de juego, ya que Sega no ha 
retocado prácticamente nada del 
motor de juego para mantener la 
Insuperable agilidad del control y 
la perfecta física de la bola. 

Si no lo has jugado todavía 
alucinarás casi desde el primer 
golpe cuando descubras que 
puedes desplegar un tenis de 
alta escuela sin apenas dema- 
siado esfuerzo. No fallarás prác- 
ticamente ni un tiro con la sim- 
ple pulsación de los diferentes 
botones, que te permitirán optar 
por pegarle a la bola plana, cor- 
tada o en globo, mientras que ¡a 
fuerza, el ángulo y el efecto se 


aplican en función del tiempo de 
pulsación y la dirección. 

Estamos ante un arcade total 
por la gran velocidad de juego 
y unos tenistas que se tiran en 
plancha cada dos por tres para 
devolver bolas a priori imposi- 
bles. La habilidad de los rivales 
controlados por la IA tiene cua- 
tro niveles diferentes, pasando 
de comportarse como simples 
pasabolas a jugar como los au- 
ténticos profesionales, a los que 
sólo ganaras con mucha táctica 
y práctica; colocarse bien para 
pegarle fuerte, adaptar ei 
juego tanto al estilo del 
contrario como al ►► 







A. Para conseguir golpear fuerte hay que llegar bien a la boia. por lo que resulta imprescindible 
colocarse bien en todo momento e intentar anticipar la dirección del golpe de nuestro rival. 


▲ Tendrás que esforzarte por intentar adaptar tu juego a la altura y rapidez del bote de la pelota 
según sea la superficie en la que estés compitiendo de tierra batida, hierba o sintética. 


0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 



a ¿Quién se inventó eso del sexo débil? Desde luego no ejercen de tal en este juego, porque el diverso elenco de 
chicas que aparecen en eVirtua Tennis 3a despliegan una gran potencia física con total precisión en los golpes. 


1 


Aunque empezarás compitiendo en 
modestos torneos podrás llegar a 
luchar por ser el número 1 de la ATP 


►► bote de la bola según la pis- 
ta, no quitarle ojo al rival para an- 
ticipar su golpe, cambiar el ritmo 
cortándola o hacer dejadas. 

TENIS APOTEÓS1CO 

«Vlrtua Tennis 3i es una con- 
versión procedente de las con- 
solas de nueva generación y ahí 
arrancan sus pros y sus contras. 
En la parte positiva, destacan 
sus fenomenales gráficos que 
poseen una definición, color y 
sombreados sublimes. El juego 
también nos ofrece dos posibili- 


dades diferentes para visualizar 
el desarrollo del partido, una es 
Ea clásica cámara de fondo y hay 
otra que nos muestra la acción 
en primer plano. Pero el espectá- 
culo está en las repeticiones, con 


planos de cine para que disfrutes 
de unas animaciones geniales. 

«Vírtua Tennis 3i, sin embargo, 
pierde puntos por la ausencia de 
un modo muttijugador -mi online 
ni siquiera por red- y por la falta 
de la licencia de los torneos; ade- 
más hay bogs que deberían solu- 
cionarse con un parche. Eso sí, fe 
será difícil ver un partido com- 
pleto por la TV... es una tentación 
irresistible cambiar el mando a 
distancia por el gamepad. ■ AXL 


• Tiger Woods 
PEA Tour 2007 

Si te va el deporte individual aquí 
tienes el mejor simulador de golf. 

► iüL MM 143 ► Nota: 90 


• Sensible Soccer 2006 

Otro arcade a más no poder para 
pasado bomba jugando al fútbol. 
Todo un clásico puesto al día. 

► Más ini MM 138 ► Nota: SO 



O LAS ANfMACtüí® son la mejor baza de «Vktua Tennis 3». Con 
avanzadas técnicas de captura de movtmieníosy miles de horas de 
vídeo se ha conseguido recrear viftualmente el estilo de juego de 
cada tenista, Y tanto la ropa como el cateHo se mueven con una 
sorprendente naturalidad 

O US CÁMARAS durante el partido ofrecen dos perspectivas, el 
piano general de fondo habitual en la televisión y un encuadre mu- 
cho más cercano a la aftura del ju^dor que k> va siguiendo como 
si fuera una perspectiva en tercera persona. Esta segunda opdón 
ofrece un plus de intensidad y es ideal para cuando juegas al resto, 
pero cuesta acostumbrarse, porque a veces el jugador desaparece 
de la imagen si Ja bola va a los ángulos o a la línea de fondo. 




">} Nuestra Opinión 


TENIS A TODAS HORAS. Es un juego anadea! 100% que te 
* enganchara con su gran ¡ugabiftdad y su tenis dinámico, 
intuitivo y vistosa Eso si carece de muftijugador onfine y peca 
de falta de innovación respecto a entregas anteriores. 



mmmm 

> CUIDADO, PELIGRO de pasarse ¡a noche en vela 
porqué ta ÍA en e l nivel más alto es desafiante y en 
/os partidos de dobles no se puede ni pestañear. 







INFOMANtA 



Sí eres un astuto estratega tendiendo emboscadas es que tienes alma de depredador. Y en la simulación 
bélica no encontrarás nada mejor que un submarino para acechar y asestar implacables golpes al enemigo. 



a Sumergido lo tensión es máxima. Maniobras para no ser detectado pero, sí 
los destructores creen que estás ahí. te lanzarán cargas de profundidad. 


L os aficionadas a la simu- 
lación II eternos meses 
esperando esta cuarta 
entrega de iSilení H un- 
ten. Pero si bien la serie 
se ha distinguido por un realismo 
y realización técnica soberbia que 
prometía ser superada. Jo esperá- 
bamos sobre tocio por el cambio 
de aguas. -y de bando* que pían- 
tea esta nueva enttega. Y es que 
dejamos atrás los kgendarios l> 
boats alemanes que operaban en 
el Atlántico para sumergimos con 
los aliados. Los submarinos ñor- 
teamericanos que operaron en 
el Pacífico en la Segunda Guerra 
Mundial son los protagonistas. 


combatiendo frente a la Marina 
Imperial Japonesa. 

SUBE ABORTO 

Aunque seas novato en e! géne- 
ro, no creas que estés ante un 
jufcgo únicamente reservado a 
los expertos, aunque sí tendrás 


que acabar siendo un experi- 
mentado capitán para comple- 
tar todas las misiones. «Silent 
Hunter 4» te permitirá enrolarte 
en la ‘escuela de submarinos’, 
un modo en el que afrontar mi- 
siones ideales para aprender lo 
básico de la navegación. ía artí- 



Sí/ení Hunter III 


► La referencia transcurre en la Guerra def 
Atlántico a las santos de tos U-Boat alema- 
res mientras que er t Siten! Hunter 4» coman- 
das submarinos americanos en la Guerra del Pacific* 

► Ambos consiguen jna experiencia de juego de calado tii¡ 
dedicación y resulta absorbente en ei modo campaba. 


FICHA TÉCNICA 7 

Género: Simulación * 

kfioraa: Manual y textos en castellana, voces en 
ingiés £stud«i/Compañ:r¿: UtüSaft 
Distribuidor. UbiSoft H’deDVDscl 
Un 22 irétsdo\ Ya tfisponible PVP Sec» 1935 € 
Web: *wv£iltazttunter4.coOT Muy completa en 
información, foros y enlaces a commitdades 


m ID QUE VAS A ENCONTRAR 

m ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ uicüouanU recomienda ! 

►Modos de juego: 5 

►CPU: 

►CPU: Pentium 4 a 2 GHz 0 

► CPU: 

►Misiones rápidas: 10. basadas 

Intel Core Dúo L6 GHx, Athlon 

Athlon equivalente 

Pentium 3 GHz 0 doble núcleo 

en batallas histéricas 

64X2 3000+ 

►RAM: 1 G3 

►RAM: 2 GB 

►Unidades: Más de 75 buques. 

► RAM: 2 GS 

►Espacio en disco: 6 GB 

► Espacio en disco: 3 GB 

submarinos, mercantes y aviones 

►Tarjeta 3D: 

►Tarjeta 3D: 12S MB supe- 

►Tarjeta 30: 256 U3 GeForce 3300 0 

►Editor: Sí, de misiones 

ATI Radeon X1600. GeFbrce 

rior a ftadeon 9600 y 

Radeon X1900 

►Mult ¡jugador Sí, red local y 

8800 

GeForce 6200 

► Conexión: Cable 

onlint en DemonWare ( 

► Conexión: ADSL y Cable 

►Conexión: Banda ancha 








directo! Ufi crucero se va a pique ahora toda la flota va a por ti. 


a Se acerca m convoy de la armada japonesa. sumérgete y usa d periscopio >ara cortseguir un blanco asequible. Si eres 
incauto tu submarino será la presa y solo si calculas bien hundirás d objetivo. INo cabe más emoción t i más realismo! 


a La atmósfera opresiva dentro del submarino está fielmente recreada. 


A £1 intefaz de «Silent Kunter 4» permite acceder a todos sistemas del submarinos y controlarlos personalmente 
sin renunciar a la fugabilidad ni al espectáculo visual de las escenas de batalla. 


a En esta entrep los supervivientes, marinos y pilotos derribados, se 
dejarán ver. Algunas misiones consisten precisamente en rescatarlos. 



wm 


métiiÁtíá 


Hería, los torpedos y las tácticas 
con la ayuda de un manual claro 
y conciso. Todas las estaciones 
de control del submarino están 
realizadas en 3D y. mientras ves 
a los tripulantes en sus tareas, 
puedes acceder a las pantallas 
de cada sistema: timón, veloci- 
dad, profundidad, periscopio, 
sala de torpedos, sonar o radar. 

Pero, la experiencia te demos- 
trará que en el fragor de la bata- 
lla se agradece la rapidez de la 
estupenda interfaz con iconos o 
atajos de teclado. Además, siem- 
pre puedes rebajar el realismo y 
emplear las espectaculares cá- 
maras externas para ayudarte. 


ESTO ES LA GUERRA 

A fa hora de entrar en 
servicio las misiones ¡ 
rápidas te llevarán di- J 
rectamente a zafarran- | 
cho de combate con 1 
objetivos a la vista. El 
modo ‘patrullas indivi- 
duales’ es más realis- 
ta, porque zarpas del 
puerto y debes rastrear 
una zona cumpliendo con mi- 
siones de ataque, espionaje, 
rescate, etc. Pero lo suyo es 
jugar el modo campaña, que 
recrea la vida de capitán de 
submarino con total fidelidad 
histórica. Empiezas en 1941 ►► 


Emprende ataques furtivos y lucha en 
batallas épicas al mando de un submarino 
americano de la Segunda Guerra Mundial 






a E3 detalle de fas zonas costeras y de los buques es minucioso. Tú estás 
ahí y hay muy pocas cosas en el juego que te 'saquen" de la simulación. 


a El simulador contempla cada aspecto del combate coa un reaHsmo sobrecogedor la 1A, la fiabilidad de los 
torpedos, las maniobras, las tácticas y hasta el modo en que un impacto acaba hundiendo un buque. Es total 


A El mapa es e4 centro operaciones para definir la 
estrategia, crear rutas de intercepción, medir distancias,.. 


a La cubierta de tu submarino cuenta con una batería 
para atacar a ios buques y cañones antiaéreos. 



►► y tienes por delante dece* 
nas.de patrullas en un inmenso 
mapa del Pacífico, recreado con 
todo rigor. Además de misiones 
de caza deberás realizar recono* 
cimientos fotográficos, rescates, 
transportes y abastecimientos. £1 
desarrollo de cada patrulla es di- 
námico y te puedes pasar dias sin 
avistar al enemigo, pendiente de 
los mensajes de radío con la po- 
sición de los convoyes. Es posible 
acelerar el tiempo -hasta 1024 
veces- para no eternizar las pa* 
trullas y al regresar a puerto, se* 
gún el éxito de 3a misión, recibirás 
ascensos, mejoras tecnológicas, 
experiencia para la tripulación y 
submarinos más modernos. 

la acdón táctica empieza cuan- 
do los vigías, el sonaro el radar lo- 
calizan al enemigo. El periscopio. 


prismáticos o la cámara externa 
te revelará la disposición del con- 
voy y podrás desplegar tu arte en 
la guerra submarina para aproxi- 
marte sin ser detectado, disparar 
los torpedos y escabullirte. ñor su- 
puesto hay mil factores a analizar; 
como la visibilidad, presenda de 
aviones, destructores de escolta 
o si son buques lentos o rápidos. 
Te lo puedes poner más fácil con 
opciones como recargas rápidas 
de torpedos, localización a larga 


eimtivá 


• Dangerous Waters 

Simula el complejo combate na- 
val moderno, podándote af man- 


do de submarinos nucleares. 

► Más irrf. MM L44 ► Nota: 82 


distancia, baterías ilimitadas o 
torpedos infalibles* pero si eres un 
viejo lobo de mar, seguro que des- 
activas la cámara ¿(tema y apun- 
tas manualmente los torpedos. 

MÁRCALO COMO OBJETIVO 

Pocos adjetivos pueden hacer- 
le justicia al entorno visual de 
tSilent Hunter 4iy,el sonido 3D 
resulta igualmente estremecedor. 
Lamentablemente no anda muy 
fino en optimización y los requi- 
sitos son desorbitados, pero por 
suerte el menú de configuración 
gráfica es muy versátil. 

A su gran realización audiovi- 
sual le acompaña un predo como 
para no pensárselo dos veces, ¿se 
puede pedir más? ■ ATI 


• Pacific Fighters 

Es también un formidable simu- 
lador ambientado en el Pacifica 
pero pelotas aviones de combate. 

Más int MM 119 ► Nota: 87 


Nuestra Opinión 


¡VIVE LA GUERRA SUBMARINA! Una recreación ¡nmersiya y 
realista que los expertos en el género safaran valorar, pero 
que es capaz de llegar y de divertir a cualquier aficionado , 
¿a intensidad de la simulación te dejará sin aliento. 


GRÁFICOS 
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ÜÜJDAD/mOQ 



' > Combates espectaculares. Intensos y 
realistas hasta la exageración. 

O Un diez en gráficos, sonido y cámaras, 
í * La amplitud y realismo de la campaña 
en el modo 'Carrera'. 


fs>wm MONOS GUSTA 

ti Pide mucha máquina. 

O Aunque ya ha salido un parche sigue 
habiendo algún error que otra. 


MODO INDIVIDUAL 


► TENSION AL LIMÍTE Te entusiasmará su modo 
campaña, íos gráficos y lab l pera aún más ía 
jugabifidad incluso si no eres un habitúa/ del género. 




MULTIIUEADOR 


►flFT OH PAOFICQ. Conecta con los capitanes de 
todo el mundo y caía en cooperación o en modo 
enfrentamiento controlando a los barcos. Genial ¿nc? 


MtCJÍOfcUJitA 







ahórrate 
5 EUROS 


i PEGÁBAMOS : 


iVELO CIDAD A TOPE ! 
EN PLAYSTATION 3 

nDumplB^WpE*^. M 

MetotStorm, RUj* Rac*w< ffl 
N*«iforSp*«!CírÍ«Kio 

fj— -< 1 B* ^ 

CELEBRAMOS 

nuestro N p 100 

...y te contamos 
de pUymama a &*«*<** 

|o$ 100 msj*r** íi“ 30 * 

i# ufia & 3 

M¿&&\ 

secretos. . 


ÜlA DE GOD 


¡Regalamos 


10 PlayStat¡on3 


PlayManía llega al n° 100, y para celebrarlo, regalamos 
10 lotes formados por una Playstation 3 y dos juegos 
(Oblivion y Resistance Fall of men). 

Además, no te pierdas el retorno de Lara Croft, nuestro 
reportaje de aniversario con los 100 mejores juegos de 
la historia, y el suplemento especial de 5000 Trucos. 


y 20 juegos 


¡No te quedes sin ella! 


„ , ,¿\o La revista de PLAYSTATION 3, PS2 y PSP más vendida en España j # 100 

pnt 


SECRETOS Y ESTRATEGIAS PARA UPS MEJORES JUEGOS PLAYSTAnOW^PSrYPSC 


íClaves para lo último en PS2 Y PSP 

* METAL GEAR SOUD POBTABLE OPS »CA LLQF EM JTT. 

. NEED TO SPÍED CARSOHO * BWOIIT 

• OTA VITE QTV STORJES * GWTAB HEBOZ* E^— 

• DftAGOW BAUL Z BUD0Un»Di2- 


POR O 
SÓLO C- 


,y,den.fa-* fnI ‘ WP ! r ! 


Ya a la venta en tu quiosct 







INFOMANÍA 



Si después de tus múltiples aventuras en Cyrodiil te has quedado todavía con ganas de más « Oblivion », 
no sufras, el Príncipe Sheogorath tiene una nueva tarea para tL i Y será mejor que la hagas bien! 



A El acceso a las Shivering Isles se realiza a través de este portal. Echarás 
de menos tu caballo, porque esta vez no te puede acompañar». 


n portal aparece en 
medio\de la Bahía 
de Niven y tú acudes 
al lugar en busca 
de nuevas emocio- 
nes. Lo que te encuentras es el 
acceso a las Shivering Isles, el 
plano dimensional propiedad de 
Sheogorath, Principe Daedra de 
la Locura, que está buscando un 
campeón, que pueda ayudarle a 
salvar su reino.» 

UN LUGAR DE LOCOS 

Puesto que gobernante de las is- 
las de esta expansión representa 
a la locura, no es de extrañar que 
él mismo esté aígo chiflado, al 



igual que todo lo que le rodea. 
El plano esté dividido en dos 
versiones de la misma realidad: 
Manía y Demencia. El primero 
es ei mundo de la pasión incon- 
trolada i, donde residen artistas, 
viadores empedernidos y gente 
creativa pero alejada de la rea- 


lidad. El segundo da cobijo a los 
más desesperados, a los para- 
noicos y a los depresivos. Ambas 
partes están conectadas, pero 
enfrentadas entre sí. 

Y ahí entras tú en juego: bajo la 
supervisión del Principe Daedra* 
te pondrás a las órdenes de los 



La referencia 


The Eider Scrolls IV: Oblivion 

► U arnbtentaaón es muy drf erent e ¿ 3 del 

júegp original, muy convencional y realista; 
las islas son más detalladas y extravagantes. 



► No hay novedades de dases o habilidades, en t Sfivering ístesi. por lo que no 

hay cambios en el sistema de combate o en ta generación de personajes. 

► Lo que sí hay es vuefta atras. puedes wter a tOb&nora y retomar tus misiones. 


FICHA TECNICA « 

Género: RoJ R> 

Ííforra: Castefiano (Tnmual y iodos), hglés (wces! 
Esti^/Ccmpañía: Bethesda/2K Carnes 
Dtsí i ¡tihdvr, late ? España V d e DVDs: 1 
Ucam:e-to: Ya Disponible PVP Rec : 2939 € 

»nrir.dder 5 <^í-Com Una pagir-i mt;, 
Lompleta e interesante, pero en Inglés 


■ LOQUEYASAENCOUmfi 

M ANAUIÁDOEN 

■ UJOUEH4rOt/E7EN£fl 

b uimuAMíA mnmoiUA 

n 

►Tamaño de escenario: Una 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 


cuarta parte del de Cydoriil 

AMD Athlon 64 3200 2 JO GHz 

Pentium 4 a 2 GHz 

Pentium 4 a 3 GHz 


►Nuevos mundos: 3 (Manía, 

► RAM: 

o Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 


Demencia y Linde) 

2 GB 

►RAM: 512 MB 

►RAM: 1GB 


►Horas de juego: Entre 30 y 40 

►Tarjeta 3D: 

►Espacio en disco: 4.6 GB 

►Espado en disco: 4,6 GB 


►Nuevas criaturas: 12 

NVidia 7300 GTX 256MB 

►Tarjeta 3D: compatible 

►Tarjeta 3D: 


►Nuevos componentes para 

►Conexión: 

con DirecGD y DirectX 9.0 

Radeon XBOO. Geforce 6300, 


armas y armaduras: 2 

ADSL 

y 123 MB 

o superiores 



MrC ROMANIA 







▲ Tras la charla con el asistente ód Príncipe serás ilevado al nuevo piano. 


A Lámate a explorar la gran extensión de las islas, -que alcanza casi una' cuarta parte del territorio de Cyrodiil- 
m ¡entras descubres los muchos secretos que guardan y visitas ruinas que están pidiendo a gritos ser exploradas. 


a Este ciudadano te advertirá de que los muros pueden caerse y aplastarte. 


a El Colmillo del Alba es una espada que podrás conseguir en las primeras 
horas de partida. Se alimenta de sangre, así que no olvides dársela. 


A Nada mejor que un buen hechizo de conjuración para que tus demonios hagan el trabajo sudo por ti. Una de las 
muchas novedades que incluye esta llamante expansión son algunas nuevas criaturas que convocar. 



dos excéntricos nobles que diri- 
gen cada aspecto de su mundo, 
lo que te llevará a vivir extrañas 
experiencias en una realidad en 
la que nada es lo que parece. A 
medida que avances en la trama 
averiguarás muchos detales so- 
bre lo que verdaderamente está 
pasando, las conspiraciones que 
se mueven bajo las alfombras de 
palacio y, lo mas importante, las 
motivaciones que te harán de- 
cantarte por uno de los diferentes 
cursos de acción disponibles. 

No es ésta una ampliación para 
aprensivos. Al poco de empezar 
tendrás que eliminar a un desdi- 
chado que te implora para que 


acabes con su vida y para cuando 
completes la trama tu personaje 
se habrá perdido sus escrúpulos... 
Y habrás disfrutado con ello. 

NUEVOS JUGUETES 

Al margen de la excelente trama 
y la libertad que se te ofrece a la 
hora de decidir qué pape! jugar 



• Gothic 3 


Ofrece un fenomenal y amplio 
mundo en et que también tienes 
una gran sensación de libertad. 

► Más int MM 142 ► Nota: 90 


en ella, «Shivering Isles» tiene 
otros detalles para atraer al ro- 
lero insaciable: nuevas mazmo- 
rras. doce tipos de monstruos 
añadidos, más armas y conjuros, 
exóticos componentes de alqui- 
mia, rimbombantes piezas de 
armadura... Además, este nuevo 
plano es tan interesante como 
diferente respecto a lo ya visto 
en fOblivioni. Aunque, si cabe, 
con una realización técnica me- 
jor. Ya deberías estar corriendo a 
por él para sumergirte de nuevo 
en el incomparable universo de 
iThe Eider Scroilsi. ■ ESA 


• Neverwínfer N/gftts 2 

Más rol con decenas de módulos 
creados por los usuarios junto al 
juego individual o en grupa 

► Más inl MM 142 ► Nota: 96 



Nuestra Opinión 


MUCHAS HORAS MÁ1 Una completa expansión para ef 
exce/erríe «Qblivton» que aporta novedades en un entorno 
diferente y emodonantes misiones para continuar jugando 
si has conseguido completar el juego original 
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DIFICULTAD 
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E> LO QUE NOS GUSTA §| 

Una gran historia principal, 
í ) El nuevo escenario es diferente y más 
interesante incluso que el original. 

O Personajes y tramas inolvidables. 

[x>10 01/£ NO NOS 6U574 

U No puedes usar tu caballo ni adquirir 
uno en las islas. 

O Algunas misiones pueden resultar un 
tanto repetitivas. 



MODO INDIVIDUAL 


+ COMPLETO, Te invite a participar de forma clave 
en eventos importantes y relatados con maestría. U 
línea argumenta í de la misión príndpaí es genial 


UlCTOIWilA 













Nuestra Opinión 


ALOQUE NOS GUSTA 

< > Rucha diversión. pocas 
complicaciones, 
ft £s muy fácil hacerse 
con el control 
O La música proporciona 
una ambien£atiQ<i 
perfecta. 
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La referencia 


MotoGP 3 

► i WotoGP» se orienta mis a la sknubáón, 

mientras que «Hariey Dar. ídsoru al arcad* 

► fMotoGPi usa la última tecnología y tiene 
gráficos impresionantes; fHartey OavHfsonj busca la compatiá üdad y fluidez. 

► U apuesta de «MoloGP» es por la competición, mientras que la de tHarigy 
Devidson» es por el estilo y forma de vivir más motera. 


FfDU TECNICA C/^ * a 

Gc r :': ; Cañeras 
Idioma: Castellano 

Estudio/Compa^ía: Sand Grain/MagícWand 
Dslribuídor Adrwsion K* de CDs; 2 
ünzarraecfo; 16 de marzo PVP Re:.: 1955 € 
Web: wwv^dmsion200 7.es/jueg(Lpf^?pd=^7é 
juego^H^fejrÁ2ÜDanndson Con escasa informador 


a Tus competidores no se arredrarán ante nada, así que cuidado con los 
adelantamientos. Si te acercas demasiado no dudarán en tirarte al suelo. 


Enfúndate tu traje de cuero, anúdate un pañuelo al cuello y 
ponte tus me/ores gafas de sol para surcar las carreteras a 
lomos de uno de los mitos americanos por excelencia. 


a Las maniobras arriesgadas, como pasar a toda velocidad en medio de dos 
enormes camiones que se cruzan, serán bien valoradas- 


mejores efectos tendrán sobre 
nuestra reputación, necesaria 
para mejorar nuestra moto. 

A lo largo de todo el recorrido 
disfrutaremos del particular es- 
tilo de conducción de las Harley, 
muy diferente al q\e nos suelen 
proporcionar otros vehículos más 
populares en el género. Además, 
impera el arcade y, lejos de dar 
bucólicos paseos, correremos 
frenéticamente sin dejar por ello 
de lidiar con curvas imposibles, 
tráfico intenso y cientos de obs- 
táculos de todo tipo. 

«Harley DavidsomRace to the 
Rallyj y es un juego para diver- 
tirse, que te mete en su peculiar 
temática con su fantástica ban- 
da sonora de estilo rockero y te 
mantiene pegado a la pantalla 
con una inacabable sucesión de 
obstáculos y curvas. ■ S.VJA. 


m LOQUE VASA Éwawraw 
►Motos: 20 motos origina- 
les de Hariey Oavídson 
►Escenarios: 15 circuitos 
►Banda sonora: 27 temas 
►Tipos de juego: Carreras, 
enfrentamientos uno 
contra uno y pruebas de 
tiempo 


■ LDQUEHAYQUE TENER 
►CPU: 

Pentium III a 1 GHz 

►RAM: 

256 MB 

►Espado en disco: L4 33 
►Tarjeta 3D:GeForce 2 MX I 
64 M B o superior, com- 
patible con Di rectX 9.0c. ] 


A Si no tienes cuidado, acabarás empotrándote contra el tráfico, i Pero 
tranquilo! Esto es sólo un juego y reaparecerás instantáneamente. 


mw QUE MONOS GUSTA 


ü El juego es un tanto 
repetitiva 

O Técnicamente está un 
poco desfasado. 

O Hay mucha variedad de 
motos, pero ninguna 
mejor que la primera. 


demuestra 
Davtdson Race to (fie 
Rally» es su sencillez a todos 
los nmefci que permite ai 
jugador centrarse en la diversión 
olvidando cualquier otra cuestión. 


B ienvenidos al ‘Mundo 
Harley’. más que un 
medio de transporte* 
un verdadero estilo de 
vida. El peculiar rugi- 
do de sus motos nos transporta, 
como por arte de magia, a trave- 
sías de miles de kilómetros por 
las carreteras de Estados Uni- 
dos. país que recorreremos de 
costa a costa, gracias a un juego 
que hace de la mítica marca su 
principal referencia. En < Harley 


Davxlson> correrás junto a otros 
seis competidores de camino al 
Rally anual de Harley Davisom 
lina invitación difícil de rechazar, 
sin olvidar que ofrece algunas de 
las más pintorescas vistas del 
país a bordo de las más singula- 
res motos, 

MILLAS DE ASFALTO 

En estas carreras primará el ries- 
go, porque cuanto más locas sean 
las maniobras que realicemos 


VCS'CVA.HJ 





sus expansiones 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 





Si ÍLUíjIUüJ 




iiB jiui'i J -i ™ 

J üü ÓiláiíD iíiOátoá 


Mpfe ÜH» ^ 


¡BócóraiM»SS 


£S 


Revista + CD 

por sólo 5,95€ 


P** todo» los 


Un CD con los 
mejores extra: 

de tus SIMS 

• Todas las herramientas oficiales 

• Los objetos más exclusivos 

• Las mejores creaciones de los 
fans de todo el mundo 


rn m mm 
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A veces ser un héroe es un asco. Resulta que te pegas la paliza de crear un ejército y, al final resulta 
que tienes que liarte tú a mandobles para poder ganar la batalla. Y es que si quieres algo bien hecho... 



a El juego tiene una pinta realmente estupenda, excepción hecha del tamaño 
de las unidades, que en nuestra opinión es excesivamente pequeño. 


H ay ciertas combina* 
ciooekque se sabe 
que funcionan, como 
los huevos fritos y ei 
paa por ejemplo, o, 
más importante para nosotros, 
la estrategia en tiempo real coo el 
rol y una ambientaron fantástica. 
Sí, además, añades un sistema 
de juego interesante y una buena 
cantidad de contenidos, como 
sucede en iHeroes of Annihilated 
Empiresi. el resuífado tiene que 
ser, por fuerza, interesante. 

UNA HISTORIA FANTÁSTICA 

Tu personaje en la campaña del 
juego es Elhant, un ranger elfo 


que, pese a su carácter rebelde 
y reacio a aceptar órdenes, debe 
acabar liderando a su pueblo en 
un intento de resistir una invasión 
de muertos vivientes. Tu lucha te 
lleva a recorrer todas las tierras 
óe Atlants. en busca de ayuda, 
de manera que lo que al princi- 


pio parecía un conflicto local se 
acaba convirtiendo en un enfren- 
tamiento de dimensiones épicas 
entre todas las razas típicas de 
los universos de fantasía. Curio- 
samente, se suponía que la am- 
bientación del juego iba a incluir 
una mezcla de fantasía y tecno- 


M La referencia 


Spellforce 2 

► Los dos combinan una parte de estrategia en 
tiempo real con otra de rol encamada m la 
figura de un héroe con enormes poderes. 

► Ambos están ambientados en un universo de fantasía y brujería, con todas 
las razas y criaturas típicas del género. 

► En «Heroes_j contratas grupos de unidades mucteano más numerctsús. 



FICHA TECNICA 

G é n i ’ RolAstrategia Ul 

Jciorna: Castellano (textos y voces) 
Es&iic&QADtfnpañfa; GSC 
Distribuidor Balance Games H' da DYDs: 1 
Urrranrienío: Abril 2007 PVP ; 5195 € 
iVeb inoriieroesofatMm Hopta, con poca 
información y además en inglés 


m in QUE VASA BiWNTm 

■ AHAU2ÁD0 EN 

m MQUEHAYQUETBiER 

■ MICROMANlA RECOMIENDA 

> 

►Campañas individuales; 1 

►CPU; 

►CPU: 

►CPU: 


►Misiones de la campaña: 15 

Athlon 84 FX 55 

Pentium 4 2 GHz 

Pentium 4 3 GHz 


►Héroes diferentes: 12 

►RAM: 

o Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 


►Razas jugatíes; 4 

2,75 GB 

►RAM: 512 MB 

►RAM: 1GB 


►Razas neutrales; 12 

►Tarjeta 3D; 

►Espado en disco: 2 GB 

►Espado en disco: 2.5 GB 

► Mufti/ugadóf: S í (2-7 jugadores) 

Geforee 6SOO Ultra SLJ 

►Tarjeta 3D: GeFbrce 

►Tarjeta 3D: 


►Opciones de conecdón; Red 

►Conexión; 

FXSQO o Radeon 900 

GeFerce $600 o fíadeon XfiOO 


local e Internet 

Banda ancha. (ADSL) 

►Conexión: 56 Kbps 

►Conexión: Banda ancha (ADSL) 

J 


«esc vas a 






A Ponte al frente de un ejército de criaturas fantástica y participa en las batallas más multitudinarias que te 
puedas imaginar. Y, si todo lo demás falla, arremángate y entra tú mismo en la pelea. ¿Eres o no un héroe? 




A A lo largo de La campaña te encontrarás con 
misiones que tienes que resolver tú solo, sin ayuda. 


A Cada una de las facciones posee sus propios 
edificios, unidades y habilidades especiales. 



a Puedes especializar a tu personaje en el camino de la espada o el de la brujería, 
aunque hay que destacar que el sistema de magia, con más de 50 tipos de hechizos. 



A B juego incluye cuatro razas jugables diferentes, si bien hay que tener en cuenta 
que sólo resulta posible controlarlas todas en el modo de escaramuzas. 


■ Conviértete en un héroe dentro de un 
universo fantástico para intentar llevar 
a tus ejércitos hasta la victoria final 


logia, pero por desgrada parece 
ser que este segundo aspecto de 
la ambientación se ha quedado 
por el camino. 

BUENA MEZCLA 

Por lo que respecta al sistema 
de juego, tHeroes of Annihilated 
Empiresi combina con mucho 
acierto el rol con la estrategia. La 
parte de rol la pone la figura del 
héroe, tu personaje, que va ga- 
nando niveles de experiencia a lo 
largo de la aventura y. con ellos, 
mejora su poder y habilidades. 
Puedes lanzar hechizos, comprar 
y utilizar pociones y objetos má- 
gicos... de todo. 

Por otra parte, también cuentas 
con peones con los que recoger 
recursos, crear una base y con 
ella producir un ejército de, lite- 
ralmente, varios cientos de uni- 


dades diferentes. Lo más original 
de este apartado es, sin duda, el 
modo de escaramuzas, en el que 
puedes elegir entre jugar con un 
poderoso héroe, pero sin con- 
trolar una base, o tener una de 
éstas, pero a costa de no poder 
usar a tu héroe durante la prime- 
ra medía hora de la partida. Esto 
aumenta la variedad y las posi- 
bilidades del juego, algo que. por 
otra parte. !e viene muy bien y 
compensa en parte la escasez de 
escenarios; sólo se incluyen cin- 


co mapas diferentes a compartir 
en el modo muftijugador y el de 
escaramuzas. 

MENUDO DETALLE 

Por lo demás, el juego tiene una 
pinta estupenda, con unos esce- 
narios enormes y llenos de deta- 
lles en ios que, además, puedes 
girar la cámara con total libertad. 
Es cierto que el diminuto tamaño 
de las unidades puede hacer que 
el control resulte confuso, pero a 
cambio, eso sí, disfrutarás de la 
gozada de formar ejércitos de va- 
rios cientos de unidades. 

Variado, completo, detallado... 
muy buenas recomendaciones, 
en fin, para u[i juego al que debe- 
rias echar un vistazo si te gusta la 
estrategia fantástica. ■ JP,V. 


• The Eider Scrolls IV 
Oblivion - 

Si lo que va es á roí, éste es sin 
duda el mejor juego en su género. 

► Más inf, MM 135 ► Nota: 95 



• Warhammer 
Markof Chaos 


Un gran juego ambientado tam- 
bién en un universo de fantasía. 

► Más int. MM 114 ► Nota: 92 


Nuestra Opinión 


ESTRATEGIA FANTÁSTICA. Viaja a un universo de fantasía 
y disfruta a tope con una combinación explosiva de 
rol y estrategia en tiempo real. Puede que no sea muy 
originai, es verdad, pero por contra te sobra diversión. 
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Estrategia y rol se unen: controlas a a 
la vez un héroe y un ejército, además 
puedes manejar cientos y cientos de 
unidades ¡Qué divertido! 

El estupendo sistema de hechizos. 

E> LO QUE NO NOS GUSTA 

U Muy pocos mapas para escaramuzas. 
O las unidades son tan pequeñas que a 
veces resulta confuso. 


MODO INDIVIDUAL 


► UNA HISTORIA DE LEYENDA. La campaña, con so 
apasionante historia, te enganchará de principio a 
Fm. Lástima que no sea un poquito más íanja. 




MODO MULTUUBADOR 


> BUENO , PEBQ ESCASO L f / modo entine ofrece 
muchísimas posibilidades, pero se ven mermadas 
por la escasez de mapas para disfrutadas. 


UDCROMASÍA 
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0 A EXAMEN TODAS 


reuieui 


La de Kursk fue la mayor batalla de tanques de la Historia. Los alemanes ya no se recuperaron del decisivo 
golpe del Ejercito fío/o„ ¿Qué ya lo sabias ? ¿Y cómo habrías combatido tú? No, no lo cuentes, ¡demuéstralo! 



a Tienes una cantidad fija de unidades para toda la campaña y no existen 
recursos que recolectar ni se pueden edificar fábricas de tanques. 


N unca llueve a gusto 
de íWdos cuando 
hablamos de estra- 
tegia. Si es sencillo, 
los especialistas lo 
desprecian por no ofrecer el reto 
que esperan. Sí es complejo, ios 
no tan expertos se quejan justo 
de lo contrario... En todo caso, 
lo importante es que el jugador 
sepa a qué se enfrenta. Aquí no 
hay dudas: «Ftontline: Fiefds of 
Thunden no es un juego para to- 
dos. es un título que busca lo me- 
jor de lo mejor entre aquellos que 
tienen la estrategia en las venas. 

Creado por el estudio ruso Ni- 
val, nos permite vivir la campaña 


alrededor de la ciudad de Kursk, 
donde alemanes y rusos protago- 
nizaron un duelo titánico usando 
sus poderosas fuerzas mecani- 
zadas. Dicen los expertos que fue 
una de las batallas más apasio- 
nantes y tácticamente complejas 
de la historia, algo que se ha que- 


rido trasladar a un juego que no 
ofrece tregua y que exige siempre 
k) mejor de tus habilidades. 

UNA BATALLA HISTÓRICA 

Realismo es la palabra que defi* 
ne este título. No vas a ir saltando 
de misión en misión y arrasando 



La referencia 


Blitzkríeg 2 

► Aunque no lo diga en la carátula. tFfoníhne» 
está tasado en tBlífeftrieg 2i,' aunque es 
complétamele independiente. 

► «Sfítzkrieg 2* es menos riguroso teóricamente' y bastante más accesible. 

► Ambos títulos comparten algunos defectos, como que en ocasiones no explí- 
can bien Jos detalles que pueden sefcrudates para una tmQti 




HCHA TÚNICA 

Estratega 
Jdtoma; Castellano 
Estudio Nñal/PaMdcn 

Distfíkikion Frfendwaie S' -fe DVD 1 

fe disponible PVP 2939 f 
Web wMv.paradoipLiza avv £n inglés. con 
informador sobre d juego y acceso al foro dical 


■ LQ QUE VASA ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ MtCROMANIA fíECOmHDA 

► Modos de juego: Campaña. 

fe CPU: 

fe CPU: 

►CPU: 

Escaramuzas 

Athlon 64 3200 2.10 GH¿ 

Pentium IEI L5 GHa 

Pentium A 2.4 GHz 

fe Bandos: Alemanes y Rusos 

fe RAM: 

ó Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 

fe M isiones: 20 <10 por bando) 

2 GB 

►RAM: 512 MB 

feRAM: 1GB 

fe Mapas Muíti jugador 10 

fe Tarjeta 3D: 

fe Espado en disco; 3 GB 

fe Espado en disco: 3,5 GB 

fe Tipos de unidades: infantería. 

7300 GTX 256 MB 

fe Tarjeta 30: Geforce 3 / 

► Tarjeta 3Eh 

artillería, tanques y apoyo aéreo 

► Conexión: 

Radeon S500,64MB 

GeForce FX/Radeon 9700. 128 M3 

► Modos de dificultad: No 

ADSL 

fe Conexión: Módem 56 kbps 

► Conexión; ADSL 


MiCSOMANA 




<■ V, 


A Gracias a * Frontil tve Befa is of Th undena podremos tomar parto en una de las batallas más decisivas de la 
Segunda Guerra Mundial, con los tanques de los ejércitos alemán y soviético librando un terrible duelo. 



A Los puentes son excelentes puntos para intentar 
tender emboscad»- ¡y para que te Las tiendan! 



A Los aviones resultan sumamente prácticos para 
tantear el terreno y atacar por sorpresa al enemigo* 



a Usar bombarderos en el momento justo puede servir para inclinar el devenir de 
un combate a tu favor. Pero cuidado, no puedes usarlos siempre que quieras. 



a La táctica desempeña un papel de vital importancia en Las batallas, y euesüaoes 
como vigilar los flancos o la velocidad de giro de las tórrelas son fundamentales. 



triunfalmente al enemigo con 
oleadas de tanques. Hay dos 
campañas, una para los alema * 
nes y otra para los rusos, con diez 
misiones principales cada una. 

Como en la vida real tus re- 
cursos están muy limitados y 
cuentas con una cantidad fija de 
unidades para toda ía campaña. 
No puedes recolectar recursos 
ni crear fábricas de tanques. Si 
consigues ciertos objetivos, el 
alto mando estimará que lo estás 
haciendo lo bastante bien como 
para enviarte refuerzos. Si la fas- 
tidias en una misión, tendrás me- 
nos unidades para las siguientes 
y no habrá refuerzos disponibles. 

REALISMO ANTE TODO 

El realismo también se traslada 
al campo de batalla. Los tanques 
de la Segunda Guerra Mundial 


tendrían muchas cualidades, 
pero ta agilidad para moverse o 
abrir fuego no eran algunas de 
ellas. Deberás controlar aspec- 
tos como los flancos, la veloci- 
dad de rotación de las tórrelas, 
las unidades de apoyo y otras 
muchos cuestiones para evitar 
que conviertan a tus tropas en 
un montón de chatarra humean- 
te a las primeras de cambio. 

No sólo debes hacerte cargo 
de estos elementos, sino que 
también tienes que enfrentarte 

* Company of Heroes 

No tiene ta atención por la h'sto- 
ría de «ftontlinei, pero Le supera 
en prácticamente todo ¡o demás, 

► Más irif. MM 141 ► Nota: 97 


a una inteligencia artificial cuyo 
objetivo es el hacerte la vida 
imposible hasta que rabies. 
Siempre perfecta, impecable 
y colocada de la mejor forma 
posible para contrarrestar tus 
formaciones. 

Superar el modo campaña es 
un reto muy exigente, a veces 
hasta la frustración. Por eso 
viene bien relajarse un poco con 
el modo multijugador, en el que 
puedes enfrentarte con oponen- 
tes humanos, más propensos al 
error y a la improvisación. 

En cualquier caso, se trata 
de un titulo para especialistas, 
muy fiel a los hechos históricos 
y que requiere de gran paciencia 
y habilidad para sacarle todo su 
juego* Estás advertido. ■ FüA 


• Supreme Commander 

Un juego perfed apara aquellos 
que buscan complejidad y ele- 
meníos estratégicos profundos. 

► Más int MM 145 ► Nota: 95 


m 


Nuestra Opinión 


UN JUEGO COMPLEJO. «Frontline Ftelds oí Thunder» 
es un juego bastante difícil Detalles como la completa 
enciclopedia militar o el realismo de las unidades 
perfilan un titulo para un público muy especializado . 


GRÁFICOS 
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> Su elevado realismo histórico realza y 
refuerza la intensidad de las batallas. 

í * Resulta muy de agradecer la atención 
puesta en los pequeños detalles. 

H>10 0UE ND N05 6UST4 * 

O Hay que ser muy paciente para jugar- 
lo: puede llegar a desesperamos. 

O Algunas misiones, pese a su elevado 
realismo, resultan un tanto sosas. 


MODO INDIVIDUAL 


► UN RETO PARA MARÍSCAOS. Embarcarte en el 
modo campaña es un díbcil reto que exige muchas 
horas y un cúrttro/ milimétrico de tus herías. 




MODO MULTIJUGADOR 


pMÁS ASEQUIBLE Utilizando la misma atención por 
el detalle, pero sin contar con la perfección de la 
máquúw, xFrontíine» resulta más digerible* 


HCftOMANU 
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La ancestral raza de los minotauros resurge en Camelot brindando a los más osados la ocasión de 
explorar las mazmorras de su inmenso Laberinto. ¿Estás dispuesto a pasar una temporada a la sombra? 



a A pesar del más que considerable tamaño del Laberinto, los encuentros 
con diversos rivales y con todo tipo de maturas son muy frecuentes. 


E l inagotable iDark Age 
of Carmelo ti alcanza 
con este titulo su quin- 
ta expansión y eso sin 
contar con otras dos 
gratuitas. Lleva ya cinco años en 
la red -tres desde su lanzamiento 
en Europa - pero su característica 
fórmula de enfrentamiento entre 
reinos sigue siendo única en el 
ámbito del roí onltoe. 

Esta vez se trata de una amplia* 
ción repleta de nuevos desafíos 
que está destinada, sobre todo* 
a ios jugadores avanzados, que* 
por cierto* son mayoría. Con «La- 
byrinth of the Mínotaun contarán 
con una gigantesca mazmorra 


que explorar y* ío más impor- 
tante* una nueva raza que, por 
primera vez, está disponible para 
los tres reinos de Camelot. 

ÚLTIMOS EN UV DISCORDIA 

Los minotauros, antaño una po- 
derosa raza, reaparecen en el 


dividido Camelot para encontrar 
las reliquias que dieron lugar a 
la caída de su civilización. Con 
la intención de forjar una alan- 
za con ellos, los reyes de Albión, 
Hibemia y Midgard. se disputan 
el favor de los minotauros, en- 
viando al Laberinto a sus más 


5 *) La referencia 


Dar k Age of Camelot 

► «Labyrinth of The Minofaum introduce una 
nueva raza que disponible pira los tres rei- 
nos dd universo de tí&oCi. 

► tDarfc Age of Camelot» lleva cinco años en la Redi pero su calidad técnica ha 
evo! jc. . onado y está a la altura de la redante expansión. 

► la expansión está destinada sólo a los jugadores más avanzados de tDÁoCx. 





FtOiA TECNICA 

Gérfero: Rol ontbe 
Idioma: Casi efeoo (tefes) e rigjfe (voces y manual) 

Eslinfe/ComparZa: EA Mythlc/GGA 
Distribuí. GQA W' de CDs: I 
La mamkplú: ti disponible PVP Reo.: 1939 1 
Cuota mensuat 32 € ^ ^ rviii ff 

/¡¿byrinth/ En castellano, muy recomendable 


m LO QUE VASA ENCONTRAR 

1 ANALIZADO EN 

■ IO QUE HAY QUE TENER 

1 MICROMANÍA RECOMIENDA 

1 

► Reliquias: 23 

►CPU: 

► CPU: Pentium 4, 2 GHz 

► CPU: Pentium 4 3 GHz* 


► Razas: -1(13 en total) 

Core 2 Dúo 1,86 GHz 

o Athlon equivalente 

o Athlon equivalente 


► Clases: +1 Kan-Laresh (44 total) 

► RAM: 

► RAM: 512 MB 

► RAM: 1 GB 


►Territorios: + L eí Laberinto 

2 GB 

► Espacio en disco: 4,5 GB 

► Espado en disco: 4.5 GB 


► Ni veles de personaje: + 5 

►Tarjeta 3D: 

►Tarjeta 3D: $4 MB compa- 

►Tarjeta 3D: 128 MB compatible 


(de ‘campeón*) 

Radeon X1950m5i2 MB 

t&le con DirectX 9.0c 

con DirectX 9.0c 


► Modos de enfrentamiento: 3 

►Conexión: 

►Conexión: Banda ancha 

►Conexión: Banda ancha 


posibles. (PvP.PvE y RvR) 

Bancha ancha (ADSL 2 MB) 

(ADSL o cable) 

(ADSL o cable de 2 MB) 

_j 
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a meác de los obeliscos podrás teletransportarte de un lugar a otro. 


A Además de las reliquias perdidas de los minobures. el laberinto también guarda objetos mrbeos de gran poder 
para tu personaje. Tendrás que compartirlos con tus abados si decides emprender la aventura en compañía. 


A Los minoteuros también introducen un nuevo tipo de dase, el Kan-Laresb. 
que combina el combate cuerpo a cuerpo y la magia de poderes elementales. 


A U traducción ha favorecido que se haya forjado una comunidad volcada. 


A En el Laberinto se ocultan los tesoros ocultos de los mlnotauros. Desciende a sus mazmorras &i estás decidido a 
recuperarlos, pero los peligros y criaturas que te aguardan allí son un misterio. 



formidables héroes en busca de 
las reliquias perdidas. 

Sí tu personaje ha alcanzado el 
nivel 50 en el mundo de «DA0C1 
será uno de los llamados a esta 
misión. Así el Laberinto servirá 
de encuentro entre tos personajes 
más poderosos de los tres reinos y 
también con las muchas criaturas 
que lo habitan, como monstruos 
o seres mecánicos. A medida que 
profundizas en sus cuatro niveles, 
te encuentras con secretos, reli- 
quias. peligros y trampas. 

También puedes adentrarte en 
sus mazmorras creando un nue- 
vo personaje minotauro. Y es que 
la expansión, facilita que puedas 


subir de nivel con la nueva raza o 
con tu personaje para acceder a 
su contenido, todo un detalle. 

EXPANSIÓN A MEDIDA 

iLabyrinth of the Mi nota un, la 
más completa expansión de 
iDAoC», añade un fascinante 
trasfondo y abre nuevas postü- 



• World ofWarcraft 
The Bumkm Crusade 

La expansión de «WbW» sí es 
apta para novatos o veteranos. 

► Más inf. MM 146 ► Nota: 96 


dades con te raza de tos minotau- J 
ros. Mantiene el sistema de lucha 
entre reinos y permite el combate 
entre jugadores dentro del desco- 
munal Labernta Pero sobre todo, 
es la respuesta a lo que venían 
demandando los jugadores y se 
aprecia que está diseñada a la 
medida de los amantes del rol. 

En su contra, soto los jugadores 
avanzados podrán disfrutarla a 
tope desde el principio, sin otvidar 
que requiere las cuatro expansio- 
nes anteriores^ el juego origina!, 
Pero si forma? parte de ese club 
lo pasarás en grande, ■ 5J.M 


• Guiid Wars. Nightfall 

Rd online soberbio y en castella- 
no. No es un mundo persistente, 
pero tampoco requiere cuotas. 

► Más inf. MM 143 ► Note 96 


***) Nuestra Opinión 


PARA PERDERSE DENTRO. El Laberinto es un entomo 
sin igual ¡nmersivo y fascinante , en ef que emprender 
hazañas épicas del mejor rol Y con la nueva raza común, 
jugarás en compañía de muchos más fumadores. 


GRÁFICOS 
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O Que la nueva raza esté disponible en 
los tres reinos, 

O El diseño del Laberinto es soberbio. 
O Que amplía el trasfondo del juego. 


U Está destinada sólo a los jugadores 
más avanzados. 

U Requiere demasiadas cosas: ei juego, 
cuatro expansiones y la subscripción. 


MODO MUITIJUGADOR 


►UW fflfVTLBSÍO EXHUSVDL No todos los usuarios 
podrán jugar, pero ia expansión mantiene lo mejor 
de «DAoC» y lo amplia con notable acierto L 
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Tienes en tu poder los Anillos Sagrados ; y unos bestias estilo Mad Max quieren quitártelos. Pero no valen 
las pistolas , f/’enes que derrotarlos a base de cerebro l. ¿Estás dispuesto a estrujarte a tope las neuronas? 



A La exploración llega en determinados momentos a cansar, puesto que hay 
muchos sitios en donde no tienes que hacer absolutamente nada* 


A unque la saga cMysti 
esté tWiinada, sus 
imitadores campan a 
sus anchas. «Aura 2> 
está basada en la 
belleza de los escenarios y la re- 
solución de puzles centrados en 
mecanismos. En estos juegos no 
siempre es fácil alcanzar el equili- 
bro entre las pistas que ofrece y la 
dificultad de los puzles* algo que 
diferencia a una gran aventura de 
otra solo normaírta. 

¡QUÉ BONITO! 

Tu personaje es el de Umang* un 
fugitivo que tiene que llevarle los 
Anillos Sagrados a los Guardia- 


nes a la par que debe esquivar 
a los miembros de una peligrosa 
secta traidora* 

Lo primero que llama la aten- 
ción de «Aura 2i es la gran 
belleza de los escenarios. Su 
calidad artística es elevada y 
hasta la sala más pequeña está 


plagada de detalles. Te despla- 
zas pantalla a pantalla en pri- 
mera persona, aunque puedes 
mover la vista libremente* Es un 
sistema muy limitado, que can- 
sa cuando estás atascado y te 
pones a buscar pistas por todo 
el escenario. Además hay mu- 



La referencia 


escenarios de gran beíteia casi despoblad 
y puates basados mecanismos. 


► En «Aura 2» los grif ;o$ son en 20. mientras que en iMyst Vi son en 30 con 
mmfBdeflifó libres de la cámara. 


► Los podes son más ififides y menos lógicos que en la saga tMyst». 
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FIOLA TECNICA 

G¿fí2!T?: Aventara 
tóícma: Castellano (textos} e ingfés (voces) 
Estóo/Ccmpaíis: Streko Graphics/ 

The Atontare Company 
D:; t r> *¿ ido r Proeín M ' de D VDs: 1 
Lan»r.:*rfo: disponible PVP Rícj 1935 € 
Web ##0.íhesatredrm*5*amexom En inglés 


■ LO Otó VAS A ENCONTRAR 

► Tipo de aventura: primera per- 
sona pantalla a pantalla* puzles 

► Localizaciones: ¿00 

► Ambientes: 6 

► Escenas cinemáticas: 40 minutos 

► Temas musicales: 3 

► Partidas guardadas 8 

► Duración: 15-20 horas 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: 

Intel Core 2 Dúo 
E67DQ 2,66 GHz 

► RAM: 

2 GB 

► Tarjeta 30: 

Radeon X195G XTX 512 MS 

► Conedón: ADSL 


■ 10 QUE HAY QUE TENER 

► CPU: 

Pentium III L2GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 256 MB 

► Espacio en disco: 3,5 GB 

► Tarjeta 3D: Compatible 
con DirectX 9.0 y 6¿ MB 

► Conexión: No requiere 


■ MtOmANÍA RECOMIENDA 

► CPU: 

Pentium III L 6 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB 

► Espado en disco: 3,6 GB 

► Tarjeta 3D: Compatible con 
DirectX 9 lD y 123 MB 

►Conexión: No requiere 


UJC&OUANlA 









a Con «Aura 2» podrás dejar volar libremente tu imaginación viajando a un mundo de fantasía, ricamente decorado, 
mientras activas mecanismos y descifras oscuros acertijos. Y aquí no hay aglomeraciones de turistas». 


a Procura grabar a menudo porque en algunas escenas puedes morir_ 


a é botón derecho del ratón accedes al inventario y al diana. 


A La mayoría de ios personajes secundarios sólo aparecen en los videos, después se van o no están disponibles. 
Eres tú en solitario contra un universo plagado de puzles de gran dificultad, y escasas -y crípticas- pistas. 


a Huchas acer ftf cs exigen para su resolución haber revelado previamente 
varios tas de pistas y hacer varias cosas antes. Te volverán loco_ 



chas secciones de ‘zoonf en 
donde no hay nada que te sirva, 
asi que pierdes mucho tiempo 
explorando. 

La música y, especialmente, las 
voces -en inglés, aunque é juego 
está subtitulado al español- re- 
dondean una excelente ambien- 
tación, junto a 40 minutos de es- 
cenas cinemáticas, bien rodadas 
pero algo pixeiadas. 

FUNDE TUS NEURONAS 

Aunque hay diálogos con los 
pocos personajes que pueblan 
el mundo, así como recolección 
y uso de objetos, la ¡ugabiltdad 
se basa en aprender a utilizar 


extrañas máquinas, y desci- 
frar códigos y pistas. Y aquí es 
donde fAura 2i te hace chocar 
contra un muro. 

Los puzles son variados y vi- 
sualmente atractivos, y cuando 
los resuelves incluso aplaudes 
la idea... después de consultar la 
solución en una guía. Y es que 


► Asesinato en el 
Oriente Express 

Otro fmde-neunxias* pero con diá* 
legos y puzles basados en objetos. 

► Más mt MM 145 ► Nota: 82 


la mayoría son extremadamente 
difíciles. Las pistas suelen ser 
demasiado crípticas, y te con- 
funden en lupr de ayudarte. Es 
una pena, porque el diseño de! 
juego es bueno y el argumento, 
aunque simple y convencional, 
cumple su cometido. 

En definitiva, «Aura 2: los Anillos 
Sagrados» te gustará especial- 
mente si eres un aventurero 
experimentado al que no le im- 
porta pasarse horas pensando 
en cómo resolver un puzle, o si 
estás dispuesto a completar el 
juego con una guía. ■ JAR 


■ The Secref of Atíantis 

Una puesta en escena bastante 
similar a la de «Aura 2». pero con 
acertijos mucho más lógicos, 

► 'tás mi MM 14S ► Nota: 77 


) Nuestra Opinión 


ABSORBEN!! X COMPLICADO. Su puesta en escena es 
s en s a cional pero los desafio s de «Aura 2» implican una 
exresrva diñcuitad en ios puzles, y obligan a explorar 
hasta poner a prueba ai aventurero más paciente. 
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O Los escenarios están diseñados con 
gran belleza y son muy detallados. 

O Algunos acertijos convencen, 
f) La historia es profunda e inmersiva. 

EH>10 QUE HO NOS GUSTA 

O Los puzles son extremadamente difí- 
ciles y las pistas confusas. 

O Demasiada exploración inútil. 

O Tendrás que darte muchos paseos. 


MODO INDIVIDUAL 


>SOLO PARA EXPERTOS Es un placer pasear por 
el mundo de «Aura 2», pero casi mevftabiemente 
necesitaras una guia para lograr completarlo- 
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■ UJOUf VAS A ENCONTRAR 

m ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUi TENER 

M MICEOMANÍA RECOMIENDA 


► Modos Campaña y misiones 

► CPU: 

► CPU: 

► CPlh 


► Naves: Más de 20 con más de 

Pentium 4 32 GHz 

Pentium 4 a 2,5 GKz 

Pentium 4 a 2.5 GHz 


50 habilidades en 7 categorías 

► RAM: 

o Athlon equivalente 

0 Athlon equivalente 


► Facciones: 3 

1024 MB 

► RAM: I GB 

► RAM: 1GB 


► Unidades: 8 tipos básicos 

► Tarjeta 3D: 

► Espacio en disco; 2.5 GB 

► Espado en disco: 2 J GB 


► M ultijugadon Hasta 12 juga- 

ATI Ftadeon X1600XT 

► Tarjeta 3D: 256 MB. com- 

► Tarjeta 30: 


dores, {Internet y red local). 

► Conexión; 

patible con DirectX 9.0c 

GeFbree 6600/ Radeon X1600 


Incluye un modo cooperativo 

Banda Ancha, (ADSL) 

►Conexión: Ba-ida Ancha 

► Conexión; Banda Ancha 

J 


Si creías que ya habías conquistado el Universo de 
todas ¡as ma ñeras posibles , piénsalo de nuevo: ¿Lo has 
hecho al inando de una flota de naves vivas diseñadas 
genéticamente? Pues ésta es tu oportunidad L 


que íú mismo puedes inducir. Un 
poco, como jugar a ser Dios. 

INGENIERÍA GENÉTICA 

Las naves de «Genes i s Risingi, 
son las protagonistas del juego. 
Se trata de gigantescas criatu- 
ras vivas que pueden mutar a tu 
antojo mediante la combinación 
de genes. En cualquier momento 
de una batalla podrás modificar 
las armas, defensas y habilidades 
de tus naves, ío que te obligará a 


aprender a mezclar los genes para 
conseguir flotas realmente pode- 
rosas. Bueno, en realidad no sólo 
podrás... es que deberás, puesto 
que la única manera de sobrevivir 
en el hostil espacio será adaptar- 
te al enemigo. 

Hasta aquí los medios, pero 
¿cuáles son los objetivos? He 
aquí la respuesta: nada más ni 
nada menos que rastrear la últi- 
ma galaxia inexplorada para lo- 
calizar el 'Corazón Univer$al\ la 


Supreme Commander 

► U concepción óe tSuprane 
Commander» es prácticamente 
¡a opuesta: combates a gran esca- 
la y en tierra, 

► En cuanto a los gráficos ambos 
juegos fuerzan fa máquina limíte y 
muestran un diseño muy cuidado. 

► cSupreme Commander» tiene 
una juga bridad desaforada, 
superara la detGenesis frsingi 
y mucho más convencional. 


S i te acercas a «Génesis 
Risingi descubrirás 
un juego que plantea 
una nueva forma de 
entender el género 
de la estrategia en tiempo real 
ambientada en el espado. En él, 
surcarás el Universo en busca de 
su origen, a bordo de unas ex- 
trañas y sofisticadas naves que 
no se construyen ni se mejoran, 
sino que se crian y pueden mutar 
mediante alteraciones genéticas 





o 



A □ mundo de «Génesis f&irtp está llene de misterios y leyendas: en diversas ocasiones te encontrarás con 
guardianes especiales navegando por un universo hostil. Échale ingenio y haz de tus naves "seres superiores". 



a Habrá especies con tecnología basada en la a Concentrar todo el fuego de La nota en la unidad 

genética, en La cibernética y hasta en el hielo. más peligrosa deí enemigo es una valiosa táctica. 



a Durante et desarrollo dei juego descubrirás que. en no pocas ocasiones, la defensa 
de alguna instalación en particular resulta de vital importancia para La victoria final. 



a El apartado gráfico es espectacular: las naves parecen realmente orgánicas y ti 
pirotecnia llenará de luz y color tu monitor en las batallas más encarnizadas. 


«'• ¡Adáptate o muere! Tus naves deberán 
■ estar preparadas para todo si quieres 
sobrevivir en el hostil espado exterior 


¥ 


1 


supuesta fuente de toda vida y 
origen del Universo. Lo harás al 
mando de flotillas de naves que 
te serán proporcionadas, captu- 
rarás o 'criarás* en tu nave no- 
driza y que tendrás que alimen- 
tar con una sustancia conocida 
como Sloodair para garantizar 
su subsistencia. Ésta la podrás 
extraer de algunas estaciones o 
absorber de los 'cadáveres’ de 
las naves enemigas. 

EXPERIMENTACIÓN Y TÁCTICA 

Con estas premisas, francamen- 
te curiosas, es evidente que la 
forma de jugar será distinta a 
la habitual. El número de naves 
bajo tu control será limitado y 
deberás manejarlas práctica- 
mente una por una. Las habí- 
da des genéticas, que podrás 
comprar para fabricarlas en fu 


laboratorio o "robar’ de ias na- 
ves enemigas muertas tendrás 
que activarlas de forma manual 
en muchos casos, y hasta po- 
drás maniobrar las naves para 
esquivar misiles, lo que te obli- 
gará a concentrarte mucho en 
cada una de tus 'criatuiitas*. 

Además, no será ni mucho 
menos algo habitual el hecho de 
que cuentes con ventaja numé- 
rica, así que hay que olvidarse 
de las tácticas de superioridad y 
concentrarse en mular las naves 

• WarFronb 
Tuming Point 

Estrategia militar táctica y unida- 
des de rienda ficción, 

► UÁ s iní MM 146 ► Mota: 89 


de la manera más eficaz para 
intentar, con ello, contrarrestar 
las capacidades del enemigo y 
enfrentarte a él con unas míni- 
mas garantías de éxito. 

En definitiva, la fórmula de 
tGenesís Rising» está en realidad 
alejada de lo que puede parecer 
a primera vista. Predominará la 
táctica y la microgestíón de tus 
naves sobre la estrategia y el con- 
trol de floías... Pero cada batalla 
se convertirá en algo personal y 
cercano, en la que lucharas por 
sacar el máximo partido de tus 
avances y defender cada una de 
tus naves. Y es que, para ser un 
juego de tácticas, resulta mucho 
más profundos ingenioso de lo 
que uno se espera, un desafío 
realmente original, ■ 5.VJ4. 


• Sword o f the Stars 

Otra forma de conquistar d 
Universo también ca rgadito de 
batallas espádales, 

► Másrnl MM 143 ► Nota: 70 
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Nuestra Opinión 


EXTRAÑO Y FASCINANTE. «Génesis Rising» se nos reveta 
como una combinación verdaderamente explosiva de 
ingenio g espectacularidad . Pero quedas avisado : no te 
distraigas con las vistas o tus naves lo pagarán caro. 


GRÁFICOS 
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¡E>LO QUE NOS GUSTA 

Una nueva forma de ver el género de 
la estrategia en tiempo real. 

: > Los genes aportan gran i m previsibili- 
dad al desarrollo del juego. 
i Los gráficos son espectaculares. 

¡E>WOUE NO NOS GUSTA 

ü Hay que estar a muchas cosas a la vez, 
O No se puede ajustar la velocidad. 

U Arrastra algunos fallos técnicos. 


MODO INDIVIDUAL 


PÍOS SECHEWS DEL JUEGO son dominar fa 
sofisticada versión de piedra pape/ o 6 ¡era" que tos 
genes representan, y saber adaptarse a/ enemiga 




MULTUUDADOR 


pR SISTEMA USADO en el muftijugador, hacerse con 
naves neutrales, genera cotnpeti áo n e s muy previsibles, 
pem el modo cooperativo k añade bastante interés. 


U.CRGKAVA 
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¿Te atreves a convertirte en Jim Hawkings, experimentado pirata y heredero del legendaria Long John 
Silver? Pues un gran tesoro te espera, pero sólo si tienes la paciencia y la astucia necesarias ... 



S umergirse en el plan- 
teamiento de «Rumbo 
a la Isfa del Tesoro» 
es hacerlo dentro de 
uno de los clichés 
más clásicos del género: el de 
los juegos en primera persona 
con libertad de cámara. Y jugarlo 
es reconocer unos arquetipos no 
menos reconocibles» cimentados 
en la exploración $r la resolución 
de puzles. Sí eres aventurero ya 
sabes de lo que hablamos... 


a Los puzfes basados en nudos se suceden a lo largo del desarrollo de la 
aventura y. además, aumentan su dificultad progresivamente. 


¡ROM ROM RON! 

Los creadores de este juego pa- 
recen tener debilidad por adap- 
tar novelas clásicas al formato de 


aventura» y cuentan en su haber 
con varios juegos basados en 
obras de Verne. En esta ocasión 
le ha tocado el tumo a la Isla del 
Tesoro', situándose la acción cua- 
tro a óos después de los aconteci- 
mientos del libro de Ste«enson y 
poniéndonos en la piel de un ma- 


duro Jim Hawkins, que ahora se 
embarca en un nuevo viaje para 
tratar de encontrar el tesoro ocul- 
to de su antiguo capitán. 

Si bren la historia está bien pre- 
sentada y resulta interesante de 
seguir» la esencia del juego reside 
en ia resolución de puzles. En 



*^TTa referencia 


Myst V: End of Ages 


► «Myst V* tiene unos mayores, valores de pro- 
ducdón y sus gráficos están en oirá categoría. 

► U historia es bastante distinta, resultando 
en el caso de la referencia mucho más esotérica y fantástica. 


► Los puzles de ambos pegos tienen poco que vet enfet a. aunque tanto en tro 
como en otro están dirigidas más bien a los entendidas que a bs rostas. 
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FICHA TECNICA 

Género: Aventure 
íd:o^t ji Castellano {textos y voces) 
Est^fio/Compañá: Meops/NoMe 
Distrrou'dcr: Htibihs Ibérica S- DVD* 2 
lanzamiento: Ya disponible PYP fiecz 2939 € 
Web: wwwde&matkw-irtzswe-ishitácomAik/ 
En inglés, pero con interesantes contenidos. 


■ UJOÍ/f VASAENCONTRAñ 
►Tipo de aventura: primera per^ 
sonacon puzles 

►Historia: Continuación dd libro 
"U Isla del Tesoro" 

► Pruebas principales: 2 A (cada 
una compuesta de pequeñas 
pruebas) 

►Perfiles de jygador 5 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: 

AM D Athlon 64 3200 2.10 GHz 

►RAM: 

2 GB 

► Tarjeta 3 D: 

NvkfiaTEOGGTX 256Mb 

► Conexión: 

ADSL 


■ LO GUf HAY QUE TENER 
►CPU: 

Pentium 3 SGÜ MHz 

►RAM: 

64 M3 

► Espado en disco: 16X 

►Tarjeta 3D: Tarjeta Gráfica 
64 MB 

►Conexión: No 


■ M ¡CROMAN! A RECOMIENDA 

► CPU: 

Pentium 4 1 GHz 

►RAM: 

256 U3 

► Espado en disco: 16 x 
►Tarjeta 3D: 

Tarjeta Gráfica 64 MB 

►Conexión: No 


l ujcííO**amx 








A Ten muy presente que puedes morir, así que no olvides grabar a menudo. 


A «Rumbo a la Isla del Tesoro» te propone meterte en el pellejo de Jim Hawkins para buscar el legendario tesoro 
pirata escondido en Isla Esmeralda, usando tu astucia e inteligencia para resolver los m siempre lógicos puzles. 


a El uso de objetos es fundamenta! y la forma de usarlos, manipularlos y combinarlos es muy intuitiva. Recuerda a Las escenas intermedias están realizadas medíante bdEas ilustraciones que 

mirar bien tu entorno, ya que hay resultados mejores y peores dependiendo de lo que tengas a mano. luego puedes visualizar de nuevo en cualquier momento si así lo deseas. 


"i 


"La Isla del Tesoro" es la ilustre base 
sobre la que se apoya un juego de 
aventuras, puzles y loros parlantes 


r 


cada escenario por donde pases 
tienes completa libertad para 
mover la cámara a tu alrededor, 
por lo que podras ir examinando 
los objetos y encontrar aquellos 
elementos que puedes usar o 
con los que puedes interactuar. 
Esa dinámica se combina con 
los típicos rompecabezas que 
ocasionalmente se ponen en tu 
camino y con las pistas crípticas 
que debes descifrar para poder 
seguir adelante 

MOTE RINDAS 

Muchos títulos en este género 
son demasiado lineales en su 
planteamiento, por !o que si no 


vas en la dirección adecuada es ' 
fácil quedarte frustrado ante la 
aparente imposibilidad de con- 
seguir algo. En cambio, aquí hay 
diferente soluciones para un mis- 
mo problema, por lo que anima 
bastante a la hora de probar co- 
sas y ofrecer la ilusión de que es- 
tás resolviendo el problema ‘a tu 


modo*. Pero claro, al tener tantas 
opciones y una relativa libertad, 
es más fácil que te pierdas y te 
quedes un tanto atascado. 

Es probable que nuestro grado 
de disfrute de este juego dependa 
directamente de nuestra propia 
experiencia como 'aventureros': 
alosmas avezados no Íes echará 
para atrás la dificultad de algunos 
de sos puzles ni su aparente falta 
de lógica. Pero los no tan exper- 
tos se pueden sentir frustrados 
por el hecho deque una aventura 
tan bien resuelta globalmente 
'pinche* en este aspecto ■ fSA 


Aura 2 

Visual mente más atractivo y 
esotérico, pero con una mecánica 
algo más arcaica. 

► Más inf. MM 148 ► Nota: 71 


■ Asesinato en ef 
Orient Express 

Ofrece más diálogos y actividad 
social, además de puzles. 

► Más int MMfMS ► Nota: 82 


>*) Nuestra Opinión 






fíWA AVENTUREROS, í<f?um£ro a la Isla def Tesoro» es 
una aventura especialmente dirigida a su público i por 
lo que tiene ios típicos guiños del género . Requiere de 
sangre fría y mente clara . 


GRÁFICOS 

SONIDO 
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□ apartado visual está bien resuelto y 
contribuye a sumergirte er 3 
Que existan múltiples opdones pan 
resolver los acertijos. 

O Los clásicos puzles absurdos que nc 
podrás resolver usando ía 
O Es fácil perderte o pensar que te tata 
algo por hacer. 


MODO INDIVIDUAL 


> UN BUEN PUWTEAMEJfíti Dentro de su dase, 
ofrece defa/íes y argumentos para convenrtr a ios 
aventureros avezados de sumergirse en éi. 



UCRWiNA 






El Biathlon combina el esquí de fondo con el tiro al blanco , así 
que, si eres bueno tanto en los simuladores deportivos como en 
los juegos de acción, ¿ por qué no te atreves a probarlo? 


E l Biathlon es un deporte 
que combina forma físi- 
ca, técnica y concentra- 
ción y sus practicantes 
deben recorrer pistas 
con repechos brutales detenién- 
dose a cada poco para disparar 
sobre minúsculas dianas. 

TÉCNICA Y CONTROL 

iRTL Biathlon 2GÜ7i incluye un 
manual que explica la mecánica 
de juego, a la que es fédl adap- 


tarse con el primero de sus tres 
niveles de dificultad. Todo el con- 
trol se realiza con ratón, usando 
el botón izquierdo para acelerar 
dando impulso con los bastones, 
el movimiento para los giros y eí 
botón derecho para agacharse y 
dejarse llevaren las bajadas. 

Lo complicado es dosificar una 
reserva limitada de fuerza que 
si agotas te dejará KO. Aquí es 
donde entra la técnica tanto para 
llevar un buen ritmo de braceo 


como para aprovechar las zo- 
nas de aceleración ‘extra* o los 
descensos, Al llegar a las zonas 
de tiro al blanco se activa una 
perspectiva subjetiva en la que el 
ratón controla uq punto de mira 
que se moverá endiabladamen- 
te para recrear cómo tiembla el 
pulso por el elevado ritmo car- 
díaco. Para estabilizarlo hay que 
aguantar la respiración a costa 
de disminuir aún más la reserva 
del fondo físico. * 



▲ Dos cámaras de persecución y una subjetiva recrean una simulación que 
exige técnica para controlar el ritmo y concentración a la hora de disparar. 



a Tendrás que templar (os nervios a la hora del tiro al blanco, pero tampoco 
te duermas, porque además de la puntería también cuenta la rapidez. 


’V 



A Los gráficos exhiben calidad y definición visual, con nueve estaciones de 
esquí que comprenden recorridos diurnos y nocturnos. 





La referencia 


Alpine Ski Racing 2007 


► Ambos ahondan entapar el conti 
resultar jugaite pero sin reducir el 

► La referencia ofrece mayor variedad de 

jtie go, porque contempla cuatro disciplinas y muffijugador 

► Los dos pertenecen a series económicas, aunque íHTL Sathtoñ20Q?i frene 
un precio casi irresistible. 


Con modos de juego de prácti- 
ca y temporada completa, esta- 
mos ante una simulación intuiti- 
va en su control y técnicamente 
notable, Pero su jugabitidad viene 
limitad a por centrarse en un úni- 
co deporte y. aunque económico 
sí es. seria más lógico encontrar- 
lo dentro de un compendio con 
otras especialidades. ■ AJI 



fJCHA TECNICA n 

■ LO QUE VAS A ENCQNTRAñ 

■ moucmoutnm 


C,' : r Deportivo V 

► Modos de pego; 2. prác- 

►CPU: 


Id»; ti - Jeitos en inglés, manual en castellano 

tica y temporada 

Pentium 4 1 GHi 

S 

Eskr - : Cr ac- . RTL Raytainment/49 Games 

► Esquiadores: 10 

►RAM: 

s 

Distribuidor : Nobtlis ibérica H- de CSs; 1 

► Escenarios: 9 estaciones 

256 MB 

C3 

Uníam: ento: Tu disponible PV ? Rec 9.99 € 

► Editor De físico y habi- 

► Espacio en disco: 400 M5 

u_ 

Wc b l warwj1ftH2thfon.de/ Sedo información, y 

lidades 

►Tarjeta 3Eh Compatible 

< 

por desgracia únicamente en alemán. 

► MuHqugadon Hasta 4 (por 
tumos o pantalla dividida). 

QX 9. 64 MB 
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Nuestra Opinión 


¡E>W QUE NOS BOSTA 


O' Bien realizado en 
gráficos, animaciones y 
repeticiones estilo TV. 

O Captura la atmósfera de 
la competición. 

O Completo modo tempo- 
rada con progresión de 
habilidades. 


QUE NONOS BOSTA 


U A La larga resulta un 
tanto repetitivo. 

O Modo multsjugador limi- 
tado a pantalla dividida. 

O La oferta jugabíe resulta 
en conjunto algo escasa. 


saináis 

gmrnmm 
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$4000 INDIVIDUAL 


>■ DEPORTE FÍSICO 
Y MENTAL en una 
simulación realista, fácil 
de jugar g técnicamente 
a buen nivel Pero si no eres 
un tonifico del Biathlon seré 
monótono, sobre todo porque no 
tiene modo mu/tr/upaífor oníine. 
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NACIONAL 
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Curro Jiménez 
Star Wars 


Eí: Envía TIPO 7334 al 7372 para que los fondos 
e ¡conos de tu móvil se camóien por DSfBffiS 


t ^ Menú £ 


3607 


_ ' ^ ¡ 


774 1 


¿Que es alguien nacido en 
Riga? ..... 


.Opciones 


C; Lapon 


0: Estonio 
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i¡ Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica , así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 
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lanas al volante 

da como ura aáfci de vctentaas y ve&bdad 
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de ts radiad de éste y acn a predio 
dve a la canutera. 555 € menos de So que 
esía echarie ^isoüna y dewxar intEas. 


iMümmi 

rvesúgadsn absorbente 

’-a s trie de asessetos que tes más osados 
rs%k¿i afielado el uso de tes mosos 
: vrterr^ -'onü*, tteb. etc - ionio a di¡c£es 
C 2 tes. anKiaoes, vídeos- y mucho tso de 
ierras. Ahora vuelve por 1559 1 



a Dirige a un grupo de élite y resuelve una situación critica con el menor 
número de bajas posibles. Cualquier paso en falso puede conducirte al fracaso. 
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Auto dtf owí a sin arree 


5 .M/.AJ. 4 

A liberar rehenes 

Enfréntate a situaciones límite al mando de un 
grupo de especialistas en operaciones antíterro- 
listas. Una acción pausada pero intensa te obli- 
gará a jr con cuidado y sopesar cada paso para 
que ni un inocente resulte herido. «SWAT 4» ofrece 
una jugabilidad a prueba de bombas y su aspecto 
técnico tampoco se queda atrás, con un fantás- 
tico diseño de escenarios, un interfaz estupendo 
y una ambientación genial gracias a tas voces en 
castellano. Es un excelente juego de acción tácti- 
ca, entre los mejores del género. 


AHORA DECIMOS 


Un desarrollo muy emocio- 
nante en el que te será fá- 
cil hacerte con los contro- 
les y el mando de tus 
hombres y un nivel 
visual que mantie- 
ne el tipo son dos 
de los Ingredientes 
que hacen atrac- 
tivo el retomo de 
tSWAT4i al merca- 
do, y no son los únicos: 
el editor de escenarios 
y una entusiasta comu- 
nidad de fans permitirán 
a cualquier recién llegado 
al juego participar de reñi- 
das ligas y disfrutar de un 
montón de mapas nue- 
vos de todo tipo. 


a Las misiones son muy entretenidas y repletas de planteamientos, 
escenarios, enemigos y armamento muy variada 


a En todo momento estarás en contado con tus hombres gradas a la 
minicámara que te mostrará sus acciones en la pantalla superior. 








Top Spin 2 

Tenis actualizado del Úrand Slam 


Sube a la red, domina los globos, las de- 
jadas, escala puestos en el circuito ATP a 
WÍA... El mundo del tenis es amplio, pero 
clbp Spin 2» lo abarca todo: torneos con es- 
trellas masculinas y femeninas del depor- 
te, modo carrera con toques de manager, 
niveles de dificultad para cualquier tipo de 
jugador y un aspecto visual muy atractivo. 
Más realista que su antecesor, ofrece mu- 
chas horas de raquetazosa cualquiera dis- 
puesto a divertirse, sea novato o veterano, y 
aunque se echen a faltar detalles como las 
repeticiones, es un tenis de alto nivel. 


AHORA DECIMOS 


Con la oferta de uno de los deportes más 
agradecidos sobre la pantalla de un orde- 
nador, «Top Spin 2i lleva las de ganar. Grá- 
ficamente da el espectáculo que se espera- 
ba, es muy variado en niveles de dificultad 
como para poder enganchara cualquier 
. tipo de jugador y la duración que ofrece el 
modo carrera, a lo que hay que sumar la 
acertada incorporación de nuevos detalles 
de gestión. En definitiva, una experiencia 
que sabe dar a cada tipo de jugador lo que 
puede buscan tenis sin complicaciones o 
competición de alto nwe!. 
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a Disfruta d espectacular campeonato mundial de Moto GP en tu disco dura Monta en tu 
500 y desafía a Rossi, Pedresa y Gíbemau en un juego completo y realista. 


a En los circuitos urbanos podrás probar 
motos de hasta 1200 ct, ¿Te atreves? 


a O realismo y la sensación de velocidad 
son máximos en todo momento. 
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A Muévete por la pista y disfruta de la recreación de 
uno de los deportes mas acSetivos y jugares. 


▲ Cuando domines agimos fundamentos básicos 
podrás emular las jugadas de tas mejores del mundo. 


MotoGP 3 
Pack Velocidad 

Sobre dos ruedas 


Arranca en la parrilla de salida y ya no pares de pi- 
lotar hasta que no te hagas con todos tos trofeos. 
Con la variedad de pruebas, modos y niveles de difi- 
cultad la diversión está garantizada durante mucho 
tiempo, y además con un nivel gráfico de motos, 
motoristas y circuitos que ponen el listón muy alto. 
Sorprende Ea calidad de fas texturas de las motos y 
tos pitoíos que l egan a parecer casi reales en las re- 
peticiones, Fpr si fuera poco, poder personalizar tu 
moto para utilizarla en el mrtjtfpdor es un acierto 
absetuío. Y el modo de acrobacias termina de hacer 
a i MotoGP 3i largo y emocionante. 



AHORA DECIMOS 


La calidad de la simulación motoctolfetica de cMo- 
toGP 3i se mantiene en plena forma y el espec- 
táculo y la jugabilidad te engancharán desde la 
primera curva y no te dejarán frenar hasta me- 
ses después. Entre las competiciones 
oficiales -con un total de diecisie- /* 
te circuitos- los circuitos urbanos 
de! modo Extreme con dieciséis 
ciudades de todo el mundo 
y los retos mu Iti jugador 
vas a tardar mucho 
en querer apearte 
del sillín. Además, 
en el mismo pack se 
incluye el excelente y 
atíictivo juego de ca- 
rreras urbanas de co- 
ches duicedi. 
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Sam S Max. Hit the Road 


Nada como evocar los viejos tiempos 


AHORA DECIMOS 


LucasArst nunca dejarán de sorprendemos. 
Aquí tenemos la oportunidad de deleitamos 
con unos gráficos llenos de colorido y una 
completa banda sonora con variadas melo- 
días para cada situación. Ademas, t Sam& 
Max. Hit the Road » ofrece una adicción que 
roza los límites de la imaginación. Os póde- 
nnos asegurar que una vez os ponéis con el 
programa no lo dejaréis hasta darle fin y 
poder disfrutar de una secuencia final tan 
divertida como entretenida. Otro éxito que 
sumar a la larga lista con la que cuentan los 
señores de LucasArts. 


A estes alturas pocos rezagados quedan que 
no conozca a siquiera de oídas, uno o más 
títulos de la época dorada de las aventuras 
gráficas. Entre ellos, uno de los clásicos más 
y mejor recordados es éste t Sam & Max. Hit 
the Road». que por suerte ha envejecido fan- 
tásticamente. Los gráficos, ya no espectacu- 
lares. mantienen toda su simpatía y é ácido 
humor que contiene la aventura te hará reír 
tanto como entonces. No sólo es un pedazo 
de historia de los videojuegos sino un fan- 
tástico juego que aún puede ofrecer estu- 
pendos puzzles y mucha diversión. 
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a Los personajes más locos protagonizan esta aventura 
repleta de diálogos desternillantes y buenos puzzles. 



A El sentido del humor está en cada esquina del juego, 
desde chistes ingeniosos hasta minijuegos delirantes. 





/ron Warriors 

1-72 Tank Command 


Tanques al detalle 


A La Guerra de los Balcanes ha estallado y te ha pillado en medio... Al menos estás al mando 
de un tanque devastador. Localiza el objetivo, escóndete', calcula la distanda y.*, ¡Fuego! 


A Gracias a una compleja simulación física, 
la conducción es una experiencia tota!. 


A Tres carros de combate están presentes: 
T-55, T-34 y el protagonista, el propio T-72. 
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ANTES DECÍAMOS 


Entra en la panza de acero de tres carros de 
combate y utiliza las tácticas de blindados para 
arrasar con todo. Los aficionados tenemos aquí 
un auténtico simulador de tanques que permite 
alternar los puestos de comandante, artillero y 
conductor para disfrutar de épicas batallas con 
una inteligencia artificial digna del mismísimo 
Rommel. Un entorno gráfico sobrio pero eficaz 
con modelos detallados y un alto realismo que no 
se traduce en complicaciones ya que aquí el con- 
trol es intuitivo y se puede ajustar la dificultad. 


AHORA DECIMOS 


Un buen simulador de tanques -y éste lo es- no 
tiene mucho rival en el mercado, pero ademas tirón 
T-72 Tank Command» es muy reciente y su nuevo 
precio muy bajo. Si buscas una simulación con fí- 
sica y realismo muy cuidados, y una acción béli ca 
emocionante y exigente, aquí tienes una muy bue- 
na opción. Un formidable sistema de confrof y un 
tutorial eficaz te ayudarán a introducirte de Ifeno 
en la campaña del conflicto de los Balca- 
nes que incluye el juego y medirte frente 
a una inteligencia artificial pana em 














Servido a domicilio V 

pedidos www.game.es ' . 



PROMOCIONES EXCLUSIVj 


VENTA EXCLUSIVA ü@J®SGAN 


RESERVA TWO WORL 

EDICIÓN COLECCION 

" ~~ tsai/rt 

■ÜÍ' ' -L£*o guia del ji 

¡ nP ||38pj |' ^ * Camiseta 

- .Lega de cartas 
Sjluffi * Man single cotí 

W* * OVP Mak/ngof 

-Posi« aximap 

^■HvVv Dos Mundos. 


SUFREME COMMANDER 

ED* COLECCIONISTA 


IMOlffi: 

■ fkxius DVD con extras 
- 3 posóte ]ent’cuJa:« 


TITAN QUEST 

IMMORTAL 

THRONE 

EXPANSION 


S.T.A.L.K.E 

ED. COLECCION l: 

INCLUYE: 

■ Caja Metálica 

■ Software «cuv.'j 
descargaba en 

modo MuS^ygador 
• DVD Extra con videc 
diarios, etc- 
-Cusa de Supervive* 


VIRTUAL DJ 4 

HOME EDmON 

ANTES 

DEL 30 DE 

JUNIO 


COLIN MCRAE:DII 

+ LLAVERO EXCLUSIVO 


COMPRA 


gratis 


HEROES OF ANNIHI LATEO 
EM PIRES + CAMISETA 


WAR FRONT + MAPA 
MUU1JUGADOR ESPEC 


*917108 DSC 
«17 D", 490 
fS!5 279 ZS 
« 1 J 792 222 
«‘7195 5*7 

<ti «m 

«T79H741 
Í5T5 T22 90} 

«M J 7 J KM 


f WORLD OFWARCRAFT + 
WOW; BURNING CRUSADE, 


«32 258 MS 
«34 KC 3W 
«33 COI T74 
«34 1 » 3 V 5 

WB DM 
nnwfu 
ísuscaic 


NOVEDADES 


TRAENOS LOS JUECOS QUE YA NO QUIERAS Y PODRÁS 

DISFRUTAR DE ESTAS NOVEDADES POR SÓLO 1€ 


PROXIMA 

APERTURA 


CC CARTAGENA Hgl 
ÉSfWOO IWHXTERRANa) 

ROL 1SD.CASEZ0 - BAEZA 

CARTAGENA P Jü 

Fectu «írnada de 22 ^ 05^7 '>\sv 2 JE; 


1 

0 

9e 






©LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegas preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


ranking 





Lommand G Conque r 3 
Tiberium Wats 


€ Estratega © Electronic Arte 
© £A© 4935 € 


Nada menos que cuatro novedades este mes y T ademas, muy vanadas. 
Destacan, sobre todo, tas llegadas de la simulación de «Siíent Hunier 4» y el 
deporte de «Vírtua Tennis 3», dos géneros que se hacen bastante de rom 


□ retamo de uta sene míica que 
pretende recuperar eí tono Que 
obtifto en su Cúotfióón de pionero 
en la estratega en tiempo real 




El Señor de los Añil os Omine 


C Comentado en Micromanía 147 
C Puntuación: 95 


© RdQnüre € Turtiine/Codeaastefs 
© Alan © 4939 € 


Virtua Tennis 3 


© Deportivo© Sumo Digjtal/$ega 
C Sega Europe © 9935 £ 


S hj| un unnrerso que mereca ser La 
amb^ación de urt juego de id orine, 
ése es ste dida d creado por JJUÍ- 
TcAien. Oxnbrtato can un sistema de 
juego impecable y é resinado es 1*1 
tibio E^niaf que ningún raen de 
debería perderse. 


Disfruta de la simulación mas 
divertida y frenética del deporte 
de la raqueta, poniéndot e en la 
piel de los tenistas más temosos 
del mundo. 


© Comentado en Mcromanta 143 
© Puntuación: 92 


© Comentado en Móromante 143 
© Puntuación: 38 


Tradrman/a United 


=3 5i/enf nunf er 4 


© Velocidad © Nadeo/Focus 
© Nobüs © 2939 £ 


© Simulación € Ubcsoft 
©Ubtsoft© 1935 C 


La continuación de esta saga 
clásica es un juego soberbio y 
apasionante, impresondóle pan 
q t ftiqu i e f af oonado a la simulación 
que se precíe de serta 


Diversión, |upbibdad altísima y 
prácticamente inagotable gracias 
a lo fádi que es competir y crear 
nuevas pistas y desafíos para 
compartir con medio muida 


m 


© Comentado en Micromanía 147 
© Puntuación: 93 


© Comentado en Micromanía 143 
© Puntuación: 94 


Rainbow Six Vegas 


S.TAULlR. 

Sbadow of Chernobui 


■ "i 




© Aceón táctica © Ubesoft 
© Ubtuft © 4435 £ 


© Acción © GSC/THQ 

© THQ© 49 l 95 € 


Un 3y¡o de sedón táctica por 
muchas raames: su impresionante 
aspecto visuaUa l^erfad de 
actióa su modo muftjjugadot_ es 
& í ídJ que decepcione a nade. 


€ Comentado en Mkfwnanú 145 
© Puntuación: 95 


a 


La referencia 


Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 


Wtk Éstos son Ib mejores aponerte* de fes siete géne- 
ros puros {acoda estrategia, deportivo, v? ¡cddad $krvt* 
dóa aventuras y rol). £n la actualidad existen mutitud de 
subfénerKporóquealgvisdelaslíeterinciBsjncki- 
das en ü seseón de reñews pueden raríac adecuándose 
áf tipo de juego del que se esté reatando el comentada 


Ovtíhabon IV 

O fotfXGawO Ük2« 4939 f 

Probablemente, el juego de estrategia más 
profundo, variado y acüdivo de todos «os tiempos, 
cíe parecen razones suficientes? 


O Comentado en MM 131 © Puntisadórr 96 



Acción 


Daákksstahoíld^Sklagk 

© Arláñft/KÜju © Ub¿oft © 1935 € 

Los combates mas increíbles de bs últimos 
tiempos se combinan con toques de roí, Siertad 
de acción y un realismo físico espectacular. 

© Comentado en M M 142 © Puntuación: 99 



Aventura 


r.i — . 

rartrenrteit 

© Qüa¿¿ Dream© '¿ai© ~ 39 S 0 ~€ 


Haca artos que no veíamos una aventura tan 
completa vanada y, sobre toda revotoonará. 

Q género ha erccntiado in nuevo camcio a segic 
















ZTmés vendidos mSriBiBia gp- más vendidos ;e« 


B edroricArt * 

BeSroricArtS 


U5C3T1»íjp^^ “¡ÍE 
ZIi.9ni5dMi.H3 S™*** 1 
jmumMS 

(MlihvW» SimiaáSn 
iHWttlta&rai^ü-jHJtW Sal0n ' Sne 
M*niStt«i>JÍ**W ** 

zih.Sn.iH3 s^ 6 " 

# a,a»i«.W3 Símtows» 

1 f rT to. faiidft.S«H3 - _ - : - 
n na Siiaiir Serio f*ra Sinndaáfil 


lteStols*»«’“*" Bf * 01 Ifcárft 

2 aWfcwWtWi^*^ Estrié 

“¡TV. u™ RtJCWre JEy 

lWrtlofWwnftHS . , . ... UbBdft 

i****-»**» “?£ Vmn4 

i tfc* n* C"»** f* 0 ^ *** fj 

tl^muttíaWa 

IW!«ri,T.Mrt '"V UbisoS 

iIe*ISearB(í4f*BI LF&soít 

iw%**» MMh tiS5Bg tumicMi 

jaCswarStrteltóW^sf**' 

* ísta, tijündn so? GPt pn cmstrútrtes i re; Sí ?0CZ 


tos más vendidos en . 

^ Bírs*^ 

lHfcW|fl- É W ,WO<tí 

¿ItaSaiS^—HÍ SiímíwáR 
iDtfvmSWmíbtaí 4 ® Roí 

£ KfalírfW^aftHa 

1 5g-(Gfcy4ÍJ6fcní Efiíwf*^ Ssíts^LscíOT 

* u^Fte*5¡r>2mtf 


BedroracArts 

Yrvtndi ; 

Eledfünic Arts 

ttectiortc Arts 
TakeZ 
Vntfffi | 

c ArtS 

9e£buncArts 

EJectrtiric Arts 

Micfosc^ 




aJLa^JF-jrjSeJÉrlk^X’ 



Fesf Orive liníí/n/fed 

€ Velocidad © Edén Gamesttfcari 
©Atari©3939< 

Un dásioo renovado de ptes a 
cabe^conAiBDÓRd^iortra 
demente de averira. nodo 
muttjugador en i*i fruido 
pH5&£t£- imprescrtíbe 


Splinter Cell 
Double Agent 

© Acción © Uteoft 
0 Ubéoft € 44S5€ 

Teñe todo fe) mejor de b serie y 
unas ircrefcles mejoras técnicas, 
aftaíendo además Ea necesidad de 
tomar decsbres éticas 

© Comentado en Mkromanb 143 
© Puntuación: 97 


Suprema Commander 

©Estrategia € Gaspowered G/THQ 
© THQ © 4995 C 

O juego de estrategia futurista a 
gran escala de Ohris laytac está 
leño de rxradades que lo hacen 
revofudonaio e inspirarán a 
muchos de hs juegos que vendrán. 

© Comentado en Mkrpmanu 145 
© Puntuación: 95 


Dark Messiah 
ofMight S Magic 

© Acdón © ArkiTe/KujuAfbisoft 

© ÜWCHSSt^ 

la acoón y ta fantasía se dan ta 
mano en i*o de los juega más 
espectaculares de los ultimes 
tiempos. ¡Genial e imprasdndibte! 

© Comentado en Micromanb 143 
© Putimoon 99 


ObÜvion: 

The Shivering ¡síes 

© Rol C Bethesda/ZK Games 
Olfe2©293?je 

Con su nuera htsíoria y su gran 
cantidad de conferido, esía 
expansión ha suelto a arrastramos 
hasta eí universo de tübfcvioru . 

© Comentado en Micromanía I4B 
© Puntuación: 91 


Warhammer 
Mark of Chaos 

© Estrategia Q BH/Nameo/llS. 
©VffginPby ©4995C 

Batatas cotí frites de diaturas que 
ofrecen un espectáculo poco visto o 
¡ugade. Seas o no un bn del inverso 
Warhammec es un pedazo de juego. 

© Comentado en Mteromaria 144 
© Puntuación: 92 


Jade Empire 
Edición Especial 

© Rol C Btawart/Take 2 
© Take Tw © 3939 C 

Bioware ha pegado un repaso a este 
juego de rol que ya entusiasmó ai 
Xbos y lo presenta ahora en PC para 
alegra de los tans dtí género. 

© Comentado en Mkmmanía 147 
© Puntuación: 93 



World of Warcraft 

The Burning Crusade 

! © Rtí Oriine C Ste&i 
! © Vrvmdi © 3439 C 


t Más razas, mas mapas, más objetos. 

mas méones- iUásde todo! Ser 
■ duda m períedo eofriStemeníc para 
\ tí rei' de ios juegos onSne. 

; © Comentado en Micromaná 145 
© Puntuación: 96 



© Bethesda © Tjéb 2 © 4939 _C 

Sii duda d juego de rol más absorbente y completo 
de los últimos tiempos, con eterte de horas de 
juego y uta fiberíad casi absoluta, fenpresdncíbSe. 

© Comentado en M M 135 © Puntuación: 95 


© Stiategic SimtibtiotB© Ufcsoft ©1935 C 

Tai resísta como fusaWe. este simulador es un 
gran ejenpto de cómo atraer nuevas aficionados y 
satisface a los veteranos. Realmente soberbia 

'© Comentado en MM Í¿"¿"ft¿bttdÓrc92 ' ' 


© Edén Carnes © Atari © 3939 € 


Su espectacular modo rrtJfcp^ador es uia 
aportaoóo retfObdORaria tí gtí>e¡no y eso, trido a su * 
sobert» tecnologUL lo convierten en la referencia. 

"© Cwata¿ en MM 147 © Puñbñáóc 96 " " 


© EA Sporri_ © EA © 3935 

Es tí más reaista y espectacular hasta la techa, 
con una 1A ¡mpecabte y un modo mdt^ugador que 
te mantendrá compitiendo decante meses. 


© Comentado en WU 141 © Puntuotíóm 94 


TT»e Eider Scrolís ÍV OhOvion 


Velocidad 


TOCA Race Driver 3 


Simulación 


Slent Hunter III 


FIFA 07 


IKCROUANlA 










Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos, 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


Como esperábamos 
«CSC 1» ha entrado en 
ta lista con muchísima 
fuerza, directamente 
a la segunda posición 
¿Aguantará «Suprema 
Commanden> su empuje ? 


Acción 


Un mes muy tranquilo 
en la lista en la que tas 
únicas novedades son 
¡a tímida entrada de 
«5JALKUL» y ¡a ligera 
subida de «Dati Messiah 
ofMight SMagic». 


Aventura 


Vivimos un auténtico 
mes "revivar, y esque 
hay nada menos que dos 
juegos de la Edad Dorada 
de LucasArts en la lista. ¿Se 
quedarán en la paite baja 
o escalaran posiciones? 


Rol 


la llegada del roí oriental 
de «Jade Empire» ha 
sacudido ei panorama 
del género, aunque nada 
parece amenazar de 
momento la hegemonía de 
«World of Wartrafhy . 


Velocidad 


Hada mucho tiempo que 
no entraban en ta lista dos 
juegos simultáneamente, 
y menos con tanta calidad 
como la que tienen «Test 
Orive Unñmited» y 
«Trackmanm United». 
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Suprema Commander 

Q2£H*l»K*]áraE 


c uiiiise 
©tw? 






War Front 
TummgPoint 

Qmdelasvecaáaits 

t MM Ü¡ á'pimfW " 


Compara/ of Aerees 

Gttdctevsoáacies 

B eyui(ÍGPB&^^ 
í ©ifefc/reQ 

Vhtltfrrf. _ 


ArmA 

Armed Assauii 

Qw&delaswaóofies 




SJAULEJL 
Shadow of Ehemobgl 
QsüdtlKv&mts 

dmÍO C 
©tEC/DJQ 

®_™5 


SamGMax 
Hit the koad 

€? US&jd e fas roodbnes 

C UM 70 C P-j£iK¿é it " 
CL 


CrfjTi fandango 

G&kiktasvtxxiarm 

© ÜV Í7 C P-V.f 52 7 

© tucz^JLrb; 


Guild Wan 

ti?,,] if rf 
rtlgnual! 


©UUU3© 

C XnqhcC'hC Se^ 
e 


Titán Quest 
Immortaí Throne 
GMdtksv 


err 

m 


Heed hr Speed 
MostWanted 

QSHdifBKtfxra 

V>] tüú 
eubw 

e DtcxtVtj 


fTatout2 


G 17% dtkg *££*■*** 

TÉffi/ «mí rm~fT i* 

íg.31 


l VJCROMANLA 
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no U**»'*** 

á££*»*« 

«£SÜU-' 


1 Pro Evo Soccer 4 2 F!FA 2002 3 PE Fútbol 2001 

42% dt ¿ai vo adanes 30% de las votación** 23% de Jas votadores 

V Comentado en M M119 ' " VComenbdo eVMM SO " V Comentado r MM 66 

« Puntuación: 94 c Puntuación; 71 c Puntuadón: 86 

«Konami ©EASports^ 


Dispones de 5 votos cada vea que participas y debes repartidos entre un márimo de tres juegos y un mínimo de L 
Tanto ías listas por géneros como les dásicos de todos tos tiempos están a biertas a cualquier pego que se quiera vota r. 


icos de todos los tiempos 


En este apartido recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico * Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos i De vosotros depende , 


Simulación H Deportivos 


«ñightSimulatorX)} 
escala posiciones en 
un mes marcado por Ja 
inminente /legada de 
esSñerÉ Huner 4» a las 
tiendas y, casi con toda 
seguridad a la lista. 


la parte superior de la 
Usía no podría estar más 
apretada, con étimfiáonai 
duelo entre «FES» y 
«flFA>x Por abafa sáfa 
destaca la entrada de«UEFA 
Oampons League>x 


1 Warcraft til 

40% de Jas votaciones 
VComénbdo en MM 90 
c Puntuación: 92 
«Bíizzard 


2 Civilization lll 
34% de Jas votaciones 
e Comentado en MM 97 
e Puntuación: 90 
«Firazis 


8 Age of Empires lll 

26% de las votaciones 
VComenüdo wi MM ÜÓ " 
« Puntuación: 94 
«Ensamble 



2 Doom3 

34 % di las votaciones 

B Hall Ule 

18% di lis votaáonts 

( 1 Half-Ufe 2 

[ 48% dt l»t vBtaoen m 

j c Comentado en MU 119 

c Comentado en MM 116 

* Comentado en MM 61 

I e Puntuación: 98 

« Puntuación: 98 

«Puntuación: 91 

1 c Vahe 

s id Software 

cVafve 



1 Grim Fandango 

35% dt ías votadoras 
e Coment en ÍIM 47 
o Puntuación: 92 
cLucasArts 


2 Monkeu Island 4 
33% de ías raedoras 
«Comentado en MM 70 
« Puntuación: 89 
«LueasArts 


8 Fahrenheit 

31% di las raedoras 
«Coment en MM Í2S 
« Puntuación: 90 
o Atad 


Oj 


SletítHuntertil 

QjTñdeks retadora* 

CÜIL2S OtesK&cÚ 


P XI Reunión 
% ©ZS4*íbv 


Klvü ¡ * Er»ín 


FÍFÁB7 

t /> (f •• /„ í ~t% < fc y. 5 

OXIHdaJisi^aaenK 

cTwíití 

I » — ^ $ QEAS(»rtx/09drans M> 




Pro EvdMbi 
Socar & 
Omdtla 


ewí42 en 

ltJ| **” 


1 Diablo II 

33% de las votadoras 
VConiértádc en MM 87 
« Puntuación: S5 
«Btizzard 


2 NeverwfVrter NI 

34% di tas votaciones 
Vcdmenbdb~«Á - MMW 
o Puntuación: 91 
«Bioware 


3 Baldur's Bate II 

30% de las votaciones 
VComent en MM 5Ó 
c Puntuación: 91 
«Bioware 


I SWerú Hi/nter II 
40% de las votadoras 
VComehtédc en MM 34 
« Puntuación: 92 
«SSi/Ubisoft 


Z IL-2 Sturmovik 

38% dt Jas raedoras 
VComeobtá en MMW ‘ 
« Puntuación: 90 
«IC/MaddaxGames 


M7|igf7T?T>FriM 


2 GrandPrix4 

38% dt las raedoras 

8 Moto GP 2 

1 8% dt te votaáonts 


I TOCA 2 

44% de las votadoras 


« Comentado en MM líí 
« Puntuación: 90 
«Codemasters 

‘«Comentado en MM 87 
«Puntuación: 90 
«Mkroprose 

e Comentado en MM 102 
o Puntuación: 88 
«Clima* 



3 Silent Hunter lll 

22% dt J as raedoras 
« Comentadoen MM‘125 
«Puntuación: 92 
«Ubisoft 








/ 19 % N ' 

de los varos 


© Compañía: Arten-e © DfstribukJon Ubísoft ItT 1 1 ^ I *1 

© Comentado en MM; 142 © Puntuación MM: 99 VÉA^UAl 

L a de < Dark Messiahi era una apuesta arriesgada. Y es que, aunque 
Ja saga «Might & Magia tenia a sus espaldas una trayectoria de 
20 años y acarreaba una auténtica legión de fans, trasvasar su ¡ 
esencia, -tradidonalmente andada dentro del género de la estrategia 
por tumos- al campo de la acdón en primera persona, era una inicia- 
tiva tan apetecible como controvertida, lo cierto es que los señores de 
Arte n e aprobaron este difídl examen y no con una nota cualquiera, sino 
con todo un sobresaliente. «Darte Messiah of Mtght & Magia nos mara- 
villo con su fantástica combinación de rol y acción, y su gran calidad j 
técnica, y vosotros k> habéis refrendado con vuestros votos. A 


THE EIDER SCROLLS IV OBUVION 

O Compañía: Sethesda © Distribuidor 'bise 2 
© Comen tado en MM. 135 © Puntuación MV 95 

Es sin duda uno de los mejores, más completos y ambi- 
ciosos títulos ed bdos dentro del género del roí y por ello 
no es extraño que baya reribido casi tantos de vuestros 
votos como el propio pnador « OWMow ha conseguido 
un segundo puesto que sabe a victoria. 


¡uperivu anas HhiQlCT 

© Compañía: Haemimont © Distribuidor FX Interactnre 
© Comentado en MM: 144 © Puntuación MI.' 92 

Gradas en muy buena parte a la excelente labor de edídón 
que FX Interactive ha realizado con esta saga, todas sus 
entregas han cosechado un gran éxito en nuestro país, 
timpenvm Civitasi no ha sido una excepdón* 




Ha llegado uno de los momentos más esperados de cada año r 
ese en el que designarnos a los mejores juegos de fejSjfterior 
temporada. Pero ya sabéis que no somos nosotros quienes lo | 
hemos decidido, sino los vosotras can vuestros votos: 

I Hj un año más, afortunadamente te prime* Perú la labor de designar cuifesion los me- 


GANADOR 
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© Compañía: Retic Ent ertaínment 
© Distribuidora: THQ 
© C. bg MU: 141 O P. UM: 97 

Q género de la estrategia gozó 
en 2006 de excelentes represen- 
tantes, por ello no es extraño que 
haya habido tan escasa diferen- 
cia entre el ganador y ios dos fi- 
nalistas. Como tampoco es sor- 
prendente que al final haya sido 
el juego de Relie ef que se haya 
llevado el gato al agua por su rea- 
lismo e intensidad 


DE LÍ3$ VOTOS 


ESTRATEGIA 


TOTAL WAR 


EL 


©Cn^u Creative AssemHy © OisL-Sep 
© Cocí, en Mkfc 143 C PmL Mtt 9M 


O Co^lucasArts © DtstfiuAdjvision 
O Com. en MK 134 © P**. Ht 85 



GANADOR 


O Compañía: Arfcane 
© Distribuidora: Ubtsoft 1 
©kenMVfcl42 © 99 


En un movimiento nada usual un 
referente del género de la estrate- 
gia por tumos se pasó al campo 
de la acción en primera persona 
cosechando excelente resultados. 
Tan buenos que «Darte Messiah of 
Might & Magia no soto ha copado 
vuestros votos en esta categoría, 
sino también en la principal Nues- 
tra mas sincera enhorabuena. 







EXTBAmtMPQim 
© tó-o Mooóflh IHM ÍM 

©C&TLenV 1 ,' 143® ' 89 



© Cocy.- HumanHead © Dis&ií^Take 2 
© Com etí Mt m ©Jta. MM: 9 4 

A veces, cuando un género comienza a abo- 




NEED fOR SPEED 
CARBONO 

© Compato EJecbonic Arts 
© Distribuidora: EA España 
© C. en 1111:144 O Rlttfc92 

Con su impactante combinación 
de tuntng. carreras vertiginosas y 
chicas explosivas, le ha pegado tal 
pasada a sus competidores que tes 
ha levantado los adhesivos. «Car- 
bono» tomó el testigo de cMost 
Wanted» para llevar a este popular 
serie todavía más Iqos Veste esto 
ha reflejado en el abrumador por- 
centaje de votes obtenida 


f 41% 1 

OEtosvjros 1 


Todo un salto de guante respecto a su prede- 
cesor, que era de por si una maravilla. Poc^ 
veces habremos tfef rutado de batallas tan épi- 
cas y masivas como las de Kte juego. 


Era inconcebfete que la inmortal saga de Lucas 
no contase con un digno representante dentro 
del género de la estrategia y este juego, por 
fortuna, vinó a enmendar tal carencia. 


Una excelente expansión para un formidable 
juego. «Extracta Parí» wJvto a erizamos el 
vefio con las and^tzas de Alma a todos los se- 
guidores de la aedén en primera persona. 


tararse, surgen juegos cuyas pinceladas de 
originalidad insuflan aire fresco al yermo pa- 
norama. «Preyi es uno de ellos, y vuestros 
votos así se lo reconocen. 


THE EIDER SíñOLLS (V 

OBUViON 


66 % 


© Compe&z Bethesda 
© lata 2 

© C. : - ■ 13S © r 95 


DE LOS 1005 


la culminación de una saga le- 
gendaria dentro del género del 
rol, y también la obra magna de 
Bethesda. Pocos juegos de sus es- 
tilo pueden presumir de poseer su 
calidad, magnitud y jugabil idad. y 
vosotros así lo habéis reconocido 
con vuestros votos. Seguramente 
pasará mucho tiempo antes de 
que sea superado». 


EVOLUTIONST 


TOCA RACi DRIVER 3 


HÍVERWtHTCR NlStíTS 2 


© Cotnp.' BbckBean © DÉstjtuVirpn Play 
© Con. m W* 136 © Ptf*. Wt 8 9 


© CompjCodemasters © Dctre; Proem 
©CofTL«IÍÉl33 ©PiaClflfcSS 


© Come-: Obsüan C ZkscrxLrAbri 

©Coetes-.mi42 £ 9G 


© Caiqp¿ boa lote © DferiL: THQ 
©Can. t*Wt 138 © R<ci.l«t95 


Vbtver a visitar tos Reinos Obviadas era una 
oferta que ningún buen aficionado al género 
podría rechazar, y por etfo el regreso de este 
legendario juego tuvo tan buena acogida. Su 
segundo puesto es más que merecido. 


Nos tfió la oportunidad de rememorar tos bue- 
nisimos momentos vividos con el mfbeo cKa- 
Wcaytodavíanohem^dejadodeagradecér- 
seto Vosotros, en concreto, te habéis tenido 
muy presente en vuestras votaciones. 


Sus cifras lo tftean todo: mas dé 50 vehículos 
diferentes. 35 categorías automovilísticas en 
las que participar. 60 circuitos distintos-. Un 
verdadero hito dd género que en algunos as- 
pectos difícilmente será superado. 


Su desa ¡rollo corrió a cargo de un estudio es- 
pecializado en el género de la conducción y $e 
nota. Un verdadero festín para tos aficionados 
al votante y la competición que nos permitió 
pilote r los coches de más éxito. 








mmumi 
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/ 34%1 

DE LOS VOTOS 


Fufvcom 


Fríen dware 


Tal vez no alcanzase las cotas de 
excelencia de su predecesor, pero 
aún así cDreamfall» es una aven- 
tura fascinante que legró encan- 
dilar a muchos jugadores y cons - 
tató el excelente momento que 
atraviesa el género de la aventura 
gráfica. Por cierto, la serie tiene 
cuerda para rato porque conti- 
nuará en forma de capítulos. 


uiiúfmmu 

QAM amas ar m eabth 


Gorfes Ced reactivó las aventuras de George 
Stobbart con un juego que conservaba los 
glandes aciertos de esta saga impulsándola 
con una gran renovación tecnológica. 


O terrorífico mundo imaginado por Loveeraft 
pareja un excelente cakío de -cultivo para una 
aventura. Los resultados obtenidos con este 
juego así vinieron a confirmarlo. 


FL1GHT 

SIMULATOR X 


PRO EVOLUTION 
SOCCERG 


f 47 % > 

Dé LOS VOTOS 


© Ce . “paña : Konami 
O Dtstnbuóora: Konami 
© C. en MM: 142 O R MU: 8 9 

Un año más el simulador depor- 
tivo de Konami se lleva el gato al 
agua en su peculiar pugna con 
«FIFA », al menos en lo que se 
refiere a las preferencias de los 
jupdores. Era algo que eviden- 
temente tenía que quedar refleja- 
do en vuestras votaciones, basta 
comparar los porcentajes de am- 
bos juegos para comprobarlo. 


© Compañía Microsoft 
© Distribuid aia Microsoft 
© C. en MM: 144 © R lllft; 88 

Uno de los eternos referentes del 
género volvió el año pasado para 
ofrecer a los aficionados más de 
15 GB dedicados a la simulación 
de vuelo. Con su nombre, y con 
esas cifras, era evidente que no 
iba a pasar desapercibido, como 
tampoco lo ha hecho en vuestras 
votaciones, convirtiéndose en el 
vencedor de su categoría. 






NBA UVE 2007 " "í-J 111 ’ 

© Cortfj ÉÁ Sports © oiirifc j EA España 
© Ccrr, en 142 © MM: 3H 

Todo el espectáculo del baloncesto reunido en 
un juego, eso es «NBA Uve 2007», Si además 
añadimos que contó con la presenda estelar 
dePauGasol en su portada, no es díficíl en- 
tender su enorme éxito. 


LOS SIMS 2 
MASCOTAS 

O Coñipj Ibais © Distrib.: EA E^afta 
© Cottl en MM 142 © PunL MM; 87 

Junto con tLas Cuatro Estaciones», es la me- 
jor expansión editada hasta el momento para 
tLos Sims 2» y una de las más divertidas. algo 
que habéis ratificado con vuestros votos. 


X3 REUNION 

© Comp Egosoft © Distrib.; Ludbpmes 
© Com. en MMt MI © _Punt MM: 85 

Nunca ha sido una sap mayontaria. peno con 
esta ternera entrega logró que la estrategia y el 
combate en el espado se hediesen con acier- 
to en un solo juego, algo que muchos habéis 
tenido presente en vuestras votaciones. 


FIFA 07 

© Coñ^iÉA Sports © Efotrik: ÉÁ España 
© Com. «i MIA: 141 © Puní MY 92 

¿Probablemente el mefortFlFA» de todos los 
tiempos? Para nosotros sí. por cafidatl e rdu- 
so esta vez también por jugabüidad Vosotros 
teníais la ultima palabra y vuestro veredicto 
ha sido muy favorable, pero no tanto. 
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Atrapados en La Zona 

Sin memoria , sin armas, en un infierno nuclear rodeada de mulantes, bandidos y soldados de 
no es desde luego la mejor de las situaciones, pero tranquilo, que aquí estamos nosotros para 
tu "paseo" por los alrededores de la central de ChemobyL ¡y no te olvides del vodka! 


y 


B ienvenidos a La Zona, 
un área de 25 kilóme- 
tros cuadrados que 
se extiende alrededor 
de la central nuclear 
de Chernobyl. Es el ano 2012, 
cuatro años atrás, una gigantes- 
ca explosión irradió la zona con 
energía radioactiva, mutando la 
vida e incluso las mismas leyes 
físicas. Decenas de soldados y 
buscavidas habitan actualmente 


este área buscando objetos va- 
liosos que vender en el mercado 
negro o intentando contener a 
las peligrosas criaturas que ha- 
bitan este espado. 

Antes de iniciar tu peligro- 
so viaje, hay que entender un 
detalle de suma importancia: 
«S.T.A.L.K,LRi no es ni mucho 
menos un juego lineal. Tiene 
una historia, que relatamos aquí 
para los que quieran ver el final. 


pero puedes ignoraría o pospo- 
nerla todo lo que desees para 
dedicarte a explorar. Gracias a 
un avanzado sistema, el mundo 
de este juego es dinámico, por 
lo que se van generando nuevas 
situaciones y misiones secun- 
darias constantemente. Nunca 
sabrás lo que te espera cada vez 
que pisas un área, de modo que 
aquellos que no sientan interés 
por entender la historia per- 


sonal del Marcado y prefieran 
enriquecerse o avanzar rangos 
en una determinada facción, 
pueden hacerlo sin problema o 
penalizadón. 

ENCUENTRA A N/MBLE 

Lo primero que tendrás que ha- 
cer será pedirle una misión es- 
pecial a Sídorivich, que te pro- 
pone ayudarte en tu búsqueda 
de Strelok si a cambio le traes 


un disco de datos en posesión 
de Nimble, un Stalker desapare- 
cido. Sal hacía el poblado y ha- 
bla con Woff, que te pedirá que 
te reúnas con sus hombres en el 
punto indicado para rescatar a 
Nimble de unos bandidos. 

Una vez que llegues junto a los 
hombres de Wolf comenzará la 
acción. Tu primer combate no 
será un paseo por el campo; 
cuentas con tres compañeros. 






Oí Él bolán derecho te permite mirar por la nrifflte pare conseguir un 
tiro más preciso y certera PS Una vez que hayas acabado con lodos 
ios bandidos, la tocafizadón de Nimbte aparecerá en el mapa. Pídete el 


más verte. Pero pera cruzar te vía del tren puedes negociar con eflos 
-o bfen cargártelos, pero no es fácil-, p Para ayudar a Fox. deberás 
acabar con estas criaturas imitantes que te persiguen. 




bandidos tienen mejores armas 
que tu modesta pistola, así que 
acércate y apunta 3 ta cabeza. 

Cuantío acabes con todos 
ellos reúnete con Nímble y pide- 
le el disco de datos. Victoria. Tu 
objetivo es conseguir recursos 
para poder construir un ejército 
mucho más fuerte. 

CAMINO AL VERTEDERO 

Vuelve al poblado, habla con 
Wotf y regresa al cubil de Sido- 
rovich para pedir otra misión 
especial. Te explicará quién es 
Strelok y te hará una oferta be- 
neficiosa para ambos; acepta y 
ponte en camino hacía el norte, 
con dirección al terraplén. 

Tu contacto acordado está 
muerto; puedes ir por la boca del 
túnel, muy peligroso, o intentar 
pasar por fa entrada custodiada 
por los soldados. Sí no quieres 
complicarte mucho la vida, 500 
monedas serán suficientes para 
que los militares hagan ta vista 
gorda, aunque también puedes 
intentar acabar con ellos, lo que 


no resulta demasiado fácil con 
el equipamiento que tienes. 

EN BUSCA DEGRAY 

Se te informará que hay un Stalker 
llamado Fox que está en peligro 
y que podría tener información 
sobre Strelok. Acude al punto, 
acaba con los bandidos y usa un 
botiquín para sanar al Stalker he- 
rido, Fox te pedirá que le ayudes a 
acabar con unas criaturas que le 
han estado persiguiendo. 

Una vez que te hayas librado 
de ellas, te pedirá que vayas ai 
corazón del vertedero en busca 
de Gray, así que dirígete al norte. 
Antes de poder entrar al verte- 
dero deberás pasar una zona de 
control ocupada por bandidos a 
los que tendrás que eliminar; en- 
tra dent ro del edificio y atraviesa 
la puerta del fondo para llegar. 

LOS BANDIDOS 
DEL VERTEDERO 

Nada mis llegar te encontrarás a 
tres bandidos intentando robara 
un Stalker intenta atraparlos por 


sorpresa para salvar a tu com- 
pañero y dirígete al punto seña- 
lado para ayudar a eliminar a un 
grupo de maleantes que están 
intentando ocupar la zona. No te 
olvides de esforzarte en aprove- 
char bien la cobertura y moverte 
rápido, ya que se traía de un gru- 
po bastante numeroso. 

Luego dirígete a ver a Seriy, 
pero ten en cuenta que la zona 
está plagada de enemigos, por 
lo que tienes ir con precaución. 
Lo encontrarás en una vieja 
nave, luchando contra otra 
oleada de bandidos, por lo que 
deberás ayudarle y mantenerle 
con vida. Cuándo termines te 
enviará a ver a Mole, que puede 
ponerte en el camino de tu pre- 
sa, así que te pondrás rumbo al 
Instituto Agrgporm. 

LAS PERTENENCIAS 
DE STRELOK 

En el instituto tendrás que ayu~ 
dar a un grupo de Stalker que 
están siendo sitiados por milita- 
res. Los adversarios son real- ►► 


1 



TODA UNA CUESTIÓN DE PESO 


Q EL SISTEMA DE EQUIPAMIENTO FUNCIONA DE FORMA PARE- 
CIDA A «DIABLO», con objetos que van llenando cuadrados de 
tu espacio total B límite de peso está en los 50 kilogramos* por 
encima de eso tu personaje empezará a cansarse y a no poder 
corren aumenta et peso llegando a rebasar tal cantidad y tu Stalker 
será absolutamente incapaz de andar. Es importante tener una 
mochila bien equipada, especialmente en productos de primera 
necesidad: botiquines, vendas, inyecciones anti-radiaeión y comida. 
En la mano sólo puedes llevar dos tipos de armas (una de tipo 
pistola y otra de tipo rifle), ademas de un cuchillo y una linterna 
de batería ilimitada, 

O ES IMPORTANTISIMO VIGILAR LAS BALAS Y PROCURAR QUE 
NO SE AGOTEN, algo que puede pasar con más frecuencia de lo 
deseado a menos que vayas bien preparado. Para aquellos que 
quieran dedicarse a cazar y buscar objetos para vender, hay un 
truco “legar que te permite llevar un peso mayor del permitido 
hasta algún sitio donde puedas venderlos. Éste consiste en coger 
un cuerpo sin vida y transferirle los objetos que quieras, luego 
usar Ctrl-F para coger el cuerpo y arrastrado hasta donde quieras. 
Ingenioso, ¿verdad? 


l/CPCVAVi 






mente duramen esta ocasión 
y son muchos, per lo que es vital 
que estés todo ^1 tiempo que te 
sea posible á cubierto. No du- 
des en registrar jos cuerpos, ya 
que los militares portan Akms, 
excelentes rifles de asalto, y mu- 
nición para los mismos. Cuando 
acabes con todos, busca a Mole, 
que te llevará haáta la entrada a 
las alcantarillas donde podrías 
encontrar el escondite de Stre- 
lok; asegúrate de hablar con 
Mole antes de entrar para que la 
misión quede asignada. 

BAJO TIERRA 

Recuerda que tienes una linter- 
na permanente y también que 
los enemigos tienen lo que po- 
dríamos llamar ‘percepciones’, 
de modo que con la luz llamarás 
su atención y a oscuras puedes 
que los pilles completamente 
desprevenidos. Primero encon- 
trarás un grupo de bandidos, 
\ luego debes de buscar unas 
£ esca le ra s e n esp i ra I hacía a bajo , 

■ ' donde llegarás a una sala llena 



de alteraciones acidas. Aquí ten* 
drás tu primer encuentro con un 
mulante, pero no te preocupes 
más de la cuenta e intenta man* 
tener la calma. 

Si avanzas todavía más te en- 
contrarás con un grupo de sol- 
dados a los que tendrás que eli- 
minar conforme vayan viniendo. 
El cubil de Strelok se encuentra 
en el medio de un gran pasillo en 
curva, en un agujero en la pared 
al que podrás llegar subiéndote 
a unas cajas. En la habitación 
podrás encontrar un dispositivo 
de almacenamiento justo detrás 
de los mapas, un Akm mejorado 
y un artefacto ‘Bofa de Fuego' 
tras unas cajas. Eso te pondrá 
sobre la pista de tu próximo ob- 
jetivo: Ghost. Continúa el camino 


hasta el punto indicado y prepá- 
rate para un desagradable en- 
cuentro, tu primer psíquico, que 
tiene un ataque que altera tus 
percepciones, intenta acercarte 
con la escopeta para asegurar el 
tiro. Una vez que acabes con él 
sube por las alcantarillas. 

DOCUMENTOS 

MILITARES 

Apareces directamente en el 
interior del centro militar, donde 
tienes que recuperar los docu- 
mentos: pero antes tendrás que 
eliminar a un numeroso grupo 
de soldados. Es con diferencia el 
combate más complicado en lo 
que va de juego ya que hay ene- 
migos por todas partes. 

Asegúrate de acabar con los 
apostados en las torres antes 
de nada y luego ve moviéndote 
de un lado a otro, protegiéndote 
en barracones o subiendo a teja- 
dos: es importante que no dejes 
que te rodeen. Los documentos 
están en el edificio principal en 
el segundo piso, encima de unas 






fRsEs fácil no ver el refugio de Stretek si no te fijas. Observa la posición <W mapa en la 
captura y mira bien las párteles. fCl Tai y como- puedes ver en tí PDA, la base está repleta de 
soldados. Es mejor atacar por fe noche, los documentos está» en ta segunda planta del edificio 
prindpaL fGí Una vez que tes tengas ve hada eí vertedero y habla coa este miembro de 
Deber, te dejará paso líbre. W Cuando hables coa el dueño M bar, iw olvides negociar con, 
él para aprovisionarte. AS las granadas son muy útiles en espades cerrados- 



mesas. Una vez que los tengas 
regresa, pero cuidado con las 
patrullas de soldados. 

LA TABERNA 

Regresarás a la vieja nave del 
vertedero, pero ahora deberás 
partir hada el punto de control 
que tiene la facción Deber. Ve 
sin prisa excesiva y no te can* 
ses r cuando recibas el aviso de 
que necesitan ayuda para aca- 
bar con una manada de muían- 
tes. empieza a correr y procura 
matar a unos cuantos, eso me- 
jorará notablemente tu imagen 
ante la facción. 

Habla con el jefe en la puerta 
para que te deje pasar al bar y 
poder entregar los documentos. 
Cuando hables con el posade- 
ro no olvides vender las armas 
que te sobran y equiparte ade- 
cuadamente, él te entregará un 
traje de Stalker y te mandará ai 
Valle Oscuro. Ten en cuenta que 
necesitarás el traje para resistir 
la radiación, puedes deshacerte 
del anterior. 


EN EL VALLE OSCURO 

Al entrar te encontrarás con un 
miembro de Deber que va a in- 
tentar rescatar a un compañero, 
puedes ayudarle si así lo esti- 
mas opotuno. A continuación di- 
rígete a la fábrica antigua, donde 
se encuentra la base de Borov. 
En el lado izquierdo encontra- 
rás una puerta abierta, entra y 
accede al edificio blanco de la 
izquierda, en donde encontrarás 
una apertura en e! suelo que te 
llevará al edifico principal 
El edificio es de un tamaño 
considerable y tendrás que 
subir las escaleras para poder 
avanzar hacía el ala donde se 
encuentra. No es necesario ad- 
vertir que hay una gran cantidad 
de bandidos, por lo debes ser 


precavido y mirar siempre a tus 
espaldas. Recuerda usar alguna 
granada, ya que en espacios 
cerrados son notablemente más 
efectivas. Atraviesa el edificio de 
parte a parte, la oficina de Bos- 
kov se encuentra en ¡a segunda 
planta. Una vez que sea historia, 
ya tendrás las dos llaves para ir 
al laboratorio. 

El LABORATORIO X-18 

Sal hacía el patío interior y entra 
dentro del túnel elevado para 
llegar al final y saltar por una 
ventana para poder salir del 
complejo ocupado por los ban- 
didos. Dirígete al laboratorio y 
localiza una puerta de metal que 
te conducirá hasta el X-18. 

En é primer nivel encontrarás 
una puerta c<¿n un código: nece- 
sitas encontrar a un científico 
muerto con un equipamiento 
color naranja, pero cuidado con 
los monstruos y las anomalías 
flamígeras (corre cuando la pan- 
talla empiece a cobrar un tono 
blanquecino). Una vez que ►► 
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TE EN TU AVENTURA UCRANIANA. Una de las principales es que 
no estás jupndo precisamente m a «Doom» ni a «Quafce» ni a 
nada por el estilo, por lo que nada de ir a lo loco corriendo como 
pollo sin cabeza. La resistencia a las armas viene definida por las 
armaduras, pero un tiro de lleno en la cabeza supone la muerte 
instantánea. Esto es algo que debes de tener muy en cuenta cuando 
atacas y cuando te cubres. 

O LOS ENEMIGOS SE COMPORTAN DE FORMA SUMAMENTE 
REALISTA, por lo que buscarán en todo momento rodearte y inten- 
tarán cubrirse te mejor que puedan. Teniendo esto presente es fácil 
concluir que resulta vital buscar espacios en tes que no sea fácil 
Banquearte y estés bien protegido, 

□ El MODELO DE COMBATE ES TAMBIÉN REAL, per te que tas 
armas tienen diferentes comportamientos según su grado de mane- 
jabilidad, e incluso las batas pueden atravesar superficies como 
maderas o planchas de metal finas, imira dónde te cubres! Por otro 
lado, eí sigilo no te llevara muy lejos ya que tes rivales son muy per- 
ceptivos. pero si puedes pifiarlos por sorpresa (y recuerda, siempre 
mtenta disparar a ta cabeza, da igual que sea humano o muíante). 


utCRomusi* 






¡TGí Este científico tt&ne Sos datos que necesitas para abrir la puerta del primer piso deí X-I8. 
f17l los semi-gigantes pueden golpear el suelo para crear ondas expansivas. Procura no 
estar cerca cuando eso pase. PSÍ £n esta sata se encuentra b entidad que tienes que abatir 
para poder salir del X-1S con los documentos. Depara a la esfera transparente cuando la veas, 
$2¡ En la Zona Salvaje te eneran varios francotiradores. Busca buenas protecciones y afina fa 
puntería. OíHKiug^ te necesita para safir de b emboscada terabda por ios mercenarios. 





DETALLES SOBRE US ARMAS. 
ARMADURAS Y ARTEFACTOS 



►► obtengas su código podrás 
bajar a! siguiente nivel, donde 
notarás que los ^bjetos se aba- 
lanzan sobre ti; muévete cons- 
tantemente para evitados y bus- 
ca unas escaleras que van hacía 
abajo para tu primer (y desagra- 
dable) encuentro.con un semí- 
gigante. A pesar de su aspecto, 
no tiene más que dispararle con 
Jo más duro qué tengas. 

Encuentra al científico con e! 
equipamiento rojoy obtén el se- 
gundo código. Accede al centro 
deí laboratorio y corre hacía las 
escaleras que suben para coger 
los documentos, teniendo cui- 
dado de evitar las llamaradas. 
Localiza una esfera casi trans- 
parente que flota por la sala de 
abajo y procede a dispararla. 
Cuando termines podrás pasar 
de nuevo por la puerta, así que 
sal de ahí eliminando a los sol- 
dados que te salgan al paso. 

BUSCANDO EL X-JG 

Vúelve al bar y habla con el due- 
ño para que te asigne la siguien- 


te misión en la principal línea 
argumeníal; se trata de buscar 
a un grupo de científicos en El 
Territorio Salvaje. Podrás acce- 
der a esa zona a través de otra 
salida dentro de la base de la 
que normalmente has utilizado. 
Nada más llegar serás bienve- 
nido por varios francotiradores 
apostados. A estas alturas de- 
berías tener tu rifle equipado 
con una mirilla telescópica, por 
lo que cúbrete y apunta bien. 

Sigue avanzando hasta dar 
con el grupo de científicos, que 
intentan defenderse de ios mer- 
cenarios. Habla con Kruglov y 
accede a escoltarlo, mantente 
siempre pegado a él hasta lle- 
gar a un túnel. Antes de pasar, 
intenta liquidar a los zombis que 


están en el otro extremo y a con- 
tinuación pasa mirando bien el 
suelo, evitando las llamas que 
van surgiendo. Continúa por el 
camino para llegar a Yantar. 

DESACTIVANDO EL 
DISPOSITIVO PSIQUICO 

En un bunker encontrarás a Kru- 
glov y ai Doctor Sakharov, que te 
ofrecerá datos sobre el X-16 y un 
traje de científico a nti- radiación 
(consérvalo, pero úsalo sólo para 
puntos con mucha radioactivi- 
dad). Pero entrar en el complejo 
es imposible ya que las radia- 
ciones psíquicas alrededor son 
demasiado potentes y acabarías 
transformado en zombi. 

Primero debes hacer nueva- 
mente de escolta de Kruglov 
mientras éste hace mediciones: 
asegúrate de estar en todo mo- 
mento bien pegado él y protegerle 
con tu cuerpo de los disparos de 
los zombis, ya que su armadura 
no es resistente contra los dispa- 
ros. Vuelve a la base y dirígete al 
punto marcado para encontrar el 
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■ Antes de conseguir por fin entrar a 
Chernobyl deberás desactivar primero unas 
antenas que emiten una señal psíquica 


la localización de un guía en la 
zona exterior, en Cordon, El guía 
te pedirá que acudas al cubil de 
Strelok* que ya has visitado an- 
teriormente, para tener una cita 
con el Doctor que te hará una 
revelación sorprendente. 


DESACTIVA LAS ANTENAS 

Para poder pasara Prypiat y des- 
de allí conseguir por fin entrar a 
Chernobyl primero deberás des- 
activar unas antenas que emiten 
una señal psíquica. Puesto que 
conservas los cascos de resis- 
tencia ce tu aventura en el X-18, 
eres el único que está prepara- 
do para entrar allí. Primero ve a 
Frontera y ayuda a mantener 
la línea de seguridad a salvo 
de ios exaltados de Monolith. 

A continuación sigue por la 
carretera (asegúrate de que 
estás bien equipado antes 
de entrar). Cuando llegues a 
la nueva zona, sigue por la 
carretera con mucho cuidado 
y avanza poco a poco, eliminan- 
do a los diferentes puestos ►► 


cuerpo de Vasilev al lado de un 
helicóptero: si corres es posible 
que no tengas que combatir. 

Dirígete al nuevo punto en el 
mapa con precaución, ya que la 
zona está infestada por zombis. 
Entra en el complejo y ve rec- 
to hacía una gran sala circular 
(antes de entrar procura acabar 
con los zombis que veas). Se ac- 
tivará un contador de 4 minutos, 
tiempo en el que debes subir 
las escaleras y apagar progre- 
sivamente los dispositivos que 
hay en cada piso, hasta llegar al 
último. Usa el traje de radiación 
y una Bola de Fuego en el cintu- 
rón. ya que en diferentes puntos 
estallarán anomalías de fuego 
que te eliminarán ai instante sí 
te descuidas. 

Una vez desactivado, dirígete 
al pasillo y prepárate para otro 
combate con un psíquico, acér- 
cate lo máximo posible para 
no fallar los disparos con la 
desorientación. Cuando lo ha- 
yas matado, registra el cuerpo 
de Ghost y salta por el agujero 


Un artefacto valioso 
Un cerebro gigante 
Un zombi colosal 


que hay en la última celda en la 
esquina derecha, llegarás a una 
alcantarillas por la que podrás 
salir {procura tener cuidado con 
las criaturas allí, particularmem 
teelsemi-gigante). 

DESCUBRIENDO 
TU IDENTIDAD 
Antes de nada, ve a ver a Sakha- 
rov, vende tus trajes y compra 
el ahora disponible SEVA, que 
combina protección contra las 
balas y contra la radiación. Toda- 
vía queda un último paso antes 
de poder acceder al núcleo de La 
Zona, pero antes de eso es reco- 
mendable que hagas una misión 
en particular que te permitirá 
acceder a un mejor final Una 
vez que vuelvas al bar. se te dará 








7 SJ encuentras el poderoso rifle Gauss ten 
J presente que resulta mucho más eficaz en 
las largas distancias que a quemarropa 


►►de guardia Si registras bien 
los cuerpos encontrarás rifles de 
francotirador. \ólo asegúrate de 
dejarte unas" afe nías balas para 
cuando llegues a la base de la 
facción. A medida que te acer- 
qúese la antena los niveles de 
radiación aumentan y aparecerán 
figuras en el aire que te atacarán, 
pero no dejes que te distraigan, 
yaque son inofensivas. 

Cuando llegues a la base, ase- 
gúrate de eliminar a los francoti- 
radores en lo alto de las antenas 
y pasa al complejo a través del 
vagón de tren. No tendrás pro- 
blemas para llegar a! interruptor, 
que está en e! piso de abajo, ya 
que sólo hay algunos mulantes 
invisibles (en el camino verás 
una puerta de seguridad con 
varios objetos útiles, el código 
lo tiene uno de los miembros 
de Monolito, pero si no lo consi- 
gues, el número es 342089). 

Una vez desactivadas las 
antenas, un gran numero de 
guardias aparecerán, por lo que 
tendrás que estar muy atento 




Agua pura 
Uranio tratado 
Vodka 


según vuelves por donde has 
venido, ya que en cada esquina 
habrá un combate. 

4 PRYPIAT 

Con las antenas desactivadas, el 
ejército y Deber se lanzan a ani- 
quilar a los miembros de Mono- 
lith. Mientras, el dueño del bar se 
comunicará contigo para invitarte 
a entrar con un grupo de Stafkers 
que se ha adentrado en Ea ciudad 
fantasma, los verás nada mas en- 
trar. El mayor peligro aquí reside 
en la cantidad de francotiradores 
apostados en los edificios, por lo 
que es bueno ir con el grupo. 

Una vez que os separéis, avan- 
za con mucha cautela y vigila 
los tejados y ventanas. Si has 


descubierto tu identidad como 
te hemos indicado, tendrás una 
misión en la zona: acceder a un 
hotel donde se encuentran un par 
de objetos vítales. Ve a la habita- 
ción, en el lado derecho del vestí- 
bulo y coge el decodificador y ios 
documentos, que te permitirán el 
acceso a los finales verdaderos 
del juego. Sal de la zona hacía el 
norte para llegar a Chemobyl. 

CHEfíNOBYL 

Llegamos al fina! del arco argu- 
menta!. B ejército y los integran- 
tes de Monolith luchan en las 
inmediaciones de la central, y no 
es buena idea ponerse en medio. 
Una consideración en esta fase 
es que tendrás 10 minutos para 
llegar al interior del reactor antes 
de que la zona quede irradiada 
por radioactividad y te conviertas 
en una tostada viviente. 

Este área está plagada por 
francotiradores equipados con 
rifles Gauss, asi que el consejo 
es ir volando hacía tu objetivo, 
alejándote lo máximo pasible de 










cualquier enemigo y buscando 
posibles refugios. Ve hacía la iz- 
quierda un buen rato y luego gira 
al norte para encontrar una aper- 
tura en el complejo, ilegarás a un 
túnel por el que podrás acceder 
al complejo al norte del camino. 
Mucho cuidado nuevamente con 
ios francotiradores apostados en 
los edificios cercanos. 

tí MONOLITO 

Una vez que entres en la central 
a través de un agujero, tendrás 
que lidiar con un amplio número 
de soldados de Monolito equi- 
pados con Exoarmaduras, así 
que paciencia con ellos, ya que 
aguantan una cantidad conside- 
rable de impactos, aunque los 
tiros en la cabeza siguen siendo 
muy efectivos y son la opción 
más recomendable. 

Sigue el camino y mantén a 
raya los niveles de radiación (si 
exploras un poco podrás encon- 
trar una Exoarmadura como la 
que llevan tus enemigos, pero 
no es buena para protegerte de 


la radiación que hay ahí. es me- 
jor usar el SEVÁ. También encon- 
trarás el poderoso rifle Gauss. 
aunque es mas útil en las largas 
distancias que a quemarropa). 

Al final del camino encontrarás 
una serie de vestíbulos; en el del 
sur. subiendo hacía arriba podrás 
acceder al ‘Genio* que concede 
deseos, pero si vas hacía el norte 
y usas la escala, descubrirás una 
puerta de entrada que sólo se 
abrirá si traes contigo el decodi- 
ficador del hotel de Prypiat. 

En este punto, es recomenda- 
ble señalar que tanto si entras en 
la habitación con el genio, como 
si pasas la puerta de seguridad, 
ya no hay vuelta atrás y La Zona 
esconde mucho más de lo que 
se ha relatado en esta guía, con 
muchos recónditos, secretos e 
historias que contar. 

;QU£ SE PUEDE HACER 
IN LA ZONA? 

Bien, si te ha picado el gusanillo 
con esto que acabamos de men- 
cionar y decides alejarte de las 


habitaciones que conducen al 
final de la trama principal para 
explorar La Zona a íu aire... ¿no 
sabes qué hacer? Pues para eso 
estamos, compañero... 

La mejor opción, aprovechando 
que estás cerca, es volver a Pry- 
piat. ya que es sin duda la parte 
del mapa más atractiva y sor- 
prendente. No sólo está siempre 
llena de acción y aventuras, sino 
que es una representación fiel de 
la dudad real, con edificios y es- 
tructuras que puedes explorar. 

Más allá de la ciudad fantasma 
hay una gran variedad de estruc- 
turas aisladas, canales subterrá- 
neos o lugares, que no has visita- 
do si has seguido la guía al pie de 
la letra. Siempre encontraras algo 
que hacer, descubrir o presenciar, 
así que no aprietes el paso y dis- 
fruta de la experiencia. ■ FÍA 

Soluciones Ouiz 
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o SI DECIDES ffi A VER AL “GENKT obtendrás uno de Jos dnco falsos 
finales, todos bastante funestos y desagradables para ti. B final que 
obtienes depende de ciertas condiciones dadas por tu forma de jugar 
y por algunas acciones que hayas podido realizar. Por ejemplo, sí Megas 
con una gran cantidad de dinero en tos bobillos, d genio te concederá 
el deseo de ser rico, enterrándote vivo en metates preciosos que caen 
del techo. No muy atentador, 

Q PERO SI HAS HECHO LO QUE INDICAMOS, podrás abrir la puerta 
del laboratorio secreto, b que implicará más combates con la gente de 
MonotHh equipados con Ebcoesquetetos y armas Gauss. Sigue adelante 
hasta encontrar un laboratorio con pilares que debes destruir. Cuando 
Jo hayas hecho, te será revelada la verdad de La Zona y su propósito. Si 
aceptas la invitación que te hacen, obtienes tino de ios finales “buenos" 
pero d final más significativo lo conseguirás a te niegas, momento en 
el que serás transportado hiera de ta central y rodeado de enemigos a 
tas que tendrás que abatir como buenamente puedas. Limpia ía zona y 
entra en d portal blanco para aparecer en otro lugar, también plagado 
de enemigos. Sigue el mismo proceso de limpiar zonas y buscar los 
portales (algunos están trien escondidos) hasta que consigas Segar al 
verdadero finaL Merece la pena. 
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¡Controla el futuro! 


Supreme 

Commander 


El universo se ha convertido en un gran campo de batalla en el que 
enormes ejércitos armados con la tecnología más moderna pelean en 
pos de la supremacía. ¿Te atreves a ponerte al frente de uno de ellos? 


C omo ya sabes, i Supreme Commandera es un juego 
de estrategia con una amplia variedad de unidades 
y edificios, lo que permite escoger entre un buen 
surtido de tácticas de ataque y defensa. Emplear 
las más útiles según ía situación y el modo en que deci- 
da actuar el enemigo resulta fundamenta! si no quieres 


acabar con un ejército hecho cenizas. En esta guía te ofre- 
cemos unos cuantos consejos para que sepas, en nuestra 
humüde opinión, qué vehículos son mejores en cada caso, 
cómo lanzar un buen ataque y desplegar una buena de- 
fensa, y cuál es la mejor forma de montar un campamento 
preparado para cualquier contingencia que se presente. 


La Unidad de Comando Blindado (UCB) es el vehículo ^ 
líder de cualquier facción. Ya que es la única unidad con 
la que empiezas en un mapa, al principio actúa como 
ingeniero en la creación de los primeros edificios, pera 
después su papel es más de general de las tropas. 




Las unidades disponibles 


La estrategia de ataque de cualquier ejército depende del tipo de unidades que lo componen. En general, no es reco- 
mendable atacar sólo con una clase de vehículo, ya que todos tienen puntos débiles que la mayoría de las bases enemi- 
gas bien protegidas sabrán aprovechar. Ten en cuenta estos consejos antes de empezar la fabricación de unidades. 


□ ürvkiades terrestres. De todas las disponibles, construye 
tanques, vehículos antiaéreos y alguna artillería móvil, ya 
que, incluso a un nivel tecnológico baja son devastadores 
en grandes cantidades. Descarta la infantería, ya que los 
blindados pueden realizar su cometido mejor que ellos. 


□ Unidades aéreas. Deberlas emplear los cazas y los bom- 
barderos como línea defensiva para las fronteras de tu base; 
son útiles para atacar, dará pero sólo si el enemigo nq tiene 
antiaéreos. Las naves de transporte pueden servirte para 
llevar tropas a tus ejércitos másalejados. 


O Unidades navales. $i quieres controlar los mares del 
mapa, construye una buena flotilla de submarinos. Pueden 
atacar a cualquier vehículo naval, aunque esté en la super* 
kie. Para atacar bases cercanas a una costa, no hay nada 
como los misiles de un destructor o un buque de guerra. 


□ Unidades arabias. Algunos vehículos pueden viajar 
por tierra y mar, lo cual resulta muy útil para atacar bases 
cercanas a una costa. A menos que el enemigo lo haya 
provisto y haya establecido defensas, es una buena forma 
de atacar por sorpresa y evitar las defensas terrestres. 



□ Los UCB están fuertemente armados y cuentan 
con un blindaje muy resistente, pero es importante no 
utilizados en las batallas y mantenerlos lejos de la ac- 
ción. Todas las unidades que construyas estarán unidas 
a ellos. Si el UCB muere, perderás la partida. Es por ello 
que debes protegerlos con todo lo que tenps: caño- 
nes defensivos, armas antiaéreas, escudos de energía.» 
cualquier cosa para que estén lo mas a salvo posible. 





□ Todos ios UCB pueden actualizarse para obtener 
más armas, más blindajes y algunas habilidades es- 
peciales, Las actualizaciones vanan según la raza a la 
que pertenezcan Siempre es conveniente actualizados, 
aunque no tos utíBces para el combate, ya que así po- 
drán construir edificios más avanzados y los tiempos 
de construcción para cada una de las estructuras se 
reducirán significativamente. 





lo mejor de lo mejor 





No todos los vehículos del misino tipo son iguales. Cada una de las diferentes razas del juego dispone de unas unidades más fuertes que otras y P por tanto, saber sacar el conveniente 
provecho de esa ventaja, puede en muchos momentos del desarrollo de la acción marcar en gran medida ta diferencia entre lograr ei éxito o el más completo fracaso. 


O U UEF. Los humanos pueden llegar a dominar los cíe- 
los. Sus cazas y bombarderos son superiores a los vehículos 
aéreos de las demás razas, pero los cañoneros pesados de 
nivel 3 se llevan la palma. Sus ametralladoras causan gran 
daño, y pueden atacar a objetivos terrestres y aéreos. 


□ Les Cybran. Los antiguos esclavos de los humanos domi- 
nan los campos de batalla con sus unidades terrestres- Inclu- 
so a un nivel tecnológico i con tos robots de asalto Mantts 
son letales, pero con los tanques pesados y los robots de ase- 
dio Loyalist. pueden pulverizar a cualquier ejército terrestre. 


Q Los Aeort Esta raza no destaca en ningún campo, pero 
puede imponerse más en el mar. Y no porque sean más po- 
derosos, sino porque a un nivel tecnológico 2 pueden crear 
grandes generadores móviles de escudo anfibios. Imagina una 
ilota de submarinos o destructores protegidos por escudos. 


V* 




Vehículos especiales 




Todas las razas del juego tienen la posibilidad de construir tres unidades experimentales de nivet 4. vehículos verdaderamente monstruosos que. aunque no son ni mucho menos 
invencibles, si que son capaces de ocasionar una gigantesca destrucción. He aquíla unidad que. en nuestra modesta opinión, es la mejor de cada una de las facciones. 


0 La UEF. El más útil de los humanos es el portaaviones 
sumergible Atlantis. Puede transportar un contingente de 
aviones, no puede ser detectado por radar ni por sonar y es 
capaz de sumergirse. Eso le permite aproximarse a una base 
sin ser detectado y lanzar sus aviones para bombardearla. 


O Les Cybran. El robot araña Wonkeylord es una bestia 
capaz de dañar cualquier edificio y unidad terrestre con su 
láser de microondas. Además, su blindaje es muy resistente. 
Su única pega es que no puede defenderse contra unidades 
aéreas, por lo que debe ir acompañado de antiaéreos. 


0 Los Aeon, B robot Colossm esta! vez la mejor unidad del 
juego. Sus rayos destruyen todo lo que tocan con una sola 
ráfaga, y su blindaje puede resistir casi cualquier cosa. Tiene 
la desventaja de que no puede atacar a unidades aéreas, por 
lo que necesita un complemento de antiaéreos. 








¡Preparad las defensas' 


Más tarde o más temprano, tu campamento base será inevitablemente blanco de algún asalto. Ya que existen muchas postbles formas de atacar, es necesario tener perfectamente 
preparadas las defensas en previsión de cualquier eventualidad, A continuación procedemos a explicarte con detalle cómo puedes -y debes- hacerlo. 



□ Ya desde ei principio construye muchos cañones defen- 
sivos y antiaéreos, mejor ¡unto a generadores de energía. 
Delante de esos ellos crea muros de Caldcrete para que las 
unidades enemigas terrestres no puedan atravesarlos. Si 
estás junto a una costa, crea también torpedos defensivos. 



□ Cuando suba tu tecnológico construye campos de 
energía y lanzadores antimisiles normales y estratégicos. 
Asegúrate de que los campos tienen energía suficiente para 
funcionar. De los lanzadores antimisiles, dale prioridad a los 
estratégicos, ya que interceptan los misiles nucleares. 



□ Cuando tu campamento se expanda mucho, o constru- 
yas varias bases, además de los cañones, construye cazas y 
bombarderos y pontos a patrullar por las fronteras de tu te* 
rntorio. De este modo, atacarán a cualquier enemigo que se 
acerque a la línea defensiva, ya sea por tierra o por aire. 



□ Antes de lanzar un ataq\e reúne un gran contingente 

con muchas unidades de todo tipo, para poder atacar y de* 
tenderte por tierra, mar y aire. Cuando fo tengas, usa aviones 
espía y ráda res uomnisensores para observar el ejercito o la 
base enemiga que piensas atacar; explota cualquier debili- 
dad que veas usando las unidades correspondientes. 


O Si vas a otaca' \z cese enemiga protege primero a tu 
comandante supremo, más induso de to que ya esté, Muchas 
veces, si la fA se ve acorralada y no es capaz de proteger 
a su propio comandante de tu ataque, se lanzara de forma 
suicida sobre tu base con todo lo que tenga para destruir a 
tu comandante antes, y asi' poder ganar la partida. 


□ Si pierdes unidades terrestres lejos de tu base y 
quieres enviar refuerzos crea una nave de transporte y 
establece el punto de salida de la fábrica que construya las 
unidades en la zona en la que quieres recibidas. Luego or- 
dena al transporte que ayude a !a fábrica. Así transportará 
automáticamente las unidades que se vayan creando. 


O S¡ una base está muy bi :r. protegida te queda la opción 
de lanzar misiles nucleares. Su tiempo de construcción y 
recarga es brutal, pero merece la pena por la destrucción 
que causan. Asegúrate de que la base no tiene lanzadores 
antimisiles estratégicos y, si tiene, usa artillería de nivel 2 ó 
3 para destruirlos y luego desata la tormenta nuctear. 


Tus ejércitos deben estar preparados para todo. Han de contar con unidades de todo tipo, así podran enfrentarse a los 
ejércitos enemigos. Pero si de 1o que se trata es de destruir una base, primero habrá que investigar sus defensas... 
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Comenzar con buen píe 


Ahora vamos finalmente a proceder a aplicar buena parte de los consejos sobre «Supreme Commander que te hemos 
detallado hasta el momento para empezar una partida nueva, describiendo paso a paso los edificios y unidades que. se- 
gún al menos nuestra opinión, hay que construir necesariamente para empezar el proceso con buen pie. Sí estás jupndo 
la campaña, comprobarás que te encontrarás con ciertas limitaciones a la hora de intentar cumplir con todos estos pasos 
que te especificamos pero, a pesar de ello, muchos aún podrán aplicarse. 


6) Una vez que el comandante supremo, el UCB, aparez- 
ca en el mapa, busca las zonas de extracción de masa. 
Casi siempre hay tres o cuatro muy cerca de la zona donde 
empiezas. Construye en esas zonas extractores de masa 
y, cuando termines, crea cuatro generadores de energía, 
colocándolos en fita. Por último, construye una fábrica te* 
rrestra junto a los cuatro generadores. 


O Con ta nueva fábrica terrestre, crea tres ingenieros. 

Mientras tanto, usa el UCB jjara crear más generadores de 
energía. Una vez que íenpá tos ingenieros, usa uno para 
construir almacenes de masa alrededor de los Extractores 
de Masa, otro para construir almacenes de energía junto a 
los generadores y otro para crear cañones terrestres, an- 
tiaéreos y navales alrededor de la base. 


Q Cuando la fabrica terrestre ya haya creado todos los 
Ingenieros empieza a construir unidades de ataque, varios 
tanques y vehículos antiaéreos. Mientras tanto, y cuando 
los ingenieros hayan terminado, envía a uno a construir 
más extractores de masa, otro a construir más generado- 
res de energía y otro a construir una fábrica aérea, siem- 
pre junto a los generadores. 



O Una vez que la fabrica terrestre haya terminado actualí- 
zala al nivel tecnológico 2, Mientras tanto, haz que los inge- 
nieros construyan productores de masa para convertir ener- 
gía en masa y segmentos de muro alrededor de los cañones 
para levantar una pared defensiva. Si hay algún depósito de 
hidrocarburo situado en las inmediaciones, construye una 
planta de energía sobre él. 


O Con ía fábrica aérea ya terminada, construye cazas 
y bombarderos Si tienes una masa de agua cerca, crea 
una fábrica naval. Construye también más generadores de 
energía si te hacen falta. Con la fábrica terrestre a nivel 2. 
crea ingenieros de nivel 2 y actualiza los extractores de 
masa y el UCB a nivel 2. Los cazas y bombarderos que ter- 
mines. pon! os a patrullar alrededor de la base. 


O Con les ingenieros de nivel 2 y el UCB construye 
cañones defensivos de nivel 2 y generadores de energía 
también de ese mismo nivel. En la fábrica terrestre, crea 
tanques pesados, artillería aérea móvil y generadores de 
escudo móviles. Utiliza a los ingenieros de nivel 1 para 
ayudar a ios de nivel 2 y de esa manera acelerar las cons- 
trucciones. Crea también más ingenieros. 




□ Con os ingenieros de nivel 2 construye antenas de ra- 
dar y sonar para vigilar las unidades enemigas del mapa. 
Crea también plataformas de aterrizaje en las zonas de 
patrulla je de los aviones, para que cuando se queden sin 
combustible, puedan repostar por sí solos. Construye 
submarinos, algún barco en la fábrica naval y actualiza ta 
fábrica aérea a nivel 2. 


O Ahora puedes construí 1 ^aeradores de escudos, lan- 
zamisiles y lanzadores antimisiles de nivel 2 para proteger 
la base. Construye más vehículos terrestres, crea aviones 
y bombarderos de nivel 2, y pon unos cuantos a patrullar, 
con más plataformas para que no se queden sin combusti- 
ble. Construye también generadores de energía de nivel 2 y 
actualiza la fábrica naval a nivel 2. 


□ Actualiza las fábricas y eí UCS a nivel 3. construye 
ingenieros de ese nivel y crea nuevos generadores de 
escudos, extractores de masa y generadores de energía. 
Crea omnisensores para que nada del mapa se te escape y 
unidades terrestres, aéreas y navales de nivel 3. Empieza 
a fabricar algún vehículo experimental y armas nucleares. 
Explora con aviones espías y lánzate al ataque. 
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el LOS MEJORES CONSEJOS T TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS 


Test Orive Unlimited 




A toda marcha 


¿Te sobra habilidad al volante pero no sabes cómo hacer 
crecer tu cuenta bancada para poder comprar un Ferrari o una 
mansión de lujo? Pues tómale la matrícula a estos consejos. 


Pero claro, como tampoco se trata de descu- 
brirlo todo, sino más bien de que seas tú mis* 
mo el que te las ingenies siguiendo tu instinto 
‘racing" para convertirte en el amo y señor 
de fas carreteras hawaianas, aquí tienes una 
guía general para que te muevas por la isla 
como pez en el agua y evites tópicos como 
pisar siempre a fondo el acelerador o gastar el 
primer dinero en comprar un Porsche. 


E l rol de chico o chica que se gana la vida 
al volante dentro de una aventura que 
se desarrolla en 1.600 kilómetros de 
paradisíacos escenarios, los 125 coches 
y motos con licencia oficial a pilotar en 
retos de lo más variopinto y el multijugador On- 
line como mundo persistente convierten a iTest 
Orive Unlimited» en una superproducción cuya 
guía de juego podría dar para un libro entero. 


Puedes que seas un auténtico as del volante pero en "Test Orive Unlimited" de poco te servirá si no consigues adaptar tu estilo de conducción a ¡as especiales características de cada 
modo de juego. Y es que si en las carreras vale simplemente con lograr llegar el primero, cuando trabajas de transportista el dinero se obtiene evitando los accidentes. 



O En fas carreras todo vaíe para ganar. En el modo Online 
prepárate para malas artes como dejarte pasar justo an- 
tes de llegar a la curva para luego embestirte mientras la 
tomas y sacarte de la trazada. Aplícales la misma medid* 
na y úsalos de apoyo para entrar pasado en las curvas. SE 
te cansas de los que sólo van en pían devastador puedes 
desactivar los choques entre jugadores. 



O Completar sin accidentes cada prueba implica una 
mayor recompensa, por lo que reinicia el reto si has tenido 
muchos percances. El modo de circulación libre es ideal 
para encontrar jupdores para retos o para memorizar un 
trazado de cara a un reto personalizado. Vence la tentación 
de entrar en cada prueba disponible y recorre toda la isla 
para luego no tener que conducir hasta cada uno. 



Q £n las pruebas de ra es en las que más valor tie* 
ne el consejo general de no v quitarle el ojo al mapa GPS 
para anticipar las curvas cerradas o ¡os tramos sinuosos, 
máxime teniendo en cuenta que la voz del GPS siempre 
va ligeramente atrasada a poco que vayas dando leña. 
Cuando hagas de taxista concéntrate al máximo, porque 
los tiempos van muy justos y penalizan mucho los roces. 



O Para participar en retos de categoría superior no es 
imprescindible arruinarte comprando un deportivo de cla- 
se A: sale más a cuenta alquilarlo durante 20 minutos y 
ponerse morado a entrar en retos de ese nivel. Y puedes 
exprimir el alquiler, porque basta con que inicies el evento 
antes de que concluya el tiempo, independientemente de 
que completarlo te lleve más allá del periodo del contrato. 



Q Repartidor de coches es, con diferencia, donde más 
dinero puedes ganar si evitas cualquier choque. Como no 
hay límite de tiempo debes respetar las normas de tráfico. 
Utiliza el giro de la vista para mirar en los cruces y evitar 
los roces con el ángulo muerto. Los encargos de transpor- 
te son más desafiantes porque tendrás que pagar sí no 
cumples la hora, pero también elevan las ganancias. 



O Progresar en niveles de experiencia. categorías y por- 
centaje de juego completado no pasa única y exclusiva* 
mente por completar retos y arrasar en las carreras. Ve a 
tu casa y fíjate en el menú de información, lupr donde po- 
dras ver el árbol de objetivos completados en otros apar- 
tados como comprar ropa, comerciar, entrar en un club, 
tunear un coche o ser un buen turista explorando la isla. 


J 












Ciudadano Hawaii 



Mundo persistente 







Al volante 


E3 Pilotar con temple y anticipación en tugar de agresivamente es esencial, 
porque ios laterales del asfalto están plagados de obstáculos como v 
vallas y postes que frenan eti seco. Un conjunto de volante y peda- 
les es imprescjrefibfe para llegar tejos en tos retos det modo on&- J 
ne. Conviene seleccionar d modo asistido con d control 
de tracción activo y reducir soltando el acelerador o ^ágBj^^^k ~ 
reduciendo marchas en lugar de frenar. , J 

y ro le desesperes si - 

patinas mucho con un compacto de! grupo F: y"$¡M 

no tiene la misma estabilidad un Golf que un í ' ; "' -i 

Ferrari. Cuando elijas coche da prioridad al 1 ‘ 

manejo y frenada frente a aceleración y «lo- ' 
cktad. Para safe- deparado en tas rectas usad 

cambio manual para pairar cada marcha, con \ _ ° 

d automático perderás aedetadón. 


0 Abandónate a! espíritu consumista. porque se pro- 
gresa mucho comprando ropa, casas y coches. Pero no 
lo tomes en plan Stms, sino más bien como un verdadero 
lince de las inversiones: adquiere coches antiguos y pín* 
talos para luego revenderlos por el doble. 0 compra mo- 
delos básicos y luego acude a los talleres para Instalar 
todos los kits de tuneo y revenderlos por el triple. 


Q El mapa de la isla es casi como el del tesoro: tómate 
un respiro explorando y anotando sitios de interés con la 
opción de favoritos. También puedes filtrar lugares como 
los talleres mecánicos o los circuitos que te sepas de me- 
moria para los retos. En la web oficial tienes un mapa que 
muestra las zonas mas densas de jugadores para que 
sepas donde está el meollo antes de conectar. 


VEWR1LU5F 


Conduce a toda pastilla o pisando huevos, pero tendrás que explorar L600 km de carreteras, ya que se obtienen pun- 
tos de progreso según el porcentaje recorrido. Y recuerda que la policía anda a la caza y abundan los domingueras 


Si no tienes muy claro que tu perfil deba ser oníine y 

lanzarte a correr contra oponentes humanos, aquí te 
detallamos lo que te estás perdiendo si no entras en el 
primer mundo persistente de la velocidad. 


O Les Clubs. El lugar de reunión para crear un dan 
con jugadores que has visto que juegan limpio y tie- 
nen conexiones óptimas. Puedes unirte a otra club o 
crear el tuyo propio. Podréis organizar carreras entre 
vosotros o competir contra oíros clubs. 


O . : Dr.,o-:::. Son la mayor fuente de ingresos, has- 
ta 500.000 dólares si pnas un reto oficial A estas 
alturas los tiempos registrados son casi imbatibles 
pero... nunca se sabe. También puedes crear tus retos: 
edita el trazado y ofrece una buena recompensa. 


O Los Retes. Entra en el modo pausa para crear tu 
propio reto o acepta los retos instantáneos cuando 
te cruzas con otros jugadores. Recuerda entrar en los 
ajustes del juego y subir la apuesta al máximo. Acepta 
solo los retos contra máquinas de similar categoría. 


O la Comunidad. En www.tesfdriveun/imÜed,com/ 
community, la web oficial, encontrarás clasificaciones 
generales, el campeonato oficial, jugador de la sema- 
na, salón de la fama y retos. Tiene un buscador con 
todos los jugadores y clubes registrados. 


0 So subestrrves al tráfico rodado, porque es el protago- 
nista absoluto de la isla. De hecho, aprender a esquivado 
resulta clave en muchos retos de transporte o durante las 
carreras No le quites ojo a los intermitentes de los otras 
vehículos, porque según lo ponen se cambian de carril. 
Y no te cortes y embístelos para que pierdan el control y 
líen un buen accidente que entorpezca a tus rivales. 


0 La policía es mucrio más que un incordio, porque si 
te detienen, las multe que te pongan irán vaciando tus 
bolsillos. Si se ha activado su persecución* aunque estés 
en pleno reto o carrera es mejor que te concentres en 
darles esquinazo -por ejemplo ocultándote en un calle- 
jón o arboleda-, y sólo cuando escuches por la radio que 
abandonan la caza podrás reiniciar el reto. 


J 








0LOS TRUCOS QUE NECESTTAS Si ESTÁS PEROtOO 


código secreto 


listo tiene truco! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 





Más dinero 

Tres nombres están a tu disposición en este , 
divertido juego de velocidad y cada uno de 
dios te da diferentes venteas. Usa cualquiera 
de Jos tres a modo de nombre de piloto y i 
disfruta de sus efectos: 

0 «VÍCASH: Obtén más dinero 
O G1VEALL Desbloquea tos bonus especiales i 
0 RAGDOLL: Acceso al menú de trucos 


WKSk 




COMMAND 
S CONQUER 3 
TIBERIUM WARS 

Jugar con /os Scrins 


Si además de ponerte ai frente 
de la Hermandad de NOD y los 
GDI quieres probar el poder de ios 
Serios y jugar su campaña secreta 
de cuatro misiones, antes tendrás 
que cumplir un requisito: com- 
pletar las campañas de las dos 
facciones oficiales del juego. 


ner la ventaja correspondiente: 

□ ifmdamage: Armas 
más dañinas 

□ rfdaura: Cambiar 
aura a infernal 

□ ifuammo: Munición a tope 

D ¡fgdgun: Obtener pistola 

C ífgplasma; Obtener 
rifle de plasma 


OBLIVION 

THESHIVERING ISLES 

Equipamiento y rarezas 

Aquí tienes una serie de objetos 
únicos y rarezas para el Museo 
que podrás conseguir en el juego. 
Obtenerlos es muy fácil* abre la 
consola de trucos con la teda {o] 
y teclea “playeradditem [código] 
[cantidad]". Estos son los códigos 
disponibles: 


□ 00Q81E65: Dagger 
of Friendship 
0 00043410: Deíormed 
Swamp Tentacle 
O 00081E6L*Din'sAshes 
0 00Q8IE5E: Two-Headed 
Coin 

0 00081 E63: Hound's 
Tooth Key 

0 00081E6E: MixingBowl 
0 QQG8IE9A: Mute 
Screaming Maw 
O 0006D0F3: Pelvis 
of Pelagius 

0 00081É68: Ring of Oisrobíng 
0 00078977: Sheogorath- 
Shaped Amber 
0 0008IE60; Soul Tomata 


PARAWORLD 

Curiosidad oculta 


INFERNAL 

Dificultad menos infernal 


Tienes varias ayudas para que la 
dificultad de este juego de acción 
sea menos endiablada. Todas son 
de fácil acceso, y únicamente de- 
bes de introducir uno de estos có- 
digos durante el juego para obte- 


0 Equipamiento único 
0 0007E09D: Nerveshatter 
0 0007B6B1: Diadema 

de Euforia 

0 00095360: Shadowrend 
(Espada) 

0 0009535E: Shadowrend 
(Hacha) 

0 Rarezas para el Museo 
O 0004340 E: Blind 

Watcher's Eye 


Si has jugado fcon <Pa raworfd* 
de arriba a abajo y piensas que 
ya no te queda nada por saber 
de él, estás en un error, aún es- 
condeos ro secreto* sencillo pero 
divertido. Desactiva la opción de 
arranque automático y deja que 
empiece el juego y desaparezca 
el logo. Comenzará un minijuego 
de romper ladrillos tipo fArka- 
nokfo, un simpático guiño de los 


programadores que desaparecerá 
en cuanto muevas el puntero del 
ratón fuera de la ventana. 


SPELLFORCE: THE 
BREATH OF WINTER 

Cambia el juego 
a tu favor 


Gana batallas* obten más po- 
der, inmunidad,, todo lo que 
un general puede soñar para 
sus ejércitos. Activa la consola 
de trucos pulsando las teclas 
[Ctrl] y [] jal mismo tiem- 
po. introduce estos códigos 
respetando las mayúsculas y 
minúsculas y en el lugar de la 
x utiliza *T para activar el tru- 


co y “ 0 ” para desactivarlo. 

0 Application: SetBuil- 
dingfastBuildMode (x): 

Construcción rápida 

0 Application: SetGod* 

Mode (x); Modo dios 
0 Application: FastHe- 
roCast (x): Convocar 
héroes más rápido 
0 Application: SefBuilding- 
TechTreeMode (x): To- 
das las construcciones 
0 Application: SetFigure- 
TechTreeMode (x): To- 
das las unidades 
0 Application: SetNoMa- 
nallsage (x): Hechizos 
sin coste de maná 
0 Application: GiveMeGoods 
(Número): (Número) de 
unidades de cada material 
□ Unexplored; Enable 
(x): Mapa completo 

STARTREKLEGACY 

Un mejor precio 

Vamos a modificar el fichero “con- 
figxfg" para que nos den más 
puntos cuando devolvamos núes- 










Carrern de renombre 


g) Si quieres disparar el renombre y darle un empujón a 
tu trayectoria, luida el juego y vete al modo Carrera* Crea 
una nueva con un nombre cualquiera y sal del juega Ahora 
encuentra d fichero "careeretartapc’’ que estará situado 
en el directorio “Sflerii Hunter 4 Wdves of the Pacrfic\Data\ 
UPCDataXUPCCampaignData". Haz ta correspondiente copra 
de seguridad y edítalo a continuación con el Notepad localiza 
ta cadena “RenownOptíons" y cambíala por ”ReM>wn0piiofl5= 
1000, 2000, 5000000" (escoge cualquier número, £000.000 
funciona bien) y guárdalo, Reftúcia eí juego, ve al modo Carrera 
e iluda una nueva partida con el nick que quieras usar ahora* 
fíige el año 1941 y bajo Renombre escoge 5,000.000. 


iras naves. Como cada vez que nos 
disponemos a cambiar un fichero 
del juego, empieza por realizar 
una copia del mismo. Ahora edí* 
talo y busca la cadena “cfg_CÜM- 
M AND J > 01NT5_MU LTI PLIER 


J0RKC0MM1SSI0NING.SHIP 
= 0.5”. Lo que indica este texto es 
que te devolverán la mitad de pun- 
ios que te haya costado la nave, 
así que cámbialo a otro valor* por 
ejemplo “2.0" para obtener el do- 



Salir vivo de la ensalada de tiros 
que constituye el núcleo de *The 
Markt no es una tarea sencilla. 
Salvo que recurras a nuestra ayu- 
da. claro. Empieza por activar la 
consola detruW con la habitual 
tecla [o] y ya podrás disfrutar de 
las siguientes ventajas, introdu- 
ciendo el código correspondiente 
para cada una de ellas: 

Q God 1: Modo dios activado 
O God 0: Modo dios 
desactivado 

Q Invisible 1: Invisib rdad 
activada 


ble de puntos. “3.0” para que sea 
el triple... Así da gusto comprar 
y vender. 


THEMARK 

Modo dios, salud 
y velocidad 


O Invisible 0; ¡^visibilidad 
desactivada 

O Mucha 1: Cíipping activado 
O Mucha 0: Cíipping 
desactivado 

O DrawFPSl: Mostrar número 
de trames activado 
□ DrawFPS O: Mostrar número 
de trames desactivado 
O Health (X): Obtienes 
Salud (X) 

O MuchaSpeed (X): Obtienes 
Velocidad de Movimiento (X) 


quear e incorporar al juego. Es 
muy sencillo, pulsa primero la te- 
cla [Esc] para acceder al menú 
en el que se te ofrece introducir 
códigos de desbloqueo. Estos son 
todos los disponibles: 



TITAN QUEST 
IMMORTAL THRDNE 
Más Titán Quest 


Además del montón de contenido i 
que añade la primera expansión 
de este título de acción y rol. tie- 
nes algunas cosas para desblo- 


O 373624: Armamento de 
Gaul 

O 437626: Armamento de 
Germania 

O 925678: Ropas del Gran 
Mercante 

Q 274267: Shinobi Shozoku 



Envíanos 



revoLucion 

moniTores 


^¿wsrjuecos confio siempre sonaste 


en un munoo De veroaDeras p Dimensiones 

< / * *'/- '- i 


inFO@3DiLLus ions.es 

91-804.49.81 

WWW.3D1LLUS10NSES 


http: / /stores.e Bay.es/PanTaLL 







ios MEJORES 

JUEGOS DE 


Ya están aquí los juegos de rol online más esperados. Te aseguramos que necesitarás 
madera de líder, mucha mano izquierda g un as en la manga, si pretendes convencer a 
tus amigos de que el mundo que has elegido, y no otro, es el mejor para todos. 




Wm 

t w 

1 

n 




FANTASIA MEDIEVAL 


Es la temática por excelencia de los juegos de rol Online; está claro que la combinación 
de hechizos y espadas para enfrentarte a dragones sigue siendo una fórmula irresistible. 



El Señor de los Anillos Online 

Las Sombras de Animar 


© Eitudio/Corapanís: Turbtne/Cod«nasteri 
© Distribuidor Atari © Año: 2007 
© Comentado MM: 148 © Puntuación MM: 92 

E s d primer juego dentro de su gé- 
nero que utiliza la “ansiada" licen- 
cia de la famosísima obra de J.R.R. 
Tolkien y te permite -ya sea como Enano, 
Elfo, Hobbit o Humano-, atravesar los 
escenarios más conocidos de la Tierra 
Medía y cruzarte con sus personajes más 
legendarios. Visualmente espectacular, 
destaca por sus opciones de juego y por 
su historia, bien construida alrededor de 
cantidad de misiones aunque, desgracia- 
damente, no cuenta con Ea posibilidad de 
jugar en nuestro idioma. 


© Estilo: Fantástico / Tierra Media 
© Idioma: Inglés © Evolución: Si 
© PvP: Sí © Raras/facciones: 4 © Clases/ 
profesiones: 7/9 © Cuota mensual: 1439 € 
© Wtb: btnüurbin^com 


The Burning 
Crusade 


© Esfajdkx/Cómpanía: Blizrard 
© Distribuidor. Vhendi © Ano: 2007 
© Comentado MM: 14S © Puntuación MM: 96 


E sta expansión consigue salir airosa 
de un reto a priori tan difícil como 
mejorar el original y, al mismo tiem- 
po, añadir además una buena ración de 
novedades ciertamente jugosas: un conti- 
nente, dos nuevas razas, la posibilidad de 
hacerte joyero,-. Tanto si ya llevas mucho 
tiempo jugando con «World of Warcraft» 
como si vas a crear hi personaje en este 
mundo fantástico, te convencerá sin duda 
alguna, i Fuera de serie! 


© Estilo: Fantasía / Medieval 
© Idioma: Castellano © Evolución: Si 
© PvP: Sí © Raras/facciones: 10/2 
© Clases/profesiones: 9/13 
© Cuota mensual: 1239 € 

© Web: wim«w-eiirop&com 


t 



World of Warcraft 


© Estudio/Companía: BEzxard 
© Distribuidor: Vivendi © Año: 2007 
© Comentado MM: 122 © Puntuación MM: 94 


A «WoW» le faltaba una cosa, pese al éxito 
cosechado, estar traducido. Ahora b está y 
además se han introducido cambios para ba- 
litar la búsqueda de grupos. Sigue ocupando 
por méritos propios los primeros puestos de 
todos los “ranking" y no es de extrañar,.. 


Dungeon S Drangons 
Stormreach 

© Estudks/Compañá: Turbóte 
© ffistribufrÍQí: Codemasters © Año: 2006 
© Comentado MM: 136 © Puntuación MM: 92 


Fiel a las normas dd clásico juegp de rol de mesa, 
cuya licencia utiliza por primera vez en un mundo 
online. supone una alternativa a los sistemas de evo- 
lución clásica, destacando La soberbia ambientadón 
de sus mazmorras. 


L a oferta de juegos de rol online 
sigue creciendo a un ritmo que 
era difícil de predecir hace sólo 
unos años. Si en 2006 la canti- 
dad de lanzamientos de títulos 
de este género obligaba a las compa- 
ñías a especializarse para ofrecer algo 
que no tuviesen los demás, abora. por 
fin. se buscan alternativas rentables al 
cobro de cuotas mensuales, o se traía 
de reducirlas al máximo, pues éste sigue 
siendo un factor importante para los ju- 


gadores a la hora de decidirse. Si a eso ^ 
unimos que tecnológicamente se ha 
avanzado mucho en la carga de zonas, 
independientemente del número de ju- 
gadores que acojan, y que la apuesta por 


mundos visualmeníe impactantes ya no 
supone necesariamente una renuncia 
en términos de contenido, entendemos 
por qué no es fácil encontrar un mundo 
que reúna a la mayoría de jugadores, ►► 





Infomanía 


¡nfomanía 


infomanía 




© EsíucSo/Cofnpañ^^NHNGames 
© IHstiibukbr Codemjsíers 
© Ano: 2006 © Comentado MNt 144 
O Puntuación MM: 80 


P árate a reflexionar un segundo e 
intenta contestarte a ti mismo esta 
pregunta: ¿te gustaría poder cambiar d 
cfrna dd muido a tu antojo o ser el unko 
que puede sobrevolarlo en un dragón? 
Si tu respuesta es afirmativa, entonces 
debes convertirte en Archtord, Ea original 
propuesta de Codernasters que presenta 
un ju^o repleto de acción al más puro 
estilo coreano. Si tuviésemos que dedi- 
carle un único calificativo no dudaríamos 
ni un instante: d más original. 


© Estilo: Fantasía / Medieval 

© Idioma: Inglés © Evolución: Sí 
© PvP: Si © Razas/bcciones: 3 © Clases/ 
profesiones: S © Cuota mensual: Sin cuota 
© Web: hfw.arofjiordg3me.com 


Saga of Heroes 


© Estu^a/Compama: Stgí Games 
© distribuidor: Sony Online Entertainment 
© Anc: 2007 © Comentado MM: 147 
© Puntuación M.M: 86 


© Estudjo/Compañía: Arénate! /NCSoft 
© Distribuidor Friendware 
© Año: 2006 © Comentado MUt 143 
© Puntuación MM: 86 


C on unos gráficos que nos atrevemos a 
calificar de fuera de serie, es con dife- 
rencia uno de los títulos de su género que 
mayor libertad de acción permiten al ju- 
gador La parte de aventura se completa 
con otras dos esferas, la artesanía y la di- 
plomada, en las que puedes evolucionar 
mucho más allá dd combate, además de 
tener tu propia casa o barco en d juego. 
Sencillamente soberbio. 


L a tercera campaña situada en d ' 
universo de ícGuild Wars» pre- 
senta un nuevo continente y añade 
mucho contenido para los amantes de 
la parte de aventura a lo largo de 20 A 
misiones principales, completadas j 
con muchas misiones secundarias, y 
sin abandonar el combate entre ju- ( 
fiadores, la esencia del juego- Ade- 4 
mis de incluir dos nuevas profe- fíK 
siones, te permite manejar héroes 
que te acompañan y con los que ^¡¡¡* 
puedes participar en combates . 
por equipos. Todo ello, como ya **" ^ 
es tradición, ¡sin cuotas! 


© Estile: Fantasía © Idioma: Castellano 

© Evolución: Sí © PvP: Sí 
© ftanre/Tarrifwiw 2 © CíáSes/ 
profesiones: 10 © Cuota mensual: No 

© Web: es.gzrikfwars.oarn 


O Estilo: Fantasía © Idioma: Inglés 
© Evolución: Sí © PvP: Sí © Razas/ 
facciones: 19/No © Ctases/profesíones: 
15/4 © Cuota mensual: 1499 S 
© Web: hfim.vanguanisoh.com 



EVERQUEST OCULTO 

Con opciones interesantes tanto para veteranos 
como para nuevos jugadores, ésta tercera expan- 
sión da leí foque oriental al juego, añade una nueva 
rm y convierte en zonas de juego los hopres an- 
cestrales de las razas de «Everquest», 

0 EVERQUEST ti: ECHGES OF FAYDWER no sólo 
es una expansión para jugadores avanzados, 
también contempla a los recién llegados. Intro- 
duce una ingente cantidad de contenido: niveles, 
localizaciones, una raza cientos de quesL. 


►► pues todas las propuestas son inte- 
resantes y cada vez es más difícil elegir. 

¿«GUILD WARS» VERSUS «WOW»? 

Sigue siendo, sin duda, la pregunta que más 
se plantea a la hora de crear un nu^o per- 
sonaja y más ahora que tWorid of Warcrafb 
está traducido a nuestro idioma. Aunque ios 
‘fanáticos* de cualquiera de ios dos encon- 
trarán una larga lista de razones para con- 
vencerte de que uno es mejor que el otro, lo 
cierto es que son universos tan distintos que 


ni siquiera pueden compararse. Ambos son 
grandes juegos y muy divertidos por lo que, 
a la hora de decidirte por uno u otro, bastará 
con que pienses en cómo quieres jugar. 

«GuikJ Wars NighMi es un juego tremen- 
damente competitivo, de evolución muy 
rápida, muy orientado a! combate entre ju- 
gadores y con un alto componente estraté- 
gico en el manejo de habilidades. í World of 
Vtercrafti te ofrece un mundo realmente per- 
sistente para explorar, mucho más orientado 
hada la aventura y en el que tú decides cómo 







Y ADEMAS 


City o f Héroes 

© Género: Roí OnBne 
© Compartía: NCsoft 
© Distribuidor- Friendware 
© Preda: 2439 C (Edición 
combinada con «City of 
Viílains») 


¿Qué mejor sitio para echar a volar la imaginación 

que un planeta perdido de alguna galaxia lejana? 


5 IV Balaxies 

The Complete 
Online Adventure 


City of Villains 

© Género: Roí Online 
© Compañía: NCsoft 
© Distribuidor: Friendware 
© Pudo: 24,39 € (Edtosófl 
combinada con «City of 
Héroes») 


© Btudic/CofTTpania: SOE 
® Distribuidor Acthision © Año: 2006 
© Versión reoopüatoria no comentada en Mkromaníi 


U n universo renovado gracias a la llamativa 
decisión de Sony Online Entertaínment 
de lanzar actualizaciones gratuitas en forma 
de capítulos aproximadamente cada sets se- 
manas* Pese a los cambios introducidos en su 
fórmula, sigue siendo con diferencia el mundo 
que otorga más libertad de acción al jugador, 
iMás que un clásico!. 


BVE Online 


© Estile: Fantasía / Medieval © Idioma: In^és © Evolución: Sí © PvP: Si 
© Razas/facciones: 8/2 © Clas^/proíesjones: 9 © Cuota mensual: 1439 € 
© Web: siarwar^alaiies^statíoasonr.cornAnAforiígamfcCom 


© Género: Rol Onfine 
© Compañía: CCP Games 
© Distribuidor: THQ 

©Preda; 1935 € 

© Comentado en: MM 128 
© Puntuación: 91 


Phantasy 
Star Universe 


ñuto Assault 


© Género: Roí Online 

© Compañía: NCsoft 
© Distribuidor: Friendware 
© Predo: 1939 € 

© Comentado en: MIA 137 
© Puntuación: 77 


© Estud^/Compañía: Sonic Team 
© Distribuidor. Sega © Año: 2006 
© Comentado Mlfc 145 © Puntuación MM: 7S 


U ltima entrega de una de tas sagas de rol 
más largas, salta desde las consolas al 
PC y se convierte en el único juego que com- 
bina un modo individual y otro al estilo de los 
tradicionales juegos onfine. Muy orientado a 
la acción, resulta más que entretenido e im- 
prescindible para fanáticos de la serie. 


Guild Wars 

© Género: Rol Online 
© Compañía: NCsoft 
© Distribuidor: Friendware 
© Precio: 2439 € 

© Comentado ern MM 126 
© Puntuación: 34 


© Estilo: Acción / Ciencia Ficción (incluye modo individua! offSne) © ióoma: Ingfés 
© Evolución: Sí © PvP: No © Raias/facdones: 4 © Clases: No ap i raMr © Planetas: 3 
© Cuota mensual: 930 € © Web: www ph^asysünmm&cari 



Final Fantasy XI 


© EstucSo/Compañía: Square Emi 
© Distrfrmbn Ubbtft © Aíto:2Q04 
© Comentado MM: 118 © Puntuación MM SO 


U n titulo verdaderamente revolucionario 
en muchos aspectos, ya que Vana’diel es 
el primer mundo persistente que comparten 
jugadores tanto de PS2 como de PC e, incluso 
recientemente, también de Xbox 360, Es ade- 
más el primer juego de esta popularisima se- 
rie de Square -que tan buenos momentos ha 
proporcionado a los usuarios de las consolas 
de Sony- completamente Online, y desde lue- 
gp no defraudará a los seguidores de la saga. 


© Estilo: Cienáa-Fkrión ©Mioma b^Jés © Evolución: Sí © PvP: No 
© Razas/Iacciones: 5 © C tas^/prc ‘ esiones: 15/1D © Cuota mensual: 1235 € 
© Web: 


Guild Wars Faüions 

© Género: Rol Online 
© Compaña: NCsoft 
© Distribuidor: Friendware 
©Predo: 2439 € 

© Comentado en: MM 137 
© Puntuación: 96 


Lineage II Epic Colle ction 


© Género: Rol Online 

© Compañía: NCsoft 
© Distribuidor: Friendware 
© Precie: 2939 € 

© Comentado en: MM 120 
© Puntuación; 82 


avanzar, soto, en grupo, haciendo misiones, 
visitando mazmorras, trabajando tus pro* 
festones secundarias... por lo que, en ese 
sentido, resulta más abierto. En cualquier 
caso, ya no es fácil centrarse en uno o dos 
juegos, porque hay mucha vida más allá. 

UCENCIAS DE ORO 

No en vano ya han llegado dos de las licen- 
cias más esperadas, la de iDungeons & 
Dragonsi y la de iEI Señor de los Anillos». 
El primero traslada, con una fidelidad dig- 


na de elogio, las reglas del clasico juega de ' 
lápiz y papel a una ciudad plagada de maz- 
morras, mientras que ei segundo te permi- 
te recorrer los escenarios más conocidos 
de la obra de Tolkien, consiguiendo que te, ■ 
sumerjas como pocas veces en su historia. 

También los amantes de los juegos más 
clasicos, aquellos que requieren una de- 
dicación especial, lo tendrán difícil para 
decidirse, pues a las expansiones de 
iEverquest Mi y iDark Age of Camelote 
debemos unir el lanzamiento de ►► 


BUSCA Al MINOTAURO 

El DARK AGE OF CAMELOT se han convertido en un clásico 
gradas a sus opciones de combate entre reinos. Ahora, con la 
quinta expansión, los minotauras llegan a este mundo inspi- 
rando en la leyenda del Rey Arturo y con eMos una in- 
mensa mazmorra con muchísimo contenido, 

© LA3YRINTH OF THE M1N0TAUR convivirás con 
esta raza ancestral, mitad toro y mitad hombre, que 
vuelve para buscar lo que causó la caída de su ci- 
vilización: las reliquias. También añade una nueva 
clase y 5 niveles para los jugadores más avanzados. 
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NUESTROS FAVORITOS 

Todos tienen algo que tes hace especiales pero 
una apuesta casi infalible sería: 

O GÜILO WARS NíGtfTFALL Toneladas de conte- 
nido, en español, sin cuotas*.. ¿Alguien da más? 

O WOW: THE BURNING CRÜSADE: Gran expansión 
para el juego de referencia de Jos últimos tiempos. 

□ El SEÑOR DE LOS ANILLOS ONLINE: LAS SOMBRAS 
DE ÁNGMAR: Es el único juego hasta Ea fecha que te 
permite atravesar la Tierra Media y cruzarte con sus 
personajes más legendarios. 


►► «Vanguard: Saga of Heroesi que, pese 
a tener unos requisitos de máquina que 
ponen los pelos de punta, es posiblemente 
uno de los mundos más extensos, comple- 
tos y abiertos del momento y al que mu- 
chos ya conocen como «Everquest lili. 

Por otra parte, los juegos de corte orien- 
tal, con una estética propia y muy orienta- 
dos a la evolución rápida y al combate en- 
tre jugadores, cada vez convencen más al 
público europeo. Ese es el caso de «linea- 
ge II» o más recientemente de «Archlordi. 


SIN ALIENTO 

Y la lista no acaba aquí, porque b que queda 
por venir, como «Tabula Rasai, tAge of Co- 
nam P «Aioni, tGuild Wars 2i o el espera- 
dísimo «Vferftammer Online» teñe pinta de 
estar a la altura de cualquiera de los títulos 
mencionados. En definitiva, todos los jue- 
gos comentados tienen potencial suficiente 
para cautivarte durante meses y en más de 
uno de ellos encontrarás exactamente lo 
que buscas, así que no tengas misto, por- 
que es difícil equivocarse, m ULL 



...r PARA EL FUTURO 


Si eres un amante del género puedes estar tranquilo, pues 
mira lo que te espera a la vuelta de la esquina. 






C Estudio/CompaÉüj:: NCsoft / Dest insticn Games 
© Distribuido': Friendware 

© Lanzamiento: 2007 

E s el nuevo proyecto del legendario 
Richard Garrió!, padre de ¡a saga 
«Ultima». Su revolucionaria propuesta te 
ofrecerá difrutar de épicas batallas entre 
galaxias y, todo ello, intentando conser* 
var fo mejor de los juegos de acción en 
primera persona sin perder la sensación 
de inmersión que proporciona el rol on- 
fme, ¿Impaciente por verlo? 

ESESlt \ 

© Estilo: Ciencia-Ficción © Idioma: Jngíés 
© Web: ev-pUyircoiTt/ev/ 

/ 


Tabula Rasa 


Age of Cunan 

Hyborían Adventures 

© Estidjc/Corapsas: Fincad 
© Distribtád&r Prosa 
© Lanzjmienío: 200? 

T e trasladará ai Mástico mundo del 
bárbaro Conan tal como lo concibió 
su creador Robert L Hgward. Un uní* 
verso cruel y violento, leño de criaturas 
extraordinarias. Se Ma de m proyecto 
en el que se está poni e nd o tanto cuidado 
en el apartado visual como en d sonoro y 
que combinará un modo de juego indivi- 
dual con Ea parte onfae. 





© Estilo: Fantástico 

1 

© Idioma: Inglés 


© Web: www.ageofconan.corn 



/ 


l Var/iammer Online: 


Age of Reckoning 

© Estudia/Ce raparía; Ifjt&ie Epter&ooeirf 
© Dstribtridcf: Ekdrtvic Arts 

© Urnamiento- 2007 

D esarrollado por los creadores del 
legendario «Darle Age of Cmekáa y 
basado en el popular mnto de fantasó 
de Warhammer, este tibio promete Ele- 
var el combate entre Reines hasta lo más 
alto, integrando combates entre jugado- 
res y combates jugador contra entorno 
en el mismo mapa. 



© Estilo: Fantasía 
© Idiomas: fngfcs 

© Web: www. wa r ham/7i er ooítne. com 

V / 


Aion 


© Esiudis/Ccnpañ-j: MCsnft 
© Distribuidor F ric n dma e 
© Lanzamiento: 2ÜC7 


A ngeles, demoraos, poderes sobrena- 
turales, dragones- Todos los ingre- 
dientes para una gran historia en un mun- 
do espectacular, lleno de posibilidades y 
cuyo futuro depende en gran medida de 
tus propias decisiones. Sus creadores 
ademas k) definen textualmente como el 
"juego MMGRPG visual mente más bello 
jamás desarrollado". ¿Estás preparado 
para un desafio de esta envergadura? 




Y ADEMAS 

rrtHW w 


Gods S Nemes ; Borne Rising 

Podrás comandar ejércitos completos con un 
sistema de combate más que revolucionario. 



Pirales of the Burning Sea 

Te trasabdará. como capitán de tu barco, al Uar 
Caribe del S. XVHL La acción está asegurada^ 


Darkfall Online 

Es la promesa del nuevo rol onine. Podrás con- 
vertirte en una leyenda y crear tu propio impeno. 



Stargafe Woríds 

La lamosa serie de televisión de benoa-Scboo 
inspira el desarrollo de este cnteresaríe tibie. 



0 EL PUNIO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros a la posada del guerrero» el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará. Pregunta y serás contestada Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste - 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica» estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de ios estrategas y nosotros nos las gastamos así. 


Sigue fugando 


Necesidad imperiosa 


O DESCARGAS O PARCHE RULA 
«AGE OF EMPIRES III: THE WARCMEFS» 



O Si hoy una certeza absoluta en la estrategia 

es que todos sus titulas reciben parches 
a las pocas sananas de salir publicados. 
Así* Ensemble Studios ha tenido en cuenta 
las opiniones vertidas por los aficionados 
en los foros oficiales para crear el nuevo 
parche LQ3, con el objetivo de equiparar la 
capacidad de las faedc^ y blA. En mul- 
tijiígadoí onTiive se ha añadido la capí :kkd 
de ver la capital de otros jupdores eücando 
con el botón derecho en su bandera desde 
la pantalla de con figuración de la partida, 
mientras que se ha añadido la fiñaon de 
susunar en el chai 


© Lo encontrarás en: 

www-agecornmünity.com/game 

_updatesxp_es^spx 



Tu vida como un 5im 


□ DESCARGAS O RECURSOS PARA «LOS SIMS HISTORIAS 
DE LA VIDA» ¥ «LOS SIMS 2» 

E l universo Sim vive una auténtica época dorada. Y aunque 
todos los juegos y expansiones publicadas vienen repletos 
de complementos, si quieres rizar el rizo a la hora de darle 
a tus Sims los extras más originales aquí tienes las mejores pá- 
ginas de recursos para las diferentes series. 

Hora de fiesta 

Empezando con «Historias de fa V'idai, sólo con registrar el 
juego en la web oficial conseguirás un "Kit de Bienvenida" que 
incluye una máquina de karaoke, una batería y la plataforma de 
baile de ’Luminescent PrqjectionsV También dispones de he- 
rramientas de edición clásicas como el 'Gestor de Contenidos", 



a Con el Kit de Bienvenida de «Historias de la Vida» podrás montar 
tas mejores fiestas con la batería, el karaoke y la plataforma de baile. 



competicione 


Sigue jugando 


Olimpiadas de estrategia 

O COMPETICION D JUEGOS ELEGIDOS PARA "WCG 2007" 

O Ya se han anundado los juegos oñdales para los <xWodd Cyber 
Samo 2QQ 7z> cuyas finales se celebrarán en Seattle del 3 al 7 de 
octubre. La estrategia vuelve a copar la competición con nada 
menos que cuatro títulos, desde novedades como «C&C 3» a los 
clásicos «Star era ft». «Warcraft III» o expansiones como «AoE III: 
The WarChiefs». En la pagina española encontrarás toda la infor- 
mación acerca de las competiciones nacionales y europeas que 
servirán para seleccionar a nuestros representantes. 


© Lo encontrarás en: 

www.worídcyberpmeicom y es.worldcybergames.com 



A Moda y complementos de vanguardia 
para presumir de estar a la última. 

el "Diseñador de casas Plus' y el 
‘Taller del Cuerpo’. 

Hazte un traje 

Respecto a «Los Sims 2i y sus 
diversas expansiones, en los 
'Sims I ni imite" encontrarás lo 
más innovador para vestir a tus Sims 
y originales creaciones de casas, muebles, 
mascotas, etc. Si te registras podrás com- 
partir creaciones y participar en los foros, 
mientras que en la página de actualidad 
tendrás noticias de nuevos lanzamientos, 
herramientas y los más interesantes ex- 
tras con enlaces a las páginas dedicadas 
a los Sims en todo el mundo. 


© MÁSlNFORJMCiÓNrsforíé^euíms 
es.ta.cwn y sims2JrAnstt.com 



J 








Más igualdad 
en la galaxia 

O DESCARGAS 

□ PARCHE «SWOflO OF STARS* 


Invade a tu ritmo 

Q DESCARGAS 
O PARCHE «MAEISTROM» 


A componer! 


Este es eí club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
i esos enigmas que te traen de cabeza. 


I 


□ ACTUALIDAD O FUTUROS JUEGOS 


SamSMax vuelven a fas 


; ACTUALIDAD O NOVEDADES 


# levamos meses hablando de t Sam & Max: Season Onei, 
que se vende por capítulos en Internet Por desgracia, mu- 
fe cha gente no puede acceder al comercio Online, y muchos 
aventureros se han quedado con las garlas de probarlo. Hasta 
ahora. Debido a las buenas ventas y mejófes críticas en todo el 
mundo, varias compañías se han interesado por llevarlo a las 
tiendas. Y aquí es donde viene la buena noticia... 

¿OuÉ hay de níifiVft Sani? 

The Adventure Ccmpany y JoWooD han confir- 
mado el lanzamiento mundial en tiendas, de 
cSam & Max: Season One», para el próxi- , 
mo agosto. El anuncio oficial confirma que 
el juego será lanzando en los cinco idiomas 
principales, entre los que, por supuesto, 
está el español. Sin duda una buena 
noticia para los aventureros, pues 
hemos tenido la oportunidad de 
probar el juego y, como el origi- 
nal destila buen humor y diver- 
sión por los cuatro costados. 

Ademas, para celebrar el so- 
nado acontecimiento, puedes des- 
cargar la banda sonora del último ca- 
pitulo en I a web ofi ci al v 

Tamb/en sí clasico 
Al mismo tiempo, Acttvision ha pues- 
to en las tiendas la reedición del clásico 
tSam & Maxi de LucasArts. al precio de 
9.95 euros, ¡unto con el no menos diver- 
tido da Fuga de Monkey Islandi. 


wwwUetftategames. tom/samandmaxJ 


Huevos lanzamientos 


O todtfendb títn tí anunóo dé Ja contestón dé una nueva subvención 
por parte del gobierno noruego. que usarán para hacer capítulos de la 
saga «Dreamfalf», Funconí ha anunciado que dichos episodios sófo 
se distribuirán onfine y no serán comercializados por la vía tradicio- 
nal en tiendas, alegando como principal motivo para ello ei enorme 
daño causado por la piratería. Según Fúncom, 200.000 copias ile- 
gales de «DreamM» se distribuyeron incluso antes del lanzamiento 
dei juego y calculan que. por cada unidad dei juego vendida, se han 
pirateado entre 3 y 10 veces más. Sin duda, una magnífica demos- 
tración de que piratear sí tiene consecuencias^. 


© Más información: www./uncom.com 


^ Mozart llega a los videojuegos 


□ ACTUALIDAD 
O NUEVOS LANZAMIENTOS 


' 

mm-' ti 
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D Parece que se fia puesto de nrtfa jfc , 

que los artistas se lancen a prota- 
gonizar aventuras gráf^ 
unos ayunos meses os hablába- 
mos de «Hans Cbristiai Andeiserc 
The Ugjy Prince DiickEng», ahora 
Micro Application anuncia d de- 
sarrollo de EMozarbt, protagonizada por el genial compositor austríaco, 
„ ai la que tendremos que ayudarle a ganarse la vida en Praga, resohrienc 
puzzles relacionados con algunas de sus más conocidas obras. 


© Más información: wwwjmzart-fejeu.com 


¡Galáctico! 


i Naves misteriosas 

D DESCARGAS □ DEMO 
«GALACHO DREAMS: RACE OF WAR» 


O SÍ te la estratega atHtéerfeda en la 

riere a fkdo - síguele la pista a «Galactk ( 
. Dreanc Rage of Ufer». Se trato de un titulo ■? 
desarrollado por EVauft que puedes probar 
con una demo realmente completa. Verás 
que a rvvd técnico no tiene nada que en- 
vidarle a otros juegos, tiene lxi modo cam- 
paña con una notable IA y dispone de un 
L' modo mdtijugadoronfine muy completó. 1 


.© Lo encontrarás; vrww.ragfiofwar.net . 


uncom se pasa al omine 


Otra de Agatha üiristie 


O ACTllAUDAD □ FUTUROS LANZAMIENTOS 

_ ^ _ „ _ _ - - -i » - 

□ Cuando The Advento** Ccmpavj anunció la compra de !a licencia de la 
obra de la popular escritora británica Agatha Christie, prometió cinco 
aventuras inspiradas en sus famosas novelas de misterio. Y está cum- 
pliendo a rajatabla, porque para octubre ya ha anunciado La tercera: 
«Muerte bajo el Sol». Y lo mejor es que la ambientación es muy dis- 
tinta a la anterior. En esta ocasión si que controlaremos al mismísimo 
Hercules Poírot que tendrá que investigar el asesinato de una actriz 
en una isla tropical, ¡Ve preparando el bronceado*! 


© Más información; tnraadvenfiir^^ 


la comunidad 


0 EL PUNIO DE ENCUENTRO PARA TODOS IOS JUGADORES 



Curiosidades 


Ó y nq r¡c es una apátMósvfadtestns que 

nadie Dame 3 Ifcer Jiménez. Se trata de ma 
pintura maTeada sobre un hotel de Sarajevo. 
A Damianp Coladlo, el mateado de abrir 
el XXI !í Festival I ntemarional de la capttal 
de Bosnia y Herzegovina, no se le ocurrió 
otra cosa que mostrarla ora de! marine de 
«Boom» en la ceremonia de apertura. Su- 
ponemos que el artista tuvo que ser un gran 
aficionado al juego de Id Software. 


¿sis 'i.r r; /i. - Por un momento casi 
llegamos a creer que los insófiíos cangre- 
jos de «Kaff-üfe 2 » habían cobrado vida, 
Peronasetratadélacreadúnqueunañ- 
donado al juego ha realizado en el solano 
de su casa, con puntuación de salud y toda 
para que parezca una auténtica pantalla del 
juego. Desde luegp, ei bicheo está franca- 
mente bien conseguido, aunque si os fijáis 
bien está construido con materiales tan 
cotidianos como una bolsa de plástico y un 
poco dé pintura roja: Venga, ahora el próxi- 
mo reto es construir un zombL 



— 

En alta definición 


m 


O DESCARGAS O MEJORA Z¿ «BF1342» 


O «BaitísEdd Sí2j> cxmznia a acusar un 
poco d pese dé tismzc, así que para reme’ 
(fiarlo, un grupo de jupdores ha creado 
una modificación que mejora notable- 
mente algunas de sus características. 
Concretamente, aumenta la calidad de 
renderizado del terreno y de (os vehícu- 
los, incrementa la distancia de visión e 
incluso incorpora una vísta en tercera 
persona, entre otras cosas, 

O Lo encontrará en: 

bfíjdÍjasrtehvorfcs.netyífKÍex,php 



En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate . Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que fe espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando _ 





E ntre la comunidad, «Bioshocki se ha convertido poco a 
poco en uno de los juegos más esperados de este año. Esto 
se debe en gran parte a que varios de sus desabolladores 
fueron los responsables de la creación de «System Shock 2 j, con- 
siderado por algunos aficionados como uno de los mejores juegos 
de acción jamás creados, y ya se ha confirmado que muchas de 
las características que hicieron famoso a ese titulo estarán pre- 
sentes en «Bioshocki, pero en mayor medida. Así, se espera una 
fantástica ambientación, una interacción ‘sin precedentes' -en 
palabras de ios autores- y úna sensación de angustia inigualable. 
Péro. además, se está poniendo mucho énfasis en conseguir una 
trama apasionante. De hecho, el guión será tan importante para la 
¡ugabilidad que los desarrolladores han decidido no incluir modo 
multijugatíor, por miedo a que el juego se convierta en un juego de 
acción mata-mata sin historia. 

Un lavada de cara 

Péro mientras esperas a que «Bioshocki esté acabado, siempre 
tienes la opción de jugar de nuevo, o por primera vez, a «System 
Shock 2i. sobre todo ahora que un grupo de aficionados ha crea- 


a U cateó de «System Shock 2*. que ya estaba ligeramente desasada, 
mejora muchéimo gracias a estas herramientas* 


do nuevas herramientas para mejorar su 
apartado técnico, que se añaden a las que 
ya existían desde hace un tiempo. 

El procedimiento de puesta a punto es 
el siguiente: primero hay que instalar el 
último parche oficial, que permite poder Í 
jugar en Windows XP, A continuación ’ 
hay que aplicar el mod ‘SS2 DeepFrie- ^ 
dBeer* para actualizar et sonido, el # Stra- J 
yl ighf pa ra el im ¡na r anomal fas, el ¿ 

"SHTUP* para mejorar la resolu- 
ción de las texturas y por úttimo '¿mH 
z ‘Rebi'tn'. pa r a aumentare! nú- ■ 
mero de polígonos. No conseguí ras 
una calidad actual pero, al menos, J9| 
se aproximará bastante. Y ya que no 
salió traducido en su día, tal vez iam- <£j| 
bien te interese instalar la traducción I 
al castellano que realizó el Clan DLan 9 
hace unos cuantos años. Con eso ya, 
el juego queda redondo. il 


€> MAS INFORMACIÓN EN: 

gnomfttoiikigspoL 

A}3/system-shQdt’2-2k7Jitmi 


A «Boshoek», de cuyo óesarroflo se encarga Irrational Games. promete 
convertirse en uno de tos bombazos mas sor-ados de este año. 


r r 


1 : 
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O ACTUALIDAD O «BIÜSHOCK» 


Juega sin ratón 


□ DESCARGAS I DRIVER «HALF-L1FE 2» 


O ¿Estes ñipada con ios tuzrdcs dz 

si te diéramos que dentro 
de muy poco sera posible utilizarlos 
en él FNC para jugar al «Hatf-Lífe 2»? 
Pues no, no nos hemos vuelta lo- 
cos Gracias a tos drívers creados 
por un atidonada, el juego es ca- 
paz de reconocer los mandos dé la 
videoconsola como un periférico 
más. Por ahora sólo existe una ver- 
sión beta, pero muy pronto estará 


terminado del todo, con tutoría! 
indiada para que nadie se atasque 
con la configuración. Aunque eso 
sí, hará falta, además de los man- 
dos, un adaptador de hluetooth y 
un sensor-receptor de infrarro- 
jos, como el qu e trae la consola. 
Si todo sale bien, Incluso más ade- 
lante podría adaptarse para su uso 
con cualquier juego que emplee el 
motor Source. 


© Lo encontraras en: wuJd2woFkLcom 


a Un científico pone en marcha un experimento que, por acódente, 
(e traslada a otro mundoi ZTe suena? Pues este juego es de IS’SZ. 







^ 

n remake oscuro 



DESCARGAS O MQD 
«HALHJFE2» 


lalf-Ofe 2» qtie interna recrear la atmos* 
^ cíe «Peded Darío», un juego óe acción 
Wntendo 64, Durante su desarrollo, «id 
e han intervenido afickxüdos españoles, 
haproctJi^reft^íieimerrteelunivtr- 

del juego original En principio se trata de 
i mod muffijugador, pero ya hay pensada 
1a historia para un modo ¡nvidfckiaL 


Lo encontraras en: wwwpdark-moácom/ 


Otra vez Brosnan? 


í DESCARGAS O MOO 
i MOTOR SOURCE 



3 5¡ quiere s ivcúntef irás pegas de Hktenda 

i aquí' tienes otro. «Gotóeneye Sonreres 
na versión actualizada dd juego que salió 
ace diez años con motivo det estreno de la 
etícuia de PSerce Brosnan. necesitarás una 
Lienta de Steam y un jueg> que utffice é- 
ho motor, como por ejemplo «HaH-üfe 2» 


«Counter-$brft£». 


) Lo encontré devgoíd^^ 
v^indej^ihp/BetalJ^mFS 


Vamos a la selva 


3 DESCARGAS O MOD 
2 «BF1342» Y *BF V1ETNAM» 



Ú Tre 

jara «BattfefieW Vietnamí y «BattJefidd 


L942» que recrea con fidelidad b guerra de 
rtetnam y que pretende servir de trijuto a 
o$ soldados ambicanos y vietnairotas que 
ucharon en ella. Dispone de una amplia 
variedad de armas, vétioáos y escenarios, 
incluyendo las peligrosas juncias que tan 
famosas hicieron a este conflicto. 


© Lo encontrarás: Hrww.eodrood.com 

-- ---- 
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Mundos persistentes 


Uc Vfua. til Idi luü » 1 


de los mundos dig 
ellos déjanos habí 


Juegos de monstruos 




C ACTUALIDAD O «ESDLA ONUNE: LAS SOMBRAS DE ANGMAR» 


* j- _| A ti. r¡ if - rf -n rt Ha un ¡i r¿ 


i tippfl n\m rfsrirtir 


\ salvo que esté muy orientado a esa forma de juego, siempre 
encuentra más puntos en contra que a favor. J 
ción que gusta, ya que es muy divertido medir tus fuerzas contra 
personajes controlados por otros jugadores, muy difícil definir 
dónde, cuándo y quién puede acceder a este tipo de combates, 
de forma que no sea molesto para el que no quiere o totalmente 
artificial para el que lo disfruta. 


^Sabías que- »r 

THO ha anunriado la firma 

de un Muerdo exdusfvBran 

femesWorkshnpdel.cenDadela 

franquicia «Wartíammer 40-00 

hasta 2013? En ese mismo 

comunicado THO confirmaba ? 
nue su estudio Wgü Eames 4 
está desarrollando el pnmer 
juego masivo onlíne basado 
en esta franquicia. 


■vñtíú 




uneage II: interiuae 

□ Ccn «fnttrfyde» termina d ¿Jí. j míí> ra pitvh de la serie míe OieeLc 

- : de «Lineage II» y comienza ti primero de la que será la 
última parte de la saga, “The Chaotic Throne’V que en principio 
también constará de cinco capítulos y nos llevará hasta el final 
de la leyenda. Como ya viene siendo tradicional, esta actualiza- 
ción se realiza a través de una descarga gratuita para los jupdo- 
res y continúa apostando claramente por la jupbiíkiad. Incluye 
una zona nueva, la friolera de más de 15.000 objetos, nuevas 
misiones, nuevos poderes y un nuevo sistema de duelos gracias 
a cuya inclusión ya no resulta necesario irse hasta una arena 
para medir tus fuerzas contra las del resto de jugadores, ¡Más 
«Líneage» que nunca! 


'Etfenrrroors" 

En el caso de iEt Señor de los Anillos» la apuesta era todavía mas 
complicada, pues como jugador no podrás seleccionar ninguna de 
las razas malvadas de los libros y, desde luego, no tiene ningún sen- 
tido ver a un Kobbií peleando con un Humano. 

Tampoco la exclusión del sistema JcJ pare* 
cía buena idea tratándose de un mundo 
en guerra». En un punto intermedio apa- 
rece la propuesta 'Monster Play“, un 
sistema que te permitirá, a par- 
tir de nivel 10, crear un 
personaje secundario 
y convertirte en una 
criatura espeluznan- 
te: Orco, Araña, Lobo.., 
de nivel 50 en una zona 
a la que podrán acceder 
los personajes principales, 

Hobbits, Elfos, etc., de ma- 
yor nivel realizando misio- 
nes dentro deí juego. No 
es en absoluto obligatorio 
ir a “Ettenmoors”, pero... 

¿Vas a perdértelo? 

© MÁS IMFGRMAOÓN £N: 

wwwJotro-€U/cpe,com 


f Le encostra rás en: HrwwJirwage2cívri/W 


u^crowanU 






la comunidad 


£>EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Tunear para ganar 


Velocidad 


© Si eres experta en tunear tos bóRd os de «NFS 
Carbono» envía tus consejos a ta página ofi- 
ciaJ: podrás ganar mióte de juegos de EA. Es 
recomendable presentados ordenadamente y 
deben re ferirse a una o varias de las categorías, 
como chapa o pintura con “AutoScutpfL kits 
mecánicos, mejoras de control» etc. 


Te gusta pisarle, No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


© Más información: www.needfofspeed.es 


¿Quieres Fórmula 1? 


O DESCARGAS O MOOS PARA «GR 4* Y tfl CHALLENGE 99*02» 


C ! on la temporada de Formia i reden incada, y mientras el 
dítfKJSO contrato de ex¡±^ impide 

la llegada de simuladores atestes, ro hay mu^ 
para ponerte al volante de til monoplaza de la caíeg^ 
automwiSsmo pero haberlas. *haytas\ 

Clásicos at día 


Para emular a Alonso lo suyo es actualizar los últimos simuladores 
deR con licencia oficial que se publicaran para PC; cGrand Píbt4iy 
iñ Challenge 99-G2». Rara el primero, el mod V 3.0 calca el diseño 
de monoplazas y circuitos y pone al día 
la base de datos de pilotos y escuderas 
a la temporada 2005 - en breve estará 
disponible la 2007- También opti^ 


miza apartados técnicos como gráficos, sonido... Es una descarga 
imprescindible por el gran realismo conseguido en la simulación, 
y sólo tienes que registrarte en 'GP4Spain* para conseguiría. Res- 
pecio a iFl Challenge 99-G2i, el parche ’F-lManía 2007“ recrea 
con una fidelidad colosal la actual temporada, y destaca por el alu- 
cinante diseño det McLaren MP4 22. Además, en la págna de “F1 
Mania" organizan competiciones de aúpa para que demuestres 
que no tienes rival al volante de un monoplaza de FL 


O MÁS INFORMACIÓN: 

• MOD F1 para «Grand Prii 4: www.gp4sp2in.t0 

* MOD F1 2007 *F1 Challenge 99*02»; www.flmatua.es 
yñman¡ajw3rdspate,ttrTj 



Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu persona/e. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 



□ DESCARGAS □ MOD PARA «0BUV10N» 
Y COMUNIDAD DE MODDERS 


L o que comenzó en 2002 como una amplia- 
ción no oficial para «Morrawindi, ha termi- 
nado convirtiéndose en una de 
las com unidades de modders mas 
importantes de fOblfvkm 
Convergencia entre mundos 
’Silgrad Tower’ es tanto el primer 
eslabón de un mod que permite 
que parte del mapeado de <Mo- 
irowindi cobre vida bajo el motor 
deí último juego de Bethesda, 
como una oportunidad para 
los modders más atrevidos 
de unirse a una comunidad 
con un solo objetivo: unir ios 
mundos de i Morrawlnd» y lObli 
vioro. Ya está disponible la ver- 
sión 21 de "Sílver Tower’, que 


añade contenidos jugables en parte de la 
prenda de tMomwind i, y que será ac- 
tualizado a medida que el equipo cree 
nuevas zonas. A los usuarios más expertos 
que estén interesados en unirse al proyecto como 
modders les recomendamos visitar los links que indi- 
camos más abajo y descargar también la versión 
pública del programa de modding. 


MÁS INFORMACIÓN EN: 

oWjvfoasi7grad.com/ y www.oWmoiisouJTe,cofn/ 
7pagt=modforgt¿ Qp=viewptoject&proféctJd=?42 



Derrota a Diablo 
en Neverwinter 

O ACTUALIDAD O MOD «NWN2» 


□ ¿Rsueds "Sis- gj 

taro*? ¿Añoras el 

primer gran éxito ^ 

deBSzzanfíPues iífcjv. 

con este remate K- V ¿V. 

óel juego de 19% 

que te propone- ■ ** *■ 

mes para oNevefwirder í^rts» podrás volver a 
derrotar ai Doblo en un módulo con poca historia 
y muchos combates* como é original Y cuando lo 
fogres la cosa no acabará porque también recrea 
los contenidos de la expansión «tHettfirew 



gasta 




Simulación 


Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo- io es en un submarino, o en un tanque? ¡No te preocupes/ 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sufre a la car/inga y a/ustaíe el cinturón con nosotras. 


Paciencia recomp 


ü ACTUALIDAD O «SJLEMT HUNTER4» EN CASTELLANO 


S ea - tal y como se dice- o no la paciencia la mayor de 
las virtudes, lo que sí tenemrá claro es que es impres- 
cindible si eres un aficionado a la simulación. Esperas 
durante meses un juego que te interesa, luego hay que estudiar 
detenidamente un manual, dedicarle horas al entrenamiento. 
Y ya si hablamos de juegos de submarinos, rio digamos,,, 
ía influenció de la comunidad 
Sin embargo, hay veces que esperaron íe se ve ampliamen- 
te recompensado. Ésta es una de ellas, A pesar de que en un 
principio Ubisoft no tenía planes paca localizar al castellano 
el esperado iSilent Hunter 4t, finalmente el juego ha salido 
traducido. La decisión se debió en gran medida a la insisten- 
cia de la comunidad de la "24 Flotilla' que ha seguido aten- 
tamente el desarrollo de este fenomenal simulador 
Es cierto que la traducción no es perfecta y que con eí do- 
blaje solo podemos soñar, pero resulta de gran ayuda para 
comprender las tácticas descritas en el manual. Además, hace 
que el juego sea accesible para muchos aficionados más. 


Ubisoft esta vez se ha portado,,. Y hay que dar las gradas a 
los chicos de la ‘24 Flotilla l' Ahora sólo nos queda invertir toda 
la paciencia de la que podamos hacer acopio en el juego, Y es 
que, para localizar convoyes enemigos, acercarte a ellos sin ser 
detectado y colocarte en posición de ataque vas a necesitar 
suerte y sobre todo, mucha, mucha paciencia... 


€ MÁS INFORMACIÓN: www24ftotilb.com 


Deportivos 


mmmsm 




No te gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, así que» /hala, ca/ienía que sa/es/ 



□ COMUNIDAD □ PARTICIPA EN 

A provechando e! lanzamiento del parche 
que actualiza la base de datos de «FIFA 
Ü7i tras los traspasos del mercado de 
invierno, EA Sports ha lanzado una atractiva 
propuesta a todos los fanáticos de ía inves* 
tigaaon futbolística: se trata de encontrar 
colaboradores que aporten la más ex- 
haustiva información sobre determina- 
dos equipos o ligas nacionales. 

Lo importante es participar 
Hay tres ciases de puestos disponi- 
bles. El primero, que ofrece contrato 
profesional, es ‘editor de equipos’ para 
encargarse de proporcionar los datos de múlti- 
ples equipos y jugadores. Se valorará la experien- 
cia eaia edición de datos para juegos deportivos. 
También será necesario aportar datos como el 
acierto en tiros, pases, asistencias o regates típi- 
cos para recrear ia habilidad de cada jugador. La 
segunda oferta es de revisor, un especialista en un 
determinado club para aportar datos muy espe- 


dÜcoStSe necesitan ‘ojeadores’ para todos los 
clubes de Primera. Segunda y Segunda División 
B. flor último, el ‘cotecdonista de material" será 
el responsable de obtener fotos y diverso ma- 
terial^ referencia para la realización de las 
equi paciones, estadios, caras de los jugado- 
res, londos, himnos, cánticos, etc. 


€> LO ENCONTRARÁS EN: 

- Parche actualización «FIFA 07-n wwmiffeOZconr 
• Colaboración en tes bases de datos: 

eseaApieíecíroíróarts^^ 



Futbolín del siglo XXI 


exclusivamente ^ ^ ^ 

de aprovechar — ^ 
características como la alta resolución ola pla- 
taforma •^ññndcws Uve"*- Eso sC si^ responsables 
han asegurado (pie tendrá dos modos, el primen: 
con b puesta al día tecnológica y el segundo con 
todas tas cafacterfettoas del original: sendfezde 
controL juego ai toque y rapidez entablada. 



MKTOMWíiA 




Arturo Rubio (Madrid) 


la comunidad 


¿Quieres participar 


tódoVxt* 


le'ídw* 53. 


y, 


y 


' Ü¡Ü^I 


Más que en ningún otro sitia aquí si que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros j ugaoores. Éste es tu punto de encuentro. 


Juego del mes 


EL SEÑOR DE LOS ANILLOS ONLINE 
LAS SOMBRAS DE ANOMAR 
El favorito de la redacción 


Este ha sido un mes de divisiones y disputas; redactores ruteros de- 
fendiendo a cápo y espada -oasi fterafrnefrte- la expansión cfShivenng 
yes» para «OblirárDí. amantes de la raqueta intentando encumbrar 
<A r rtua Tenrós 3» y 'p'arios fanáticos que estaban p inmersos en fos agi- 
tados fondos marinos de «Silent Hunfer 4». Por fortuna a última hora 
se encontró un titulo que entusiasmó a todos por igual: «Et Señor de tos 
AraBos Online» es nuestro favorito, Vosotros lo habéis tenido mucho 
mas daro el mes pasado, cogiendo «C&C 3, liberám tflferaj. 


Elige tu juego favorito de entre (os que aparecen en la" 
sección Review en este número de fcScjouianta y envtaws .y^ 
tu voto ai buzón de l ac omiuoKfedj 


¿Te ha tocado? 


A continuación publicamos los ganadores del concurso 
publicado en A IMW£ 

CONCURSO «WARHAMMER: MARK Of CHAOS» 

FACK DE TARJETA DE SONIDO + CONJUNTO DE ALTAVOCES + AURICULARES + 
MICRÓFONO + JUEGO PARA PC DE WARHAMMER: MARK OF CHAOS 

Rabel Leonardo Maes Salamanca 


JUEGO RARA PC DE WARHAM MEJb MARK OF CHAOS 


Jesús Berraga Charco . 
Arturo Eren Ferré 


.Albacete 
— Aficante 


Alejandro Ramos González — Asturias 
%nado Riera Nado Asturias 


Gerar Mateu Hernández Barcelona 

Jorge Arévaío Tejada Barcelona 


David Podña Fernández León 

Francisco Javier Díaz Yalcarcel — Lugo 

LtesGüttefTeiGonrátez Madrid 

Óscar Sanz García Madrid 


Ef espontáneo 

Esta portada me ha 
encantado, pero..» 
iQué fenomenal póster 
podríais haber hech^ 
con la chica! 1 9 


□ ¿fiases 


tu frase e 


fotato 


Pedro Angel Moran Martei - 
Alberto López Anadón 


.Madrid 

.Madrid 


□ MUCHOS PlBiSAN (AJE HA- 
CER UN JUEGO MULHJU6AD0R 

en el que (os jugadores de 
Xbox puedan desafiar a los de 
PC es una locura. Pero un pro- 
fesor me dijo que pensara a k) 
grande y eso estoy haciendo. 

MU Bhém. dnour de FASA, 
Wbncfcp de cSWbwrcn» 


□ tflS VEHÍCULOS NO SON 
COMPATIBLES con el concepto 
de 1 SIA.LK.E.R.* No es muy 
divertido conducir a 80 km/h 
y acabar muerto en una de las 
anomalías de! escenario. 

Okq yavorsfcy. 
¿¡rector de MÉtfhM p ú íAii dé BC 


O EN m DÁRK MESSIAH» TU- 
VIMOS QUE LUCHAR contra los 
hábitos de los jugadores. Mu- 
chos creen que pueden mane- 
jar la espada como si fuese la 
palanqueta del cHalRife 2>. 


□ QUEREMOS VER COMPETI- 
CIONES ENTRE NACIONES y. oca* 
sionalmente, entre servidores. 
Nuestra meta es hacer un jue- 
go que dé alegrías ^ 

¿feeadorJefe de cLineagt ñ» 


O NO HAY TANTA BCASEZ DE 
BUENAS I0EAS como de me* 
dios para hacerlas realidad y 
tiempo para logrado. 


O COMO JUGADOR SI ME ABS- 
TRAJESE POR COMPUTO, estaría 
jugando a iVanguard» hoy. Y 
ése era mi objetivo. 



Daniel Martínez Sánchez Biztaia 

José Manuel Suero 8 Cáceres 

Pábto González Sema Cádiz 

ftaró Pérez Scter Cantabria 

Juan CoBado De Los Santos^Casteflon 
Antonio M* Sánchez Izquierdo .Córdoba 

Santiago Del Olmo López «Cuenca 

José M. Burgoa Gorcstiap _ Guipúzcoa 
Javier Prieto islas Batearos 


Miguel Marfil Aran «Málaga 

Antonio Garios Palazón Murcia 

Juan Garios Dapoza Alonso — Navarra 

Diego López Prietos Ourense 

Marco A_ Rodríguez Robles Patencia 


Empezamos a | f9¡t míA 
hacer historia 

metedor como el de la j^t 
portada ten jugosa -y de 
un juego ten esperado- que^e 
dedicarnos a tX-A lie 

Ir Ll|R||fl|D JLrX'J 

-arara- ara:: I . 

:e 

la re-iisía: cViarcrafl.'í.iLaC l¡- I - 

dad de los Niños Perdiera EAáifigifcíi ^^™ : f 
Aunque lo cierto es que éste 
número de junio óe 1997 indura 

el principio de una iniciativa histórica, y que fue muy bien recibi- 
da por todos vosotros: la publicación de un estupendo coleccio- 
na ble en el que se repasaba la historia de los videojuegos desde 
su comienzo. Veinte arios del mejor entretenimiento electrónico 
que, ya entonces, habían dado tanto de sí como para protagoni- 
zar con un montonazo de títulos inolvidables las páginas de este 
coleccionabte. Si eres de los veteranos que aún lo conservan* 
guárdalo como un tesoro. ¿T si lo hiciéramos diez arios después? 
Pues necesitaríamos, como poco, el doble de páginas... 


Juan Safvador Maroeii Péroz_ Sevia 

Aftor GaBego Martí® Tarragona 

Rubén Temprano fegel»— ™ Zamora 


MICROENCUESTA 


lj ¿Expansión o algo más? 

1 Cadavezsehacemásfreojentelaaparidóiide 
J cnntenktoacíckmalparalosjüegos,yas^efi 
f forma de expansión o de produdo auto- 
, jugabte, como las campañas del popular ^ 
J «Guild Wars», ¿Cuál es para ti la fórmula 
ideaf? ¿Más contenido y autojujpble a un £ 
/ precio mayor o el formato expansión? / 

1) Mejor la expansión de toda la vida. 

2) Prefiero pagar mas pero que tenga Wá 
** más contenido y no necesite del juego. 

3) Ni uno ni otro. Los juegos deben de ■ 
ser completos por sí mismos, si tienen m 1 


□ LA INDUSTRIA ESTA MUY 
CENTRADA EN LOS JUEGOS 30, 

pero hay otro mercado. Me en- 
cante fíjuakei* pero nunca se 
k) dejaría a mis padres. Mucha 
gente disfruta con las aventu* 
ras porque se aprende rápido 
a jugar y da igual las cuestio- 
nes técnicas. 

Serró tapan, 
ée dinamo ala tía áai Tesen*. 


O SUPONGO QUE LA GENTE 
CREE QUE SER DIVERTIDO impli- 
ca ser frívolo* por eso las com- 
partías hacen juegos senos, 
Pero yo creo que la comedia 
es la única manera de echar 
un vistazo al mundo y seguir 
cuerdo después,.. 

Orw&tt$nvL 
staóot de «San S Max CJtxa Shodn. 

□ EL TRAJE DEL PROTAGONISTA 

no ha sido diseñado para con- 
vertirlo en un superhéroe. Será 
más como el hombre de los 
seis millones de dólares que 
como Supermán, 

bvwt Tari *ttíar dé Crytt*. habiañóo 
dé 


12S v:£r=cvAS:'A 





Toda la fuerza del nuevo juego de Goku 

0 A tope con "Dragpn Balf. La portada es para «Dragón Ball Z», que 
se estrena en Wíi. Nintendo Acción se marca la primera review. 

0 Proxínos éxitos para Wic «Mario Galaxy», «Mario & Sono, «Nsghtsi- 
Q Pdkémon Ranger. Review con todos ios datos, curiosidades y secretos. 
□ Girias «Mía Ttfüght Princess» y «Rtoémon Mundo Misterioso». 


¡i El regreso 
de Spider-Manü 

O Las novedades mis esperadas. Peíer Parker, re- 
gresa este mes a la gran pantalla y a nuestros PC en 
«Spider-Man 3» y vuelve a enfundarse su traje para 
presentamos a sus últimos enemigos: el Duende 
Verde. Sandman... ¿quieres saber más? No te pier- 
das el reportaje de COMPUTER HOY JUEGOS. 

□ Test Ninguna revista prueba todos los juegos en 
24 ordenadores, realizando 43 pruebas de rendimien- 
to a las últimas novedades: «El Señor dejos Anillos 
Online». «Titán Quest fmmortai Throne». «Trackmania 
United», «Virtua Tennis 3» y muchos más». 

O Juego de regalo. Un divertido juego de acción 
en el que debemos luchar contra el terrorismo a los 
mandos de los grupos especiales de intervención 
americanos. ¿Su nombré? «EBX» 

O A la venia el 4 de mayo por 3 S9€ 


i Llega el hombre araña 

O Análisis de tíSpider*Man 3». R3IB 
£1 hombre arana debuta en PS3 y tagfigg 
.'a s.rvs basa- H 

da en su nueva película. 

O ííGod of War Ib). Análisis, gusa 
completa y póster doble de uno de 
los mejores juegos de PS2. y : 

□ Los mejores shooters futuris- 

tas: clericho», «The Da rkness», «Tu- MjSjjj 
rokt, iQuake WaFS», tUnreai 3»_. PSÍj! 

0 Y además: Primeras imágenes MjÉB 
de «GTA ÍV»; Reportaje de «Linchar- 
ted: Drakes Fortune» (PS3 . 

5:5 ds «DBZ Bucck^i 2^ 1 

D ¡Gran regalo! Especia 
ñas ce :5: ze'-l/s" 3». 1 

□ Hobby Consolas IBS, a la veriSI T\ — i 

el 20 de abril por sólo 239€ ^¡SSm 


Tomb Raider g Play Manía 
celebran su aniversario 

@ En portada. PlayMania adelanta todos los detalles 
de la nueva y esperada aventura de Lara Croft. 

0 Reportaje. PlayMania repasa sus primeros 100 
números a través de los 100 juegos que más han mar- 
cado su historia. 

□ Novedad, Análisis en primicia de «Oblivion», un in- 
menso juego de rol que luce aún más en PS3. 

□ Guía. tGotí Of War II»: todo para que no te pierdas 
nada de una de las mejores aventuras de PS2. 

0 Comparativa, Los primeros juegos de velocidad de 
PS3, frente a frente, 

0 Suplemento especial. ¡Más de 5000 trucos para 
todas las consolas de Sony! 

0 A la venta el 13 de abril por 2S3€ 


Tojas UB ' TKM ®» sl ’* s * n,B * S : 1 






SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


( jceWTRD) 





NO ACUMULARLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN . 

CÓDIGO POSTAL 
PROVINCIA.—...... 

TELÉFONO 

TARJETA CUENTE 
Dirección e-mail 


SlQ 


EL SEÑOR DE LAS 
ANILLOS 

LAS SOMBRAS DE 
_ ANCMAR 

44,95 


DESCUENTC 


CADUCA EL 31/05/ 2007 


..MODELO DE CONSOLA.. 
NO O NUMERO™ — 


17 lf IT 

PtCl 









. la comunidad 


0EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas . Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Battlefield 2 y 2142 

Expulsado de la guerra 
Muy buenas* Tengo el «Battle- 
fíeld 2» y «214 2», y en ambos, 
a! intentar jugar en red, soy ex* 
pulsado de (as partidas con el 
mensaje: “Punkbuster* Restric- 
tion ina decuate o\s privileges". 
¿A qué se debe y cómo podría 
solucionarlo? Gracias por ade- 
lantado. ■ Joaquín 



Probablemente sea debido a que 
estás intentando jugar sin de- 
rechos de Administrador. Pulsa 
con el botón derecho del ratón 
en el archivo exe adecuado, elige 
"Ejecutar como»/ y activa el ac- 
ceso de Administrador. Si sigue 
sin funcionar, es muy posible 
que tengas el virus VX2, que res- 
tringe los derechos del usuario 
cuando afecta a m ordenador. 


Bájate el programa ‘VX2Finder’ 
para eliminarlo completamente. 


Spíinter Cell 
Double Agent 

Un destino muy oscuro 



Hola, ¿qué tal? Tengo un or- 
denador a Ja ultima, un Athlon 
64 4600+, con 2 GB de RAM y 
una GeForce 8800 GTS, pero a 
la hora de arrancar el «Spíinter 
Cell: Double Agent» y seleccio- 
nar una nueva partida, la panta- 
lla se vuelve negra y aparece un 
mensaje de error. He probado 
con los parches que han salido, 
pero nada de nada* Agradecería 
algo de ayuda* m Víctor 

las tarjetas GeForce de la serie 
8800 dan algunos problemas 
con i Double Agenti. Primero 
instala los últimos controladores 
de la página de Nvidia, no los 


que vienen con la tarjeta gráfi- 
ca. ya que esos no son compa- 
tibles con el juego. Y luego, eri 
las opciones de video, desactiva 
el renderizado por HDR, que es 
lo que causa los problemas de 
compatibilidad. 



Trío de ases 

Aventuras a elegir 
Me apetece jugar a una buena 
aventura, y estoy dudando en- 
tre tres: «Dreamfall», «Broken 
Sword: El Ángel de la Muerte» y 
«Agatha Christíe: Asesinato en 
el Orient Express», pero no me 
decido* ¿Cuál me recomendáis? 
■ The tnquisitor 



Son tres juegos muy distintos, 
así que la elección depende de 
lo que busquen iDreamfall» está 
doblada y destaca por su diseño 



Humor 


Por Ventura y Nieto 



JDentificate 


jugar anime 

Cuando inicio el juego al crear el personaje sale el aviso de crear 
un perfil conectado con un “rock" registrado en GameSpot Arca- 
de* Pero he completado todo el proceso de registro y al intentar 
conectar a Jos servidores me dice que el usuario no existe y no 
puedo continuar. ¿Cuál puede ser el problema? ■ Igrado Abra 

Tienes que crear un usuario en GameSpy ID en Hnmgamespyrd.com 
e instalar la última versión del software GameSpy Arcade* Luego 
adiva la cuenta desde el enlace que encontrarás en el e-maiJ que 
recibirás en la dirección que hayas proporcionada. 


cinematográfico y el estupendo 
guión. aunque sus puzzles son 
sencillos. < Broken Sword i tiene 
un argumento entretenido y mu- 
chos acertijos basados en el uso 
ce objetos. En «Agatha Christíei 
el desarrollo es mucho más pau- 
sado. hay muchos diálogos que 
t ofrecen pistas. Nos gustan las 
tres, en el orden citado... 



Sensible 

Soccer 2006 

Nuevas cámaras 



Me gustaría saber si existe al- 
guna página con recursos para 
«Sensible Soccer 2006» con 
mods para mejorar el aparta- 
do gráfico o herramientas para 


editar el aspecto de tos jugado- 
res. ■ Gabriel Alón» 

La mayor comunidad dedicada 
a iSensible Soccen la tienes en 
wyíw. sensib I eso ccer* de/in dex. 
php?¡ng=en . En esta página en- 
contrarás un foro con toda la in- 
formación que buscas y enlaces 
a las páginas de trucos y mods. 
Si quieres revolucionar el apar- 
tado gráfico puedes descargar 
un mod que instala perspectivas 
de cámara lateral. Lo tienes en 
la página usersMtuJi/ttvais/ 
sensi / 

Top Spin 2 

Jugar online 

Cuando me conecto y utilizo la 
opción de modo multijugador 
online de «Top Spin 2» puedo 
iniciar partidas sin problemas 
pero, durante el juego, es casi 
imposible completar et partido 
porque la bola desaparece o los 
golpes van a cámara lenta* Ten- 
go conexión de banda ancha, 
¿Cuál puede ser entonces el 
problema? m Andrés Gil 





Debes actualizar el programa 
GameSpy Arcade con la última 
versión disponible* Además, 
asegúrate de tener habilitado 
como excepción el ejecutable 
de fíop Spin 2» en el cortafue- 
gos de Windows. Te recomenda- 
mos que visites la página web 
www./nterfopspmfournel en 
ella encontrarás a muchos ju- 
gadores españoles con los que 
podrás jugar sin problemas y, 
además, puedes apuntarte a los 
campeonatos que organizan* 



Warhammer 40K 

Obwp ai War, Darle Crusade 
Retardo fastidioso 


Cuando utilizo la opción para 
partidas multijugador Online 
con ei modo de juego automá- 
tico el programa se detiene 
durante la carga del mapa* las 
veces que consigo entrar en 


acción hay un retardo consi- 
derable y muchas veces se da 
ganador a uno de los jugadores 
a mitad de partida* ¿Es un pro- 
blema de los servidores o de mí 
conexión? ■ Javier Lozano 

Tienes que instalar el parche 
que actualiza el programa a la 
versión 1,2. que soluciona los 
problemas del modo automáti- 
co a la vez que ajusta multitud 
de parámetros de las unidades y 
la IA. Además viene con nuevos 
mapas y más opciones. Puedes 
descargarlo de una interesante 
página de recursos en español 
como www*warphammer*nef 


Supreme 

Commander 

imposible conectar 



Aunque he autentificado el 
juego y me he registrado co- 
rrectamente en los servidores 
de GPGNel, la conexión duran- 
te las partidas va a saltos o se 
interrumpe* siendo práctica- 
mente imposible jugar. Tengo 
conexión de banda ancha y he 
actualizado el juego con el úl- 
timo parche disponible* pero 
me sigue ocurriendo el mismo 
problema* ¿Sabéis si hay algu- 
na solución? m Jesús Diez 


En algunos equipos la conexión 
a los servidores GPGNet es de- 
fectuosa debido a la acción del 
cortafuegos de Windows o de 
otros programas antivirus o soft- 
ware de protección. Tienes que 
entrar en la configuración de red 
y de cortafuegos para permitir 
la conexión en la pestaña de 
excepciones no sólo del ejecuta- 
ble de «Supreme Commanden 
sino también de 'GPGNet*. Si 
no puedes hacedlo de forma au- 
tomática, usa fe configuración 
manual para abrir los puertos 
6112, 9103* 30340 y 30341 para 
el tráfico UDP. 



World of Warcraft 

Traspaso de personajes 
Hola, hace mucho que soy 
“adicto*’ a «World of Warcraft». 
Ahora, mi primo también quie- 
re apuntarse pero, si empezase 
desde cero, no podríamos ir 
juntos. Me gustaría pasarle uno 
de mis personajes de alto nivel 
Me han dicho que está pro- 
hibido*., ¿Es eso cierto?¿Por 
qué?iNo lo entiendo! ■ Koldo 



Bltzzard no permite el traspaso 
de personajes entre cuentas de 
distintos titulares para evitar la 
venta y así consta en la licen- 
cia que aceptas al entrar. Si lo 
hicieses pueden incluso cance- 
lar tu cuenta- Lo que sí podrías 
hacer es crearte tú una segunda 
cuenta, pues siendo el titular 
de ambas no tendrías proble- 
mas* Encontrarás información 
más detallada en este FAQ*: 
faq.wow’europexonr/es/ 
artide,php?id=1012 


Ultima Online 

Renovación ~ ¿total? 



Hace años que soy fan del rol 
Online, sobre todo de «Ultima 
Online»* Creo que van a reno- 
varlo y me gustaría saber si sólo 


cambian los gráficos o también 
el sistema de ¡usgo, m Tmdij 

Se traía de una renovación del 
motor del juego. El nuevo cliente 
soportará gráficos en 3D y se 
harán cambios más que nota- 
bles en la interfaz pero no inclui- 
rá contenidos nuevos ni habrá 
ajustes en los equilibrios de cla- 
ses y profesiones. De todas for- 
mas es un gran cambio, puedes 
verlo en: wwwMúherald.coni/ 
kingdomrebom/index.php 



The Eider Scrolls IV 
Oblivion 

Problemas técnicos 
con los arcos 

Tengo el fabuloso juego (tObli- 
vlon» pero cuando saco algún 


Cuando «Oblmoni salió a la ven- 
ta presentaba numerosos ‘bugs* 
de programación, variables 
según el equipo. Te recomenda- 
mos que descargues el último 
parche oficial disponible para la 
versión en español del juego en 
la web www.efderscrof/s.com/ 
düwn/oads/updafe5_paícfte5. 
htm y que si el problema persis- 
te, contacta directamente con el 
servicio técnico de 2K Games. 



NFS Carbono 

Coches ocultos 
He completado ya el moda 
carrera de «Need for Speed 
Carbono» pero siguen estando 
bloqueados algunos vehículos 
como el Porsche 911 GT3 o el 
Toyota MR2, ¿Podríais decir- 
me cómo puedo conseguirlos? 
■ Vicente Carrascosa 


Debes conseguir cartas de re- 
compensa pero completando 
objetivos dentro del modo On- 
line. Concretamente, para poder 
conseguir el Toyota MR2 es ne- 
cesario jugar 50 carreras, ganar 
10 carreras del modo radar, ven- 
cer en 25 carreras de ‘sprint* 
y llegar al nivel 13 en tu perfil 
Online. En lo referente al Porsche 
911 tienes que ganar 25 carreras 
en el modo ‘pursuit knockouT, 
alcanzar el nivel 50* vencer a 
uno de los moderadores de EA 
y ganar sets juegos. 




Sí el río suena-. 


Euild Wars 
Nightfall 


¿Nuevas entregas? 


Acabo de empezar a jugar a «Guild 
Wars Nightfall» y he oído rumores 
de que están haciendo ya otra ex 
pa cisión e incluso una segunda 
parte del juego* ¿Es eso cierto? 

¿La expansión es otra campa 
ña independiente? ■ Blanca 
Cruz 

Pues los rumores son cier- 
tos, Arena Net ha anunciado 
una expansión para i Guild 
Warsi llamada «Eye oí íhe Mor- 
tí», destinada a ios más veteranos y 
que requerirá tener al menos una de 
tas campañas anteriores. También ha 
anunciado el desarrollo de «Guild Wars 
2». cuya fase beta está prevista para 
finales de 2008* wwm&jMhnrsxomf 
press/te/easesfeyeoft^^ 



Dark Messiah- 

ofMíght and Magic 

Error medieval 
Hace poco me compré el jue- 
go «Dark Messiah» pero, tras 
empezar a jugar, aparece el 
siguiente mensaje de error. 
“Failed to loe k índex buffer In 
CMESHDX8" “MM*exe - error 
de aplicación". Tengo un 
Pentium Dual Core 915, 1 G6 
de RAM y Ge Forte 7300 SE* 
¿Qué ocurre? ■ lo -es 


£s un problema muy común de 
los juegos con el motor Source. 
Suele solucionarse cerrando tes 
aplicaciones de fondo. Rara ello, 
haz dicen Inicio y luego en E& 
cutac Escribe 'msconfig* para 
abrir Ja utilidad de configura* 
cióa ve a te pestaña de Inicio y 
deshabita todos los programas 
(excepto el cortafuegos, por el 
bien de tu ordenador). Reinida 
y vuelve a probar el juego* 


arco mágico el PC se reinicia y 
me impide seguir jugando. ¿Po- 
déis ayudarme a solucionarlo? 
■ Javier Tresecü García 
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ÁS FÁCIL TODAVI 
■fnVÍA UN 5M5 
S TU MOVI 

v gana uno di 

los PREMIOSO 
SORTEAMOS! 




MH 


Para participar en este concurso sólo 
tienes que enviar un mensaje de 


texto a! número 7654 desde tu móvil w 
poniendo la palabra: TIBERIOMM ^9 
seguido de un espacio y tus datos personales, 


¡¡Sorteamos!! 


COMMAND 

c o ñqlTe R 


© HATON LOGITECH 

MX Revolution 

© Juego para PC 


Juegos para PC 

•* 1 


c 2 Q 07 EkdirnieArt 5 Íiic.£IectTonic Arts,£A, el logotipo de EA,ComniandS Conques y Conmtand A Conquer 3: Hieréan 

Wn »<> maros comerciales o martas comerciales registrjdas de Electronic Arts loe. de «B EEUU. y* de otros pasos. Unios 

los derechos reservados □ resto de marcas comerciales y sos logotipos pertenecen a sus respectieos propietarios. 


**/> Micromanía 








C>10 MÁS INNOVADOR EN HARDWARE T PERIFÉRICOS PARA TU PC 


tecnomanias 


i 

Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 
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Thrustmaster Run "N 
Orive 3 in 1 Rumble Forcé 


Ponlo en tus manos 


© GAMEPAD DE GAMA ALTA © Precio: 29,90 € 

© Más información: Herederos de Nostramo © wwir.friwsfrafno.com 


E ste gamepad de Tbustmaster dispone de 
un revoiuckMafW cotM 
funciona exactamente como un volante, 
mientras que sus dos gatillos analógicos de 
gran recorrido, situados en Ea parte superior, 
sirven como acelerador y frena 
La rueda está situada debaje del clasico D- 
Pad de ocho direcciones y con su mando gi- 
ratorio dispone de recorrido analógico de 90 
grados en ambos sentidos, de modo que el 
control pueda asignarse al giro del volante en 
juegos de velocidad Gradas a sus dos agarres 
es fácil moverlo con un dedo y efectuar giros 
con el ángulo deseado, la inmersión en el pi- 
lotaje se completa por los efectos de vibración 
Forcé Feedback con tecnología “Immersion 
TouchSense'que transmiten con gran realismo 


el agarre del asfalto» el bacheado o los 
impactos. El botón de intercambio de 
modo permite alternar entre las confi- 
guraciones de 4, 5 y 7 ejes analógicos 
para adaptar el gamepad a todos los 
estilos de juego y. por ejemplo, utilizarlo 
en juegos de acción en primera perso- 
na asignando las palancas analógicas 
izquierda y derecha al movimiento y 
contrd de la vista. El software de pro- 
gramación de controles es fácil de usar 
y es posible guardar diferentes persona- 
lizaciones para cada juego y activadas 
con el botón de mapeado. 

Además, es compatible con Windows Vista 
y dispone de conexión dual para PC a través 
de USB y también para PS2/PS3. ■ 


Philips 190X7 

Vista al frente 


LAS CLAVES 


£ Rueda de gira para usaría como votante. 
£ Dos gatillos con recorrido analógico. 

£ Hasta 7 ejes analógicos. 

O Memoria intema para guardar perfiles 
de configuración. 


a Un gamepad 
muy cómodo 
y repleto de 
funcionalidad. 


INTERÉS 


© MONITOR LCD DE GAMA ALTA © Precio: 399 € 
© Más información: Philips © www.phr7ips.es 


ÉÉÉÉMrtÉÉÉMMÉÉÉÉÉ 

Sweex SC004 
External Sound Card USB 

Sonido de cine para todos 


Estamos ante un LCD de 19 pulgadas con 
certificación Windows Vista, gradas a sus 
avanzadas prestaciones y a ia integración de 
controladores para obtener la mejor visual)* 
radón del escritorio “Aero* y sacarte todo el 
rendimiento al modo “Windows Flíp 3£T deí 


sistema operativo. La calidad de imagen es 
excepcional y la tecnología “Smartlmage Lite* 
ajusta el brillo, contraste, saturación de color 
y nitidez para aplicaciones* juegos o pelícu- 
las, Además con la fundón “SmartResponse' 
permite seleccionar los tiempos de respuesta 
redudendoeste valora 2 ms cuando se eje- 
cutan juegos de acción o velocidad. ■ 




© TARJETA DE SONIDO MULTÍCANAL EXTERNA DE GAMA BÁSICA © Prado: 29 35 € 
© Más informadón: Sweex © www,sweex*com/?l3ng=3 


Si tienes un portátil y quieras dar el salto al 
sonido 3D esta tarjeta externa ofrece com- 
pleta solución por poco dinero. Se conecta 
vía USB 2.0 e integra el potente procesador 
de sonido CM1D6 de C-Media, capaz de ge- 
nerar sonido mutticanal de hasta 71 canales 


mediante la tecnología Xear 3D Sound, eom- i 


M5 CLAVES 


< Un monitor 
con controles 
táctiles yun 
diseño de 
vanguardia. 


£ Panel LCD de ultima 
generación con 
entrada DVIyHDCP. 

£ Certificación para 
Windows Vista. 

£ 2 ms de tiempo de 
respuesta. 


patible con DirectSound 3D y EAX 2.0. Tiene 
salida para auriculares, salida digital SPDIF 
para enviar las señales Dolby Digital a un am- 
plificador de aneen casa, así como entradas 
digital y analógica para grabación. ■ 


LAS CLAVES 


£ Sorado 3D en 
formato US8 2.0 
£ Ideal para ampliar 
el sonido de los 
portátiles, 

£ Conexión para 
altavoces multicanal 


a Sonido mufticanal en 
formato USB a un prado 
más que asequible. 


^INTERÉS 

Ezspsmr 


.a« ti f « 










\> TARJETA GRÁFICA AGP DE GAMA ALTA © Precio: 269 € 
j) Más información: ClubSD © w*mcfab-3acooi 


P ara disfrutar de la configuración más alta en jue- 
gos como «S3ALK.LR.1 no hay más remedio que 
actualizarse con una tarjeta gráfica de gama afta . 
ür fin. los usuarios que todavía tienen una placa base con 
Huerto acelerado de gráficos AGP pueden acceder a este 
egmento con el nuevo procesador gráfico nVidia GeForce 
800GS. que en este modelo de Club3D viene acompa- 
lado por 256M8 de memoria gráfica GDDR3. 

Con una velocidad de núcleo de 375MHz* eí procesador 
ieForce 7&ÜOGS dispone de 16 procesadores de som- 
breado de píxeles y desarrolla la potencia necesaria como 
>ara configurar at máximo los títulos de última genera- 
áón. a lo que suma su avanzado soporte del modelo de 


sombreado "Shader Model 3.0* y el renderizado HDR de 
alto rango dinámico. □ ancho de banda de la memoria es 
de 256 bit. con una velocidad de 1200 MHz. Una buena 
referencia de sus prestaciones son los 6000 puntos ob- 
tenidos en las pruebas con 3DMaricQ5, 1000 puntos más 
que la anterior generación GeFdrce 6800GT. 

Dispone de codificador de señal de video en formato 
HDTV para conectar a televisores LCD o plasma que acep- 
ten señal en HD en el formato de resolución de 72Üp/10SOt 
a través de su salitja por componentes. Viene con contro- 
ladores para Windows Vista* incl uye el juego tColin McRae 
2005», y requiere un puerto AGP8X/4X y una fuente de 
alimentación que supere los 350 W, ■ 


Saitek Surround 
Headshet EH50 

Explosión de sonido 


Club 30 7800BS 

tráficos celestiales 



O Procesador de gama 
alta para AGP. 

£ 16 procesadores de 
sombreado. 

£ 256 MB de memoria 
gráfica GDDR3. 
w Se puede conectar a 
televisores HD. 


a Una de las tarjetas gráficas 
AGP más rápidas del mercado. 


© AURICULARES MULTI CANAL © Precio: 79 € 

© Más información: Saitek © www.safteir.com 

E ste modelo dispone de la tecnología “5RS TruSurround XI* para 
recrear audio 51 a través de sus dos canales. El procesador SR5 
integrado recibe las señala en con- 
figuración de sonido de hasta 7.1 canales y 
mediante complejos algoritmos realiza una 
remezda de ellos en los canales estéreo. 

Consigue un convincente efecto acústico 
para mejorar la percepción de los diálo- 
gos y sonido en el centro de la pantalla a 
través del canal central. En definitiva, un 
"surround" para rodearte con los efectos 
d e sonido según tu posición en el entorno 
3D o la escena de la película . También hace 
que en el ‘subwoofer* los graves retumben 
con un alto grado de realismo. ■ 


US CLAVES 


£ Recreación de sonido 
51 con tecnología 
SRS TruSurround Xt 
£ Convincente 
presencia de los 
canales virtuales. 

£ Gran calidad sonora. 


INTERÉS 



BUFFALO FireStix R 


| Kensington CiBO 

I Ni se te ocurra soltarlo 

© RATÓN INALÁMBRICO DE GAMA MEDIA © Precio: 29 € 
; © Más información: Kensington © Mfww.ltensingfon.com 


Wá Memoria versátil 

H ... ... — ..... — ... -*■ 

í © MEMORIA USB de 4GB DE GAMA ALTA © Precio: 99 € 
j © Más información: Buffalo © www.b uffa/o- technofogy.com 

Una llave de memoria USB 2.0 
con 4 GB con una tecnología de 
j aceleración de transferencia que 

la convierte en uno de los mode- 
los más rápidos del mercado. Gra- 
cias a sus elevadas prestaciones 

--- ui ft de 32MBA en lectura y 27 MBA 

en escritura es ideal para sacar- 


le todo el partido a la tecnología 
"ReadyBoosT de Windows Vista, 
que podrá utilizar sus 4GB como 
memoria RAM del sistema. Por 
otra parte es una excelente so- 
lución para resolver el problema 
de tos portátiles que no puedan 
ampliar la memoria RAM. 


mond Eye" proporciona la máxima precisión, 
velocidad y aceleración del cursor para lograr 
las mejores prestaciones en juegos de acción 
en primera persona. Además, dispone de 5 
botones programares y su transmisión ina- 
lámbrica con tecnología "QuiclcRF" evita las 
interferencias de control. Su transmisor es 
una llave USB 2.0 de reducido tamaño. ■ 


¿Después de horas jugando los botones de tu 
ratón se quedan que da pena verlos y piden a 
gritos una limpieza a fondo? Pues olvídate de 
este problema con este ratón óptico inalám- 
brico de Kensignton, pues sus botones están 
recubiertos de goma para impedir Ea sudo- 
ración y mejorar el confort de pulsación. Su 
avanzado sensor Óptico con tecnología ‘Dta- 


£ Transferencia de 32 
MBA. 

£ Soporta la tecnología 
"ReadyBoosT de 
Windows Vista. 

£ 4 GB de capacidad y 
conexión USB 2.0 


< Buffalo te ofrece 
una memoria USB 
clásica o bien 
memoria RAM bajo 
Windows Vísta. 


£ Recubierto de goma 
para mejorar el 
confort 

£ Tecnología óptica de 
gran precisión. 

£ 5 botones 
programares. 


A Un ratón rápido, 
preciso y con 
una ergon omía 
insuperable. 


cscmmm 


M5 CLAVES 


US CLAVES 
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0LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE ¥ PERIFERICOS PARA TU PC 


tecnomanías 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para ios jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más fe conviene. 


Recomendado Micromanía 


mm 


Alternativas 



MSI P6N Diamond • De todo y a buen ¡ 

© 299 €©Más informador ~ 

frnbafctíe en fekáán predo^jresiaci^^ 
cfípset país zócalo 775 de procesadores fcseL s -Vks* nrorce 
SSOi 1 SU que soporte tes procesadores Qtad, sr oMdar sus 
dos puedas PCI Express 16* pao ísstar dos t*jetE#áfcas. 
Además Integra el chip Creare X-ñ Erame k*ác para ios 
erihfiiate7J envego® imEAXADjOpe^ de lífcd^ 


A5U5M7/ÍJ2-MVP 



O 113 € O Mas información: A5US 
© eMSuS-Cóm 


sfre para zocato AV2 
para poder Instalar dos 
tarjetas gráficas de ATI 
en modo CrossFíre. 


MSIK9AGM2-FIH 



© 69 € © Más información: MSI 
© wwwjnst.<xxnes 


Una placable para 
procesadores AMD que 
integrad nuevo chípset 
AMD RS69QG con la 
aceleradora 3D ATI Radeon 
X1250 que soporta Shader 
ModeílQ y con salida HDML 



2 4GHi‘ 


A VW i A ■ *- - ' * ■ ■* • f i Ijlt .-m. — * f nl r > - - • • 

w jy? %/_ W3S Ul TCMTTiaciyfC innH m? ■rwwjnt^ociini 

Según fctet sopone un avance sanda; al producido entre los 486y 
es Pentium B núdeo 'Conree' es el más rápido y av snzado con 
doble oódeo y 64 bHs, fabricado en proceso de 65 nanómetros. 
integra 2 MB de memoria caché 12 para cada núdeo y sa bus 
frontal fondona a U>66 MHz. La gestión dd acceso a memoria y 
a fa caché, así como tas instrucciones de aceleración mwftcmedia 
optimizan el íííKfirnítfáo para saca* fómáamo en fas juegos. 


AMD Athlon G4X2AM2 4600+ 25 GHz Intel Core 2 Ovad 06600 


© 214 € © Más información: AMD 
© itWMLamdcoñi 



Con la nueva plataforma 
con zócalo AM2. actualiza 
sus procesadores al uso de 
memoria DDS2. Integra m 
procesador de 64 bits con 
doble núdeo y caché L2 de 
512 KB para cada núdeo. 



© 799 € © Mis información: Intel 
© rnrwir7tel.com 


Aquí tienes d primer proce- 
sador con cuatro nádeos y 
un total de 3 MB de caché, 
especialmente idóneo para 
batr récords de rendimien- 
to en ordenadores con 
configuraciones SU. 



Pensando en Vista 

XFX © inwjMorteOOni 




Si queras estar preparado paca Motas Vista y 
DirectX Ifl ya tienes d procesador de úftima ^neradón 
nVidia Gerbrie 3300 GTE a buer predo gracias a este- , 
modelo que integra 320 1© de memora gráfica DOR3. 
Su arqutecfciía ‘GigaThrcad' dupfca d ranámíento 
de la anterior generabi^ y su soporte de SU permite 
ainpferiaenelfcfiioaxitiBsegiiTdatarietaL 


Sound Blaster X-Fi Xtreme Samar • Sonido 

© 99 € © Más frfbniiróófE : Cnea¿w © «Leiífx^cí^^cqm 



MSI RXÍ95QXTX-512HD 




W 0 W; 

Creative ampia su gama Mi con roodáos más asequ&tes 
é. presan* de ráete decoradores. Integra d procesa- 
dor X-fi tan potente como un Rentjum 4 y que supone 
un gigantes» safio en aoderarión de ando 3D con 
Zi canales. Tus juegos kán más rápidos, sonarán 
derineen24brtsderesókjdónyc^cá5dadde . 
auáo que goza* certificación THX. 



© 439 € © Más información: MSI 
© irwwj77S¿ axn.es 

Us miomas prestadme* con el tope de gama de ATI 
d procesador ñadeon X135Q XíX y 512 M9 de memoria 
GODRASoporía 

-StedfflWd __ J 
3Fy adera 
e$Corr£3tit>s 
conHXP. 


ferretee Aureon 71 Dolby 

© 59 € © Más información: Terratec 
_© HT^ierra iec.net 

Un modelo con sonido 71 con tecno- 
logía Dolby Digital Uve que corv 
^e/te cualquier sonido al 
formato Dolby para que 
pueda ser reproduce // , 
do en un receptor 
de cine en casa. 



SapphireXmOProABP 



© 229 € © Más informador: SapphireTech 
© wwwj^pph^ 

Sí tu placa base es 
AGP pero quieres un 
probador dé última 
generación, aquí tienes 
et nuevo procesador 
ATI X1950 GT con 256 
M3GDOR1 


D^3t^5btimdS/astEr5ufTOüncf5JÍ/S5 
© 59 € © Más información: Creative 
© e£eurppe,aeatfrecw7r 

Ideal si tienes un PC sin f “ 

más ranuras PCI Ubres por 

subnratoeíctemoUSB 

2.0 y la integración de la j 

tecnología SoundSlaster | 

con sonido 51 a 24 bits ■ 

con soporte de EAX | | 



Zboard Mere * Un teclado para la acción 

O 49 € © ktforriadón: Zboaró © vnnr.4fr3gs.coqr 
lln tedado ideal paca juegos 

de acdón en primera persona, r Pftfíyi ^ R ryp 
contf) módulo espedSco con f 
cursores de nKwmiénío de gran 1 Wl 

tamaño y mMud de botones CZÜj! 

prugramabíes. 0 mecaníSíno de 1 .vÍk->: 

Radones una detida. 



Saitek Pro Gamer 
© 39 € © Más información: ¿Frags 
© w?rw.4riag^cwn 


Tiene retrodumina^ 
dón para jugar en 
Kitoroos oscuros. 


Logitech 57 Gaming Mouse 



© 59 € © Más iuf u u nacjJ it Logitech 
© wwJcJgiíedLCaMí 

Un ratón láser con una 
resolución de 2000 
ppp que está pensado 
para que no falles ni 
un disparo en los juegas 
de acción. Dispone de 5 
botones prqgramables. 



Logitech Z545Q Digital Wireless 

© 409 € © Más información: Logitech 
© *™™tJ9giíec^c9m 



Un conjunto de altavoces con certificadón THX y 
tecnotogia inalámbrica en 
los altavoces 

traseros paro 
prescindir de 
ks molestos 
cables. 


ñazer Barracada HP-1 



Unos auriculares 51 que son el 
complemento ideal de la tarjeta de 
sonido líazer Sarraoxia AC-L Tie- 
nen altavoces independiantes para 
canales frontales, central, traseros 
y subwoofer y con un ampKica* 
dor interno de 300mW. 











PC a la última 


^ ) ¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura . no te oe¡es aorumar 
por los nombres y prestaciones de los producios. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya ? 


lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en ¡a máquina definitiva. Para 
jugar a tope con k$ video juegos más exigentes 


Aquí te detallamos los componentes que 
conñguran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomen decída 


ai ata para jugar 


La confíguraaon básica para garantizar que los 
juegos te funcionarán con un mínimo de fíuidez 
y un aceptable nivel de detalle. 


© Placa base: Presupuesto 


Con chipset nVidia n Forcé 6S0i SU 

229 1 

© Procesador: Intel Core 2 Quad 6600 4 núcleos 

799 € 

© RAM: 4 Gb memoria DDRII a IODO MH 1 

900 € 

© raneta trafica: Z nVidia 8800 GTX en SU 

L200 € 

© larieta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G, Fatallty 199 € 

©Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RattorX (modo RAID) 450 1 

© Unidad ártica: LG GBWH10N -BluRay" 

799 € 

© Monitor BewFP241WHD 

L200€ 

© Altavoces 7± Creative GiszaworksSTSO 

429 € 

© Teclado v ratón: Teclado Zboard y ratón Logitech G7 160 € 

© TOTAL 

6.365 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech ChEIIStream 39 € 

Conjunto CH Products Fligfrt Sim + CH Pro Pedáis 

+ CH Throttle IJuadrant 

600 € 

Logitech G25 Racing Wheel 

299€ 


© Placa base: Presupuesto 


MSI P6H Diamond 

299 € 

© Procesador: Intel Core 2 Dúo £6600 2.4 GHá 

309 € 

© RAM: Ktt A-Data 2GB DDRII 667 

145 € 

© Tarjeta gráfica: XFX GeForce 8800 GTS 320 

299€ 

© larieta de sonido: SoundBlaster X*Fi XtremeGamer 99 € 

O Disco duro: Serial ATA Hitachi 160GB 


7200 rpm y 8MB caché • 

49 € 

© Recriadora DVD LG Serial ATA 

39€ 

© Monitor ViewSonic 1935VM 

319 € 

© Altavoces: Creative Inspire T6100 

79€ 

© Ratón v tedado: Zboard Mere + Logitech G3 

100C 

€> TOTAL 

1737 € 

© Periféricos extra: Thrustmaster Run TT 

2955 € 

Saítek XS2 

99 € 

Thrustmaster RaElyGT Pro Ctuth Erirtkm 

139 € 


© Placa base: 

Con chipsets nForceó o Intel 965 

Presupuesto 
69 € 

© Procesador Athlon 64 3500+ o Pentium 4 Serie 6 70 € 

© RAM; 1024 MB de memoria DDRII de marca 

67 € 

© Tarjeta gráfica: nVidia Ge Forcé 7600 


□ ATI Radeon XI650 

99€ 

© Tarieta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 € 

© Disco duro: 120 GB Ultra/ATA 133 

35€ 

© Unidad botica: regrabadora DVD 

35 € 

© Monitor TFT 17 pulgadas 

99€ 

© Altavoces: Conjunto 5,1 

3S€ 

© Ratón y tedado: Logitech Desktop 

26 € 

© TOTAL 

555 € 

© Periféricos extra; Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 € 

Joystíck Saítek ST90 

1955 € 

Volante y pedales Trust GM35G0R 

29€ 



Recomendado Micromanía 


© 99 € © Más 

U mieta vscsÉóíTPro’ dst SastekX52 reduce é prado de este especia* 
cúter conjunto be palanca de vuelo y acelerador en eonSguradÓn HO- 
TáS. Construido con materiales metílicos de alta resÉtenda, la palanca 
áspate de 3 {rodas de gira y m catfroi cor resisSenda perfecto para 
■fc mantóras complicadas amo tos aterrizajes en portaaviones. O 
B acelerador incorpora ur.a pantalla pera «suato fundones y su 
W LffKkna miento progresivo con retendón destaca por su materna. 


© 2455 € © Mis infarmadórc Heraderos de Nostramo 

© WWwJDÍO£trOfTK).COíTl - ^ ^ ^ , _ _ _ _ ' _ _ _ „ , 

Un ¡ramada gamepad pague ásporede un aorttrol de rueda gjratai) 
para hacer de volante en Jos juegos dé ratoddad mientras que sus des 
grifes aflaUgjcos prograshos actúan cono pedales. Dispone de 7 ejes 
anakis^l2bcÉa*s,unD4bddegranpraásiány^ ¡ 

anatogseas Tiene memora integrada para guardar corSgj^^ / 

de juegos de acoda deportaos, veteddad 


Alternativas 


CH Fligbt Sím Yoke USB 

© 199 € © Más'tafoü í Corporat'e'PC" 
© Tefc 93 263 48 18 

© 

Para piolar los avio- 
nes comerciales no 
hay nada más rea- 
lista que un timón 
de control como 
este de CH. 



Logitech Chí/íSfream 



© 39 € © Más información: Logitech 
© www.togjfeoh.eenj 

Un gamepad revoluciona- 
rio por incorporar un * 
sistema de ventilación 
para que lo puedas 
sujetar dura ote horas 
sin é menor atisbo de 
sodoración. 


Lng/tech G25 Racing Wheel 


© 299 € © Más información: Logitech 



ASUSMW221U 

© 499 V© Másiñfemti^ÁSlJS 

© esagffqom 

Es el monitor UCD de 22 
pulgadas panorámico 
jnás rápido ddmerca- 
■ do gra das a su tiempo 
de respuesta de 2ms. 
lo que asegura imáge- 
nes sít estelas. 



SaitekSm 

"© 1935 €© i^’ífltou Cwpórate PC 
© TeL: 932634818 
© ww.corpcrafe-^ 

Uha palanca de vuelo que pone d acento 
en un sistema de anclaje tan originad 
como inteSbie y que además destaca por 
b precisión de su eje de rcbdón y por b 
robustez dd muele de centrada Después 
queda recogido plegando sus patas. 




Xbox 350 Wireiess Cürtfroíier for Windows 

Ó 39 € © Más Énformarión: Microsoft 
© w™ntoo$^es 

Ideal para tos juegos # Game$ fot 
Windows' de WiTidows Vísta 
porque es compatible con PC 
X5cx 360. Tiene un D-Pad de 
ocho direcciones. dos pelan 
cas analógicas y 8 botones, y 
esinhatámbrica 


Speed Unk 4/ní Isather 5L665S 



Un sólido conjunto de volante 
y pedales realmente cómodo 
y ergonómko gradas a su 
acabado en cuero, Sus peda- 
les analógicos están andados 
a un soporte superior para 
aumentar eí realismo. 


BenqfPTAlW 

© L200C 

© Más formación: Benq 
© www.benq.es 

Uno dé tos primeras monito- 
res que soporta imagen H0 a 
IOSÓp, asi que está prepara- 
do para HD DVD. Bíue-Ray y 
La TDTHD. Con un tamaño de 
24 pulgadas en panorámico. 



UCSOMAS* 1 








e RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HAROWARI 


tficnomanías 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


MONITORES 


Calibrar la imagen 

Recientemente he comprado un 
monitor TFT Benq FP71g+, pero 
no consigo calibrarlo bien pues 
d color blanco es muy intenso. 
He intentado ajustar brillo y 
contraste pero no (ogro tener 
buena calidad de imagen. ¿Hay 
algún programa para ajustarlo? 
i Juan Angel Lancha 



No mencionas tu modelo de tar- 
jeta gráfica, para ya sea de nVi- 
dia o ATI en su software de con- 
trol Torce Ware" o "Catalyst* dis- 
ponen de opciones para retocar 
el contraste, brillo* corrección 
gamma* saturación e intensidad 
de color. Además, podrás guar- 
dar configuraciones separadas 
especificas para el escritorio o 
los juegos. Prueba también con 
la utilidad creada por Benq para 
calibrar sus monitores automá- 
ticamente* puedes descargarla 
de www.benq.es/produds/LCD/ 
?product~514&page=downioads 
&dtype~A 


COMPONENTES 


Fuente de alimentación 

Mi ordenador está compites* 
to por un procesador AMD X2 
5200+. 1 GB de memoria* placa 
base SU, gráfica nVidia 7950 
GT, disco duro Serial ATA, repro- 
ductor DVD y regrabadora DVD. 
Ya se han estropeado dos fuen- 
tes de alimentación de 600W* 
Tras dos cambios finalmente 
Eleva una de 40QW que no falla 
pero que remida e! ordenador 
cuando juego. ¿Qué puedo ha- 
cer? ■ Nicas i o Fernández 



Tu fuente de alimentación actual 
de 4QGW es insuficiente por el 
consumo de la tarjeta gráfica 
nVidia GeForce 7950GT cuando 
ejecutas vitíeojuegos. Es posible 
que las fuentes de alimentación 
de 600W estuvieran defectuosas 
o que hayan fallado bajo uso in- 
tensivo al ser genéricas. La ma- 
yoría de integradores instalan 
modelos básicos para ahorrar 
costes ya que van bien para ía 
mayor parte de usuarios, pero 
pueden fallar con gráficas de 
gama alta. Prueba con modelos 
de 65 OW que cumplan las es- 
pecificaciones SU y de marcas 
como Thermaltake, OCZ o Ener- 
max. entre otras. 

Unidades ópticas 


cables. Si persiste el problema 
no te compliques y cambia la 
unidad* actualmente están más 
que asequibles, por no más de 
16 euros tienes lectores de DVD 
de última generación. 


SISTEMA OPERATIVO 


Liberar memoria 

Mi ordenador portátil sólo tiene 
1GB de memoria RAM y hay jue- 
gos como «F.E.A.R» con un ren- 
dimiento limitado por la escasa 
memoria libre disponible. Ya he 
intentado realizar un inicio lim- 
pio. pero no puedo hacerlo para 
no desactivar el cortafuegos 
para jugar en modo multijuga- 
dor online. ¿Podríais decirme 
cómo cerrar manualmente 
los servicios que no necesito? 

m Carlos Havarro 



Es mejor que configures un inicio 
selectivo. Abre ía utilidad de con- 
figuración del sistema con 'ms- 
config". En la pestaña inicio clica 
sobre deshabilí^ar. En la pestaña 


de servicios* activa "ocultar to- 
dos los servicias de Microsoft’ 
y deshabilita el resto. Si quieres 
seguir eliminando procesos tie- 
nes que abrir el administrador 
de tareas con la combinación 
CTRL+ALT*5UPR. En la pesta- 
ña procesos verás un listado de 
todos los activados. No debes 
cerrar ios indicados como *Sv- 
chosf* "Explorer’ o ‘System’ y 
respecto a! resto puedes averi- 
guar el programa que los utiliza 
para saber sí puedes cerrarlos si 
copias su nombre y lo introduces 
en e! buscador de Internet. 

DirectX 9 
en Windows Vista 

Acabo de comprar un ordena- 
dor con procesador Intel Core 
Dúo 2, 2 GB de memoria y gráfi- 
ca GeForce 7600 que viene con 
Windows Vista Home Premium 
instalado y algunos juegos no 
arrancan, porque aparece el 
mensaje de falta de archivo 
Dlrect3D. Con el gestor de com- 
patibilidad en modo Windows 
XP tampoco funciona, m Javier 
Mateo 5 


9 





Aunque Windows Vista viene 
con DirectX 10 instalado algunos 
juegos programados con DirectX 
9 utilizan archivos no presentes 
en DirectX 10. También puede 
ocurrir que las herramientas 
de diagnóstico que la mayoría 
de juegos inician at arrancar no 
detecten DirectX 10. Para evitar 
estos casos debes instalar la 
versión de DirectX 9 que viene 
en el DVD del juego o bien des- 
cargar la última disponible de 
ww.m/crosoftcom/dírecfcc* 


TARJETAS GRAFICAS 


Problema al canto 

Tengo una gráfica Club 3D 
nVidia GeForce 8300 GTX. 
Cuando juego a títulos como 
tfRise&Fall)} en la resolución 
de 1920x1440 píxeles y con el 
antidentado activado el orde- 


Cada vez que inserto un CD o 
DVD, mi ordenador se bloquea. 
En juegos que necesitan dos o 
más discos es Imposible insta- 
larlos, y tampoco puedo iniciar 
los que piden el disco del juego 
dentro de la unidad como méto- 
do de protección* ¿Cómo puedo 
arreglarlo? m Agustín Pemía 



Revisa tu unidad de CD o DVD* en 
especial la conexión del cable de 
alimentación, es mejor que sea 
directo de la fuente de alimen- 
tación. evita que sea compartido 
o enlazado a duplicadores de 



La pregunta del mes 


Velocidad de memoria 

He adquirido por Internet una gráfica HIS 
X195Q PRO TURBO EDITION, pero anuncia 
una velocidad de memoria de 1480 MHz y 
cual es mi sorpresa cuando al ejecutar el monitor 
de control del software “ATI Catalyst" pone que la 
memoria funciona a 793 MHz* ¿Cómo puede ser po- 
sible tanta diferencia? ¿Tengo que devolver la tarjeta 
por defectuosa? ■ Juan Francisco 


No te preocupes, la velocidad de memoria de tu gráfica es correcta, sólo que el valor de 1480 
MHz se refiere concretamente a la velocidad de memoria sumando el doble canal por ciclo de ía 
memoria gráfica de tipo GDDR- la tecnología GDDR se basa en el sistema de memoria DDR que 
se empezó a usar en la memoria RAM y significa que dispone de doble tasa de transferencia, 
es decir, transfiere datos por dos canales distintos simultáneamente en un mismo ciclo de reloj, 
por eso dobla la velocidad efectiva de la memoria. Por el contrario, el panel de información del 
software ‘ATI Catalyst" detecta la velocidad de reloj real de la memoria en un ciclo* de ahí que el 
dato que te proporciona sea aproximadamente la mitad. 









¿Funciona en mi PC? 



riador sé reinicia solo. Pero si lo 
desactivo funciona bien* ¿Cuál 
puede ser el problema? ■ Julián 
Cúrtelo 


de los modos avanzados de jue* 
gos actuales como «Flight Simu- 
íator X» y futuros como iCrysisi 
o f Age of Cenan». 


Instalar ForceWare 

He montado un ordenador con 
placa base nForce 6801 Sil, 2 
GB de memoria, procesador 
Intel Core Dúo 2 £6600 y una 
gráfica ATI Radeon X1950 Pro* 
Todos los juegos que he proba- 
do van al máximo sin problemas 
excepto «Rainbow Six Vegas», 
que aparece con texturas erró- 
neas y otros efectos visuales 
defectuosos* ¿Cómo puedo 
solucionarlo? ■ Angel Ibáñex 
H erra ni 


descarga el instalador de la ver- 
sión Ll, que puedes obtener en 
deve/oper.cre^f/ve.com. Luego 
copia el archivo de la ruta cNwin* 
dows\system32\ct_oaLdll den- 
tro del directorio de <Doom 3» 
y cambia su nombre por “Ope- 
nAL32.dir 


Tienes que instalar la última ver- 
sión de ios controladores *For- 
ceWare’ de nVidia y actualizar 
los juegos que te dan problemas 
con los últimos parches dispo- 
nibles. Como te ocurre cuando 
más energía consume la gráfica, 
que es al activar el antidentada 
comprueba que la fuente de ali- 
mentación es de 500W y que la 
has conectado directamente sin 
cables compartidos. Si sigue el 
problema entra en las páginas 
de los fabricantes de la placa 
base y la gráfica, es posible que 
haya actualizaciones para la 
BIOS de ambos componentes* 

Actualización 

Mi sistema está integrado por 
un procesador Pentium 4 3*6 
GHz con 2 GB de memoria y una 
gráfica ATI Radeon X600* Ya se 
queda corto en juegos de última 
generación. Con un presupues- 
to aproximado de 300 euros 
¿qué tarjeta me recomendáis? 
¿Debería actualizar otros com- 
ponentes? ■ José Moreno 




vmruA tennis 3^ ; fp , j 

► Procede de Xbox 360 y exhibe unos gráficos y animaciones 

b rosos* Está bien optimizado y para jugarlo en afta rescb: 

formatos panorámicos con ef color y sombreados de ato ra qg 

mk» es suficiente con ima 

fica de gama media como la f 

nVidia GeForce 7600 o la ATI i Kay ¿ 

Radeon X16S0. El procesador WxM ‘ 

debe si^erar los 2A GHz o ser 

de doble núdeo y es aconseja- L 

ble contar con 2 GB de RAM. P^^9|BÍ¡jjÍB^SS 

Soporta sonido 5i y un game- 

pad como dispositivo de control r . 7 V . - : 

es casi irxSspensaWe para jupc — 


Asignación de ejes 

Tengo un votante Tbrustmaster 
RGT Forcé Feedback Pro Cluth 
Edition que funciona bien en 
<(Need for Speed Carbono» 
pero no consigo configurar co- 
rrectamente en juegos como 
«Test Prive Unlimlted» porque 
el eje del pedai del embrague 
no lo detecta* El sistema opera- 
tivo es Windows Vista* ■ Caries 
Rebolledo 


Primero tienes que actualizar 
«Rainbow Six Vegas» con el par- 
che versión LQ4* También tienes 
que instalar fa versión 7.3 de 
los controladores ATI Catalyst* 
que puedes descargar de /éH, 
anrieom. No olvides desmslalar 
previamente la versión anterior 
de ios controladores; puedes 
hacerlo desde panel de control, 
agregar o quitar programas* ‘ATI 
Software Uninstall Ufility’. 


No funciona el 5.1 

Leí en vuestro reportaje que 
Windows Vista no tiene sonido 
3D con juegos DirectSound 3D 
pero sí con OpenAL Pues bien, 
«Doom III» aparece en la lista 
de OpenAL y tampoco obtengo 
efectos muiticanal 6.1, aun- 
que sí con otros juegos como 
«Quake IV». He actualizado los 
controladores de la tarjeta de 
sonido, pero sigue sin funcio- 
nar. ■ Alejandro Navarro 


Tienes que desinstalar ios contro- 
ladores y el software de Thrust- 
master que venían en el CD y ac- 
tualizar a la versión más redente, 
que añade soporte para Windows 
Vista* Descarga el archivo 'Pac- 
kage 1 FFB 2007' de la página 
de Thrustmaster e instálalo con 
el volante no conectado al puerto 
USB. Reinicia el PC y conecta el 
dispositivo. Por último, instala el 
software ‘Thrustmaster Calibra- 
t ion Tool v LÜ3* y en el panel de 
configuración del volante selec- 
ciona el modo de 5 ejes. 


Sólo tienes que actualizar la 
gráfica. Si quieres seguir con 
ATI puedes acceder al tope de 
gama, ía Radeon X1950XI Pero 
si quieres estar preparado para 
el futuro to ideal es una nVidia 
GeForce 8800 GTS con 320 MB 
de memoria gráfica, algo por en- 
dma de los 300 euros y menos 
potente que el modelo de ATI, 
pero con soporte por hardware 
del nuevo DirectX 10 de Windows 
Vista para que puedas disfrutar 


GENESIS RISINE %$$$$:£ 

► Este singular ju^o de estrategia en el espado ofrece unos vistosos 

gráficos que, eso st para fudr en todo su esplendor requeren de una 

buena tárjete gráfica, como una GeForce 6600 o una Radeon X16GQ de 

256 M8. Por k) que respecta a mnsm 

la CPU cuanto mis cerca esté . 

de Eos 2,5 GHz mucho mejor* 

y si habíamos de RAM es más £§§ 

aconsejable pensar en 1 GB que 

en los 512 MB que recomíen- Fj fÜ« 

da el propio juego. De cara a 

probado en modo mutlijugador | 

una conexión de cs-ca ancha E 

se antoja impresdndibte* 


En primer lugar tienes que 
actualizar OpenAL, para ello 


- i.minnS tllS Vv 
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CONTROLADORES 


P Un simulador revolucionario tanto a nivel técnico como 
Pero no esta nuiy bien optimizado y para disfrutarlo en su configuraron 
máxima es preciso un PC de ensueño, con una gráfica de gama ata > 
última generación como la nVidia GeForce 8800 o fa ATI Radeon XH5C 
con 512 megas* La RAM no debe bajar de 2 GB y d procesador de 3 
GHz o disponer de doble núdeo* Y si tiene un útil menú de co^_- 
radon gráfica para reducir el detalle de fas texturas, efectos y tfcaü-s 
y lograr irn buen rendimiento manteniendo siempre un noíábte cmeé 
visual Soporta monitores panorámicos y un sonido 3D macaré! 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


ií SEÑOR BE L85 ANÍUÚ5 BNUNE 

¿> Podrás jugarlo bien con una gráfica de gama básica come a e*v 
( fia GeForce 7300 o Alt Radeon X13O0. La CPU debe moda- Scs 2.4 
GHz o ser de doble núdeo y la RAM es recomendable que á csrc E 1 

GB. Es posible constar con los r ■ 

servidores de juego con móde- | -flBB 

ms anéjeos de SBKí^ís, pero 

es recomendable deponer de 

una conexión de banda ancha * 

y configurar d cortafuegos para f y > 

habitar o tener como exección 

tanto el ejecutable del juego 

“íotrodientexe'como ef servido 

onfine 'turbinelaimcher.exe''. _ = 
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C'HELLGATE 




¡Emprende la cruzada contra el Mal! 


Esta vez no tendrás que viajar a ningún reino oculto para enfrentarte a 
las hordas demoníacas _ Los creadores del genial « Diablo » han abierto 
una puerta en Londres para traernos el Infierno. iY ya está muy cerca! 


CÓUOSBUL 


€ FLAGSHtP 5TU DI OS/NA MCO/EA © ACCIÓN/ROL © 2007 


■ LA ACCIÓN SE DESARROLLARÁ en un futuro próximo 
en las calles y el subsuelo de un Londres devastado 
tías la invasión de las legiones diabólicas. 


: AL CREAR UN PERSONAJE seleccionarás su clase, 
-templario, cabalista o cazador- sus atributos y sus 
habilidades. Todo ello definirá su estilo de combate y 
le permitirá evolucionar al obtener experiencia. 


: CONTARÁS CON DECENAS DE ARMAS que, además, 
podrás personalizar con los diversos accesorios y 
objetos mágicos para incrementar su poder 


LA AMBIENTACIQN TE ENVOLVERA y te permitirá 
profundizar en una apasionante trama central, que 
también estará abierta a cierta aleatoriedad. 


H ace ya dos anos que 
os decubrimos, por 
primera vez, el pro- 
yecto que tenía ocu- 
pados a los creado- 
res de «Diablo», con Bill Ropper 
a la cabeza, en los recién creados 
estudios de Ragship. Por aquel 
entonces «H dígate London» era 
casi un desconocido, pero eso ha 
cambiado mucho». Hoy es uno 
de los juegos más esperados en 
todo el mundo y su llegada está, 
-esta vez sí- muy próxima. 

Mientras tanto, como sabemos 
la gran expectación que compar- 
ten los aficionados del rol y la 


acción por «Hellgate London», 
hemos querido reunir lo que ya 
sabíamos del juego con los datos 
más recientes. ¡Atentos! 


RECORDAMOS LAS PROMESAS 

Para situarnos, el juego se de- 
sarrollará en 2038, veinte años 
después de la invasión diabólica 
que ha devastado Londres. Bien, 


pues el objetivo del proyecto si- 
gue siendo tan ambicioso como 
en el momento en que se dio a 
conocer, sólo que ahora está a 
punto de materializarse. En po- 
cas palabras, «Relígate London» 
combinará auténtico y profundo 
rol con la acción más especta- 
cular. Al mismo tiempo, ofrecerá 
una jugabflídad casi infinita. ►► 






¿SABES 10 OUE 
TE ESPERA? 


m NO. NO LO SABES. Cada par- 
tida en cHellgate London» será 
diferente. No sólo porque confi- 
gurarás tu personaje y sus anuas 
antes de empezar, sino porque % 
todo estará sujeto a un factor J 
de aleatoriedad. 

O ESCENARIOS. ENEMIGOS, 
OBJETOS» Incluso las misiones 
serán diferentes en cada partida* 
Ya no será una cuestión de avan- 
zar medíante el ensayo y el error. 


A ¡DALE A CADA UNO LO SUYO! Cada demonio mi «Helgate londorm será especialmente vulnerable a un tipo 
de ataque ya sea de armas de fuego, tóxicas o eléctricas como las de este cazador. 


4 ¡PROFECÍAS Y SOCIEDADES 
SECRETAS! Es tarde para 
detener la invasión / pera aún 
puedes luthari Sólo aquellas 
que saben anticiparse ai 
peligro sobreviven para 
ludían Templario, Cabalista o 
Cazador , _ ¿Qué serás tú? ■ 


A BICHO MALO_ ¿NUNCA MUERE? Si. morir sí que mueren aunque con algunos hay que insistir lo suyo. 
Tendrás que emplearte a fondo para mandar de nuevo al Infierno a algunos jefes de final de fase. 
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Elegirás entre una de tres clases 
para crear un héroe único con el que 
enfrentarte a legiones de demonios 




M, ¡DEMONIOS! Serán monstruos, bestias, 
necrófagos y espectros. Tendrás que 
devolver al Infierno a una treintena de 
diferentes tipos de servidores del MaL. 
iT súmales los terroríficos jefes finales! m 


A ¿PERO CÓMO ME HE METIDO YO EN ESTE LÍO? Cada vez que saigas de tu guarida subterránea la acción de 
«Heigate London» será vertiginosa y, por momentos, abromados Pondrá a prueba tu capacidad de improvisación. 


A ¡ESTÁN POR TODAS PARTES! Pero tranquilo que con el arma adecuada podrás contener ataques masivos. 
Pistolas como la Spike Bolter podras llevarla en ambas manos y repartir “proyectiles benditos' a mansalva. 


A PE1EA COMO TÚ QUIERAS. La personalización de tus armas, armaduras y desarrollo de habilidades, dada 
la variedad de todas ellas» definirán tu estilo de combate y cambiarán por completo la acción. 
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Q^TODÜS LOS MESES EN M1CR0MANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 


Indice 


lluego completo 

* Flatout 

• Lineage El The Chaotic 
Throne: Inte Mude 


► Oemot ¡ugables 

* Aura 2 

* Andent Wars S parta 

* Shrek Tercero 

* Frontline 

Fídds of Thunder 

* Heroes of 
Aíinihílated Empires 

* Génesis Rtslng La 
Cruzada Universal 


► áctualfcaaoneM 

* Command & Cooquer 3 
TSberium Wars 

* SJALXE.R. 

Shadow of Chemobyi 

* ObLrvíon 

* Maelstrom 

* knperivm Civítas 

* Age of Empires 111; 

Age of Dtscovery 


► Preview 

* Helígate: London 

* Loki 


► Extras 

* Mascota exclusiva 
para Guild Wars 


LaapOcadón interactiva dd DVD 
está dotada de un sistema que bu- 
za d menú automáticamente tras 
totrodudr d DVD-ROM en d Sector 
dd ordenador. Selecciona después 
el programa que te interese y pulsa 
sobre la opdón INSTALAR. 

Mfcroma n b garantiza que el DVD 
que regato judo eon b revista ha 
sido sometido a los mas exhausti- 
vos contretes de testeo y antiráus 
por parte de b empresa digificado- 
ra dd DVD contratada a tai efecto. 

Los derechos sobre tos conteni- 
dos ¡ncfcádos en d DVD pertenecen 
a sís respectivos autores y Micro- 
manía pubbea bajo su aotorcadón 
expresa tos programas que distri- 
buye en su DVD. 


j 


/Da/e más juego a tu PC! 


¿Ya has llegado ai final de este número? No te preocupes que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PL Demos 
¡ugables , vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original, ¡i Disfrútalo !! 


Juego completo 


FLATOUT 


© Género: Vetoddad © Compañía: Bugbear © Horra Castellano © Espacio: 1178 MB 


E n i FlatOuti vas a saber lo 
que es la conducción teme- 
raria: velocidad, choques, 
embestidas, saltos, carrocerías 
por los aires... Todo vale mientras 
consigas que tu coche, o lo que 
quede de él, cruce la meta, E£¡ 
uno de ios juegos más espectatU' 
lares y divertidos de! género que 
destaca por su asombrosa rea|¡ 
zación técnica y su 
sistema de colisiones. 

Es, además, un juego muy 
completo y repleto de desafíos. 
Elige uno de los dieciséis coches 
y entra en una de las seis Arenas ';? 
de destrucción, pilota en más de 
cuarenta circuitos sobre cinco 
entornos diferentes o afronta di- 
vertidos mtnijuegos. 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows 9S/ME/2Ü00/XP © CPU: Pentium 4L5GHz 
© RAM: 256 MB © HD: L1 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c 


Conliü/es básicos: 

© Cursores: IzqdaytJd^Aceterar/Frenar © Espado: Freno de mano © Ctrt Nitro 


NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


LAS CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


0 ¡Completa tu colección con las carátulas originales! Si prefieres coleccionar 
los DVD s de Micro manta con la carátula original del juego, tolo dones que 
sacarla de ¡a funda g darle la vuelta i ¡Más fácil, imposible! 


¿Necesitas ayudad. 


Si tienes cualquier 
problema con los 










Instrucciones de instalación 

I N5XRUCC10NES DE INSTALACIÓN: Para poder disfruto del último capitulo 

dé «Lineage Ib durante im periodo de prueba de 14 días, sólo tienes que ^ 
seguir un seotiDo procedí m iento que st divide en tres pasos; 
i Obtener un cóífeoife prueba. 

Z Crear una cuenta maestra (Master Account) en PtayHC y activar en efia tu código. 

3. Instalar el juego desde nuestro DVD L 

O OBTENER EL CÓDIGO; 
l Entra en mtinea&2jxmMctv^^ 

2. En los campos correspondentes introduce tu edad y tu (Erección de correo electrónica 

3, En breve tiempo redirás un correo eteeínfereQesp^^ 

exclusivo, En cuanto te recto podrás pasar ai siguiente apartado de ta instalación. 

O CREAR UNA CUENTA Bi PLAYNC: 

L Entra e^playnacom 

2 , Piilsa sobra “Cuenta". 

3, Si ya tienes una cuenta en PíayNC {porque juegues a otros juegps defecocqja^por 
ejemplo) ¡nbocbce tus nombre de usuario y contraseña. Si no es asi ptdsa sobre Xrear 
cuenta" e tnboáíce los datos que se te soSdtaa Cuando la cuenta esté creada, vuelve a 
entrar en pfaync^orc? y conéctate usando tu nombre de usuario y contraseña. 

4, En la secdóñ "Account MaRagimtrtT ptdsa sobre el botón "Add Games". 

5Jntroducsfecóí^depmébaenelf<XTrailarioí|üeapareceíiaconlif5uación. 

6. En breve tiempo recawásüi correo dectrdracoconfinnán^ 
de prueba. En cuanto lo recibas podrás pasa al tito apartado de la instalación, 

0 INSTALAR {íUNEAGE ito: 

L Usando b aplicación det DVD de Itoomartfi tasbbdjwgrenadfenledediM^BB». 
Z Ejecuta .«Uneage ib» meáante é icono que habrá apareen te escritorio. 

1 Cuando tefe pida d programa» introduce el írosme nonto de usua^ 

los que te registraste en PtayNC y- ia jugar! 


Lineage II 

The Chaotic 
Throne: Interlude 


© Género: Rol Online © Compañía; Netfievil , 

© Distribuidor NCSoft © Mioma: hglés © Espacio; 770 MB ~ 

a hora puedes conrcer el mundo de «Lineage II» en su último 
capítulo, por un periodo de prueba de 14 días. Cuando los agotes 


Ssíi podrás mantener el personaje que hayas creado, si decides 
seguir jugando. Además, no necesitas claves, sólo sigue las ins- 
trucciones que se detallan en e! cuadro adjunto. , 

En «interlude» descubrirás un archipiélago de islas tropicales j 
plagadas por monstruos con aspecto de dinosaurio. Los días 
de los elfos, orcos, enanos y humanos están más amenazados íkáj 
que nunca con la llegada de una nueva raza. Tendrás más de W 
15.000 objetos que descubrir, nueras habilidades que dominar V 
y contarás con mil maneras de derrotar a tus adversarios. 


© SO: Windows 200Q/XP© CPlh Pentium 4 1,6 GHi © RAM: 512 MB 
© HD: 8 GB © Tarjeta gráfica: aceleradora 30 compatible Direct 30 
64 MB © Tarjeta dé sonido: 16 bit © DirectX 9© 

Controles básicos: - 

© W/A/S/D: Movimiento ©Ratón: Todos los controles disponibles. 1 


Lo que hay que tener 


NOTA; Si aún tienes problemas con el programa diente o con tu cuenta, 
contada é servido (fe ayuda técnica WpJAüftejfncjcanfesflKfy 



Aura 2 

Los Anillos Sagradas 

Un capitulo completa 

©Género: A wntsn ©Compañía: Streko- 
Graphics ©Distributor Prorin ©Lanzamiento: 
Mano £007 ©kfiema: Inglés ©Espado: 541 MB 

Ai despertar te encuentras soto en un extra* 
ño e inhóspito mundo... En tu puño cerrado 
descubres Los Anillos Sagrados, que otor- 
gan poder e inmortalidad a su poseedor. 
Pronto te das cuenta que un dan rival te ha 
localizado y pretende arrebatártelos para 
hacer el mal. En el papel de Umang, tienes 
que protegerlos y devolvérselos a Los Cus- 
todios, el único dan capaz de controlar el 
poder de los anillos para preservar el bien. 
Así comienza «Aura 2*i, cuyo primer capí- 
tulo te ofrecemos en la demo. Consta de 
varias escenas y cinco puzzles. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows 20DQ/XJY 
Veta 

©CPU Pentxin til L2 GHi 
©RAM: 512 MB 
©HU 600 MB 
©Tarjeta gráfica; 
Aceleradora 30 
compatible Direct3D «n 
64 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 tfi 
©DirectX 8J 


Controtes básicos: 

© Ratón; Todos los controles 
disponibles. 



©SO; Windows XP/Vtsta ©CPU: Perttíum 4 2.4 GHz © RAM: 1 GB ©HD: 1.5 GB ©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D compatible DiredáD con 256 MB ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit 
©DirectX 9 l0c 

Controles básicos: 

©Ratón: Todos los controles disponibles 


Ancient 


rnWfNDA 


?. Tres Épicas misiones 

ñ - - — 

0 Género : Estrategia © Comparan Worid Focge/ 
Eidos © Distribuido: :Proein ©Lanzamiento: 
2007 ©Idioma: Inglés S Espacio: 931 

d *' En cAncient Wars: Sparta» egipcios, es- 'X'í- 
3 y pártanos y persas pugnan por extender ¡ 
Íí> : ’ su influencia en Asia. Europa' < 
k# y el Norte de África. Este jue* ' v , 

de estrategia sigue } T - ^ 
hechos históricos \ t . 

. - permitiéndote di ri- s j \ Br Á 
J,' gir campanas para j 1 

las tres naciones Á* W& w 
9* desde et 500 al 450 _ ...ó?*? 

rail* A.C.. participando ' ' 

h[j[. en grandes batallas 


y acometiendo complejas r-- 
maniobras tácticas. La demo 
ofrece tres misiones completas \ 
de la campaña, cada una con 
una civilización diferente. 


¿o que hay que tener 


litAOMAHUk 






DUDmania 


Shrek Tercero 


I lo que hay que tener 


Nivel completo 


©Género: Acoón/Ptataformas ©Compañía: 
Beenei Siudtas ©Destrinidon Actrvision 

© Lasamiento; Junio 2007 ©Idioma; Inglés 
©Espado: 304 MB 

Con «Shrek Terceros emprenderás una 
aventura para salvar el reino de Muy Muy 
Lejano, basada en la película homónima. 
Podrás controlar a los protagonistas, como 
el propio Shrek, Asno, el Gato con Botas. 
Roña o su hermano Arturo. Acción y aven- 
tura a ritmo vertiginoso darán lu^r a desa- 
fíos divertidos, con puzzles, plataformas y 
situaciones desternillantes. La demo ofrece 
el primer nivel y en ella podrás controlar a 
Shrek y al Gato con Botas. 


©S(h Windows XP 
©CPU; Pentium fll EDO MHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 520 MB 
©Tarjeta gráfica; 
Aceleradora 30 
compatible DirectSD con 
123 MS 

©Tarjeta de sonido; 16 bit 
©DirectX 00c 


Controles ¿asiros: 

©W/S/A/D: Movimiento 
©Cursores: Ataque 
©Espacio; Saltar 


FrontUne 
Fields of Thunder 
Dos misiones en Kursk 

©Género: Estrategia ©Compañía: Krval 
Interactive ©Efeüibuidon Friendware 
©lanzamiento: Marzo 2007 
©Idioma de la déme: Inglés ©Espado: 445 MB 

En la región de Kursk se libró una batalla 
decisiva entre ios blindados alemanes y 
"os del Ejército Rojo, iftontlinej te pone al 
mando de uno de esos bandos para poner 
a prueba tu talento táctico: tendrás que 
controlar las unidades, dosificar los re- 
fuerzos y completar misiones. Dos de ellas 
se incluyen en esta demo, una por bando. 
También está contemplado el modo rrnlti- 
jugado; pero sólo a través de red local. 


£u que hay que tener 


©50; Windows 98/ 
ME/2000/XP 
©CPU: Pentium 111 L5 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 420 MB 
©Jarata gráfica: 
Aceleradora 30 
campa tibíe DirectSD con 
64 MB 

© Tarjeta de sor áte 16 bí t 
©DirectX 90c 


Controles básicos: 

©Ratón: Todos los controles 
disponibles. 


^TODOS LOS MESES EN MICROMANÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 



OSO: Windows 2000/XPATsta ©CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 970 MB ©Tarjeta 
gráfica: Aceleradora 3D compatible Direet3D con 123 MB ©Tarjeta de sonido: tarjeta de Sonido 16 bit 
©D¡rectX9.0c 


Contrates básicos: 

© Ratón: Todos los controles dispon i bles 



Loki 

Se acerca el fíagnarok 


©Género; Rol ©Compañía: CyankSe Eludios ©Distribuidor: 
NobiCs Ibérica © Lanzamiento- Mayo 2007 ©Idbma: 


Cuando quedan ya pocos días de espera para 
que llegue a las tiendas la última creación de 
los chía® de Cyanide, te proponemos que 
eches un primer vistazo a este nuevo vídeo 
de cLoídit en el que se muestran espec- 
taculares Imágenes, muy ilustrativas 
con respecto a k) que sera el 
Se trata de una presentactór 
las cuatro mitologías que recrea 
flotó y también de los desafíos 
que tendrás que superar. 


Heligate: London 

¡Londres está en //amas/ 


©Genera fiot ©Compañía: Flagshtp Shiáfos ©Oiárftiiídór. Eieetronfc Arts 
©iánzamíentB; Mayo 2007 ©Idioma: Inglés 

Éste es uno de los juegos 
de acción más promeíedo- 
res de 2007. Tendrá ade- 
más elementos de rol. que 
se intuyen en este espec- 
tacular vídeo que muestra 
un Londres arrasado por 
el advenimiento del MaL 
Los demonios casi han 
conseguido acabar con la 
ervffizatiéa pero unas cuantas hermandades se alzan contra 
ellos abriendo una ventana a la esperanza. 


En el DVD encontrarás las versiones más recientes de los drivers y 
controladores más importantes, para que tu PC esté a la última. 


O DIRECTX 9,0C Para sacare! 
máximo rendimiento a tus jue- 
gos bajo cualquiera de las ver- 
siones de Windows es impres- 
cindible instalar DirectX, 

□ DRIVER CATALYST ATI 
v.6,11 Junto al nuevo driver 
Radeon e! pack incluye nuevas 
versiones del Multimedia Center. 
Hydra Vision, Remóte Wonder, 
Catalyst Control Center, etc. 


m DRIVER FORCEWARE 
NVIDIA v.93,71 Más noveda- 
des. incluyendo el soporte de 
fas familias 7 y 8 de NVIDIA, 
que además incorpora el nuevo 
panel de control. 

O DRIVER XABRE v.3.10 
Además de sacar el máximo 
rendimiento de tu tarjeta, esta 
aplicación te instalará un prác- 
tico conjunto de utilidades. 


Génesis Rising 
La Cruzada Universal 


Lo que hay que tener 


Tutoría! misiones completas 


©Género: Estrategia ©Compañía: Meta morí 
Síudtos © Distribuidor: Prodn ©Lanzamiento: 

Marzo 2007 ©Idioma: Inglés ©Espacio; 536 MS 


«Génesis Rising» nos lleva tres mil años en 
el futuro. Los humanos hemos togrado con- 
lodo el universo conocido, forjando 
imperio y sometiendo a todas las razas 
alienígenas. Al maneto de siniestras flotas 
de naves estelares orgánicas te dispones 
a conquistar el último reducto, el Núcleo 
del Universo. Liderarás una flota de naves y 
' podrás alterar su ADN para conferirles po- 
derosas habilidades, la demo que inclui- 
mos consta de tres capítulos de! tutoría! y 
dos demos de la campaña individual. 


©SO; Windows 2000/XP/ 
Vista 

©CPU: Pentium 4 26 GHz 
©RAM: 512 MB 
©HDilGB 
©lárjeb gráfica; 
Aceleradora 30 
compatible DirecGD con 
123 MB 

©fojeta de sonido: 16 brt 
©DirectX 9.0c 


Contrates básicos; 

© Ratón; Todos los contrete 


Drivers para todos los gustos 








INSTRUCCIONES 

Para desbloquear tu Asura en 
miniatura, sigue estos sencillos 
pasos que te detallamos: 

L Ejecuta el programa diente 
de ¿GuM Wars». La mascota 
está disponible para los ca- 
pítulos «Prophecies». «Fae- 
tions» f «Nightfail» y próxi- 
mamente para ia expansión 
«Eye of the North», 

2. En la pantalla de inicio de se- 
sión, pulsa en "Crear cuenta 
o añadir clave de acceso", 

3. Escribe el código que encon- 
traras impreso en el reverso 
de la carátula de este DVD 
35 f correspondiente a Mi- 
cromanfa 148, 

4. En la ventana de chai teclea 
/special y pulsa Enter, 

5. La mascota aparecerá como 
un objeto en el inventario de 
tu personaje. Ten en cuenta 
que sólo uno de tus perso- 
najes por cada cuenta podrá 
activar y recibir el Asura en 
miniatura, iDisfrútaloí 


r 


Consigue tu propio Asura 


m a icromanía y NCsofí te ofrecen en exlusiva una 
Hjpl mascota que podrá acompañar a uno de tus 
I W íl personajes de cualquiera de las entregas de la 
serie «Gulld Wátsi, Se traía de un miembro de la raza 
de los Asura (en miniatura, claro), una nueva raza de 
humanoides inteligentes que se desvela por primera 
vez en el universo de «Guild Wars* y que resulta es- 
pecialmente interesante porque será una de las razas 
jugables del recién anunciado cGuild Wars 2», 



PMiiiífiw™ 

fiberítmr Wars 

Actualización a la versión LÜ4. 
Soluciona problemas del multijuga- 
dor y de las secuencias de vHeo, 


►SJJUJLER 
Shadow of Chemobyl 

Actualización a la versión LOOOL 
No hay explicaciones concretas de 
las mejoras que realiza. 


► Oblivion 

Actualización a la versión IZ 
Advertencia: quienes tengan la 
versión L1 en castellano, tendrán 
que desinstalar el juego antes de 
aplicar la actualización . 


► Mafl/stro/n 

Actualización a la versión LL 
Añade un nuevo mapa muttijuga- 
dor y mejora la IA de las unidades. 


► íinptfívni Evitas 

Actualización a la versión LLL Da 
soporte a los PCs con una gráfica 
integrada en placa base y corrige 
el bug que causaba que los usua- 
rios diferentes del Administrador 
vieran el juego en inglés. 


► Age of Empíreo lili 
Age i ' “ 


| qí Discovery 

Actualización a La versión LIL 
Mejora la calidad visual en placas 
base con chipset Intel G965. 
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y en otras tiendas especializa 


GAME 



Y EN EL PRÓXIMO NÚMERO DE MÍOW 10013 



V.\ 8 'v: 
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A Síí£NT fíLWTEfí ion nuestra guia de 
tácticas serás el amo de los fondos marinos ■ 


A ME0M OF H0NB8 MRBOHNt Primeras 
imágenes de esta espetfacufar acción bélica. 
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W WtmvsvAvM 




BL ■ mmmnm 





Y en nuestro DVD 


Juego Completo 
Original para PC 

El juego de rol que te 
invita a ser superhéroe 


< Encamas 
un cajismábeo 
süperhéiue y combate 
con poderes y 
habilidades increíbles. 

a Solo o como paite 
de tu supergrupo, 
te enfrentarás a 
villanos y amenazas 
constantes. 


Y además, ias mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. iNo te lo puedes perder! 


Nota: Les arañóos de esti páaina pueden canto en fcroón ót la aduaSdad 
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Ej: ALTAMC J59 



loi duende* iMo* Kan perdido un 
tesoros Ayúdales a f esperarlos, 
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Afioa tu puntea y «aba ton ti» .: SS^ÍJüSSíSSte 

enemigos 3 ton el poder 
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Acaba con todas las burbujas 
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amaras 


¡Romper bloques nunca había 
sido tan divertido! 
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LAS DE LA INTUICION 


ALTAMC F69 ALTAMC fÍ3 ALTAMC F103 ALTAMC F1051 ALTAMC F761 ALTAMC F439 ALTAMC F997 LOS HOMBRES DE PACO 

' UJCKY 



PATIENCI 

AIDA 

IOS ANIMALES OI DOS EN DOS 
MANDA UNA SEÑAL 
SILENCIO 

POR LA BOCA VIVE El PEI 



PARA TODA LA VlgA 
P A QUITO CHOCO uní*: 
ROCKY ALTAMC 
PIRATAS DEL CARIBE 
EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 
FRIENOS 
NOCHE DE SEXO 
LET ME OUT 
CHASING CARS 


ALU 

Allí 

ALT! 


SONIDOS REMES B ALTAMC R número 5544 w ALTAMC 


COGE EL P^.TfiEFQNO 


í CHATI CALINT1TA ~ 


BORRACHO AL QUE LE UAMAN 
f 'IMITACION 8RIC0MANIA OE CONA 


^ DUQUESA LLAMANDO 



MQRIT Q, BUENO.. BONITO T BARATO!! ALU 


WO! ! 4 LLATEjfAüí STATE OWfFOOOfl _ AUJ 

¿M 1 T AC ION POCH DIO Oí FIESTA ALT* 

SIEMPRE POSÍTIVOO, NUNCA NEh&ATIVOO ALU 
IMITACION TORRENTE ALTI 
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